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HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 





NINTENDO$S 


PlayStation 





A TÁRTÁLOH eh sza 


E3 HÍREK (4 
STAR WARS jÁtÉKTÖRTÉNELEM [1] 
SÍRIKERS I9U5S II (PS) 18 
DAviS CUP - GP CHALLENGE (PS) ie] 
MOORHUNN 3 (PS) 20 
DANCE DANCE REVOLUTION KONAMIX (PS) [Al 
No ONE LIVES FOREVER (PS2) rrA 
SPiIDER MAN THE MoviE (PS2) 2uy 
Potice 24:7 (PS2) es 
MEDAL OF HONOR FRONtLINE (PS2) 26 
CooL TÚRA ei) 
EVERBLUE (PS2) 32 
SHiFtERS (PS2) E] 
IRON AcEs (PS2) 35 
TRANSWORID SURF - SURFiNG H3O (PS2) 36 
BRItNEY.5 DANCE BEAt (PS2) 37 
tar IZ éV a 38 
CEL-DAMAGE - KOK 2002 (XBox) hu 
PIRAtES (XBox) 1 
TONY HAWK 3 - DAVE MiRRA 2 (XBox) hr4 
StAR WARS OBI-WAN (PS2) hel 
UNIVERSAL StuDpios TOUR (GC) LA] 
ISS 2 (GC) a 
FIFA WORID CUP 2002 - CEL DAMAGE (GC) LA 
StARX - BRINEYS DANCE BEAt (GBA) hel 
DiNOtopiA - BLENDER BRos (GBA) hivj 
PENNY RACERS - SPIDERMAN MOVIE (GBA) hyl 
SCORPION KiNG - WorF 3D (GBA) hrA 
(elda zeti ki!) 


AÁAKkTuális 51 


Ez a hónap szerkesztőségünkben vitán felül a 2002- 
es E3 jegyében telt el. Jómagam és Tamás végeztük a 
kellemetlen, megerőltető és fárasztó munkát a napfé- 
nyes Los Angelesben (hihihihi), a többiek meg csőre 
töltve vártak ránk itthon, beizzított tördelőprogramok- 
kal. A magazin gerincét tehát ez a 8 oldalas E3 össze- 
foglaló adja. 

Persze szeretnénk megtartani jubileumi számunkban 
megkezdett ötleteinket, ezért a sok-. 

(amiket valljuk be, minden hasonszői 

talál az ember) érdekes, olvasmányos cikkeket is nyo- 
munk - most például Reiker Star Wars játéktörténetét 
tanulmányozhatjátok, melyhez hasonló részletességű 
áttekintést nehezen lehetne még egyet talál 

vatunk a Cool Túra, melyben mindenféle szei 

számára kedves érdekességekre hívjuk majd fel a fi- 
gyelmeteket (filmek, zene CD-k, figurák, ki 

Előző havi játékunk a végéhez közeledik, rövidesen 
sorsolunk, aztán a július-augusztusi összevont szá- 
munkban indulhattok az E3-as cuccokért, amiket nek- 
tek gyűjti k össze! 


Martin (Dr. Zoidberg) 
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Tanulva a tavalyi párizsi kalandjainkból (amikor 
ránk rohadt a turista szalámi, annyit vártunk két át- 
szállás között), az idén idejében kezdtük el szervez- 
ni E3-as túránkat. Tamás barátom égbe emelt kéz- 
zel adta ki az ukázt OTP Traveles partnereinknek: 
"Párizs kizárva!" . Rövid keresgélés után egy Buda- 
pest-Frankfurt-Los Angeles útvonaltervet kaptunk, 
amit - ismerve a Lufthansa pontosságát és megbíz- 
hatóságát - azonnal el is fogadtunk. (Tamás ugyon 
fonyalgott kicsit, mert ő a Swissair éjszakai sonkás 
meleggszendlvissehez és tálcára halmozott csokoló- 
déihoz szokott.) A szállodafoglalás is jól alakult, 
Beverly Hillsben kaptunk egy ötcsillagos szállodát, 
olyannyira a májer kerület közepén, még az 
utcát is Beverly Drive-nak hívták, közveten a Rodeo 
Drive mellett, el tudjátok képzelni, többször láttunk 
limuzint, mint a fegeléntet 

Egy apró szépséghibája volt mindössze a dolog- 
nak: korai Los Angeles-i érkezésünknek az volt az 
ára, hogy az indulás napján hajnali 5 órára kellett 
kint lenni Ferihegyen. Na bumm, több is veszett 
mohácsnál - gondoltam én naivan, mint Móricka. 
Négykor keltem, ügyesen vettem a rövid fürcsizés, 
hajigazítás és utolsó pillanatban még ez-az bepa- 
kolás akadályait; Tamás hajszál pontosan fél ötkor 
fékezett a házunk előtt, bedobtam a bőröndöt a ko- 
csiba, nagy vidáman bevágódtam, erre egész úton 
hozzám sem szólt a srác - ekkor realizálódott ben- 
nem a dolog, hogy ő bizony egy fél órával előbb 
kelt (minimum), amit ugye az ellenségemnek sem ki- 
vánnék. 

A repülőtéren elővettem legédesebb és legcsajozó- 
sabb ábrázatomat, és megpróbáltam rávenni a be- 
csekkolást intéző nőcit, hogy a vészkijárathoz adja 
a helyünket - ott tudvalevőleg 20 centivel több hely 
van a lábnak. Feltettük magunkat a gépre (előtte kis 
FözöJÉLETarnás élmegyia értetek köpün, öz 
üvölt, Tamás vetkőzik, persze az öve jelzett be, rö- 
högés, minden évben ez van), valóban vészkijára- 
tos hely. A másfél óra Frankfurtig nyugodtan telik. 
Tom eljóza a Star Wars Episode 2 könyvet, ami 
annyira unalmas, hogy megígéri: a Los Angeles-i 
gépen olvas majd nekem 1-1 oldalt, így garantál- 
tan végigszunyálom a 11 órát. Ő el is kezdi az ol- 
vasást: mire kihozzák a reggelit, már arcra borulva 
durmol a lehajtható asztalon. 

Frankfurt reggel csendes. Másfél óra várakozás, 
semmi extra. DVD bolt megtekintése, elcsodálkozás 
az árakon - valóban jót tett ez az Euróra való átál- 
lás? Felszállás a nagygépre, meglepődés, ez a hely 
már nem a vészkijáratnoz szól - ferihegyi kiscsaj 
kiátkozása, kemény 11 órának nézünk elébe. A 
Lufthansa stewardess csajbrigádja tipikus német fel- 
hozatal: finoman puffadt tenyészpulykák, közepe- 
sen pattanásosak, kivéve egy idősebb egyedet - de 
legalább kedvesek. Pár óra után Tamás — miután ti- 
zenkettedik alkalommal olvasta ki a Lufthansa Shop 
légi-ajándék ajánlófüzetét (Tesztelés indul: ötödik 
oldal Bá; sárga bőrönd ára? 38 Euró! Nyert...) 
- újra az Épisode 2 könyvhöz nyúl, 15 perc múlva 
15 kilométer mélyen alszik. Én hátramegyek a gép 















hátuljába és leülök a stewardess ülésre, bámulok ki 
az ablakon (hófehér minden, minimális hóvakság 
bejátszik). Egy kopasz fazon fél óra alatt pontosan 
18-szor megy ki a klotyóra (számoltam), ezen elrö- 
högök az út hátralevő részében. 

Megérkeztünk Los Angelesbe! Verőfényes napsü- 
tés, meleg. Tökéletes időzítés, délután 2 óra. Kocsi- 
bérlés. Kisebb vita, Tamás kabriót akar, én kis- 
buszt, végül egy Dodge Grand Caravan-ban áll- 
apodunk meg. A szállodát mondhatni könnyen 
megtaláljuk (nála már-már miszfikusan kifinomult 
városismeretemnek), hatalmas szoba a nyolcadi- 
kon, 2 kétszemélyes franciaágy, ablak a tengerkék 
medencére néz. Tamás valami Halálos Fegyver fil- 
met idézett, ahol a palik kiugrottak az ölleen, 
pont bele a medencébe; mivel én nem vagyok egy 
Mel Gibson, dobtuk az ötletet... Délután a város 
Taco Bell és El Pollo Loco éttermeinek felfedezése 


ELPOLLOLOCO 





következik, azonnal rosszullétig kajálás, alvás. 
Másnap körbepöfögés Los Angeles főbb utcáin, ól- 
mélkodás: még mindig nem élnek rosszul ezek az 
amcsik. A Wilshire Boulevardon Ferrari szalon, már 
Tt megyünk el előtte, minden alkalom- 
ránézek a Tamásra és csak annyit mondok 
"Uhh Ferrári!" Elalvás előtt TV nézés - egy elég 


Erre alkudtunk a szalonban, de nem lett meg 


nagyképernyős, talán 72-es masina egy szekrény- 
tegyátrer lén megoldva, ugyanis a kinyitott szek- 
rényajtóktól az I csak egy speciális pózból 
látható jól a műsor. Tamás bosszankodik, micsoda 
baromság ez egy ilyen ötcsillagos szállodában?! 
Egy szokatlan reklámon mindketten meglepődünk: 
"Lépj be a hadseregbe!" - toborzóműsor, ilyet még 
nem láttunk. Mi van, Amerika háborúra készül? 
Reggel elindultunk a kiállításra. Hála a korai átál- 














lási problémáknak, szinte egyszerre pattant ki a 
szemünk hajnali háromkor, így nagyon időben 
érünk oda. A média belépősök egy órával előbb 
bemehetnek, kilenckor betódulunk. Gyorsan lefixál- 
juk, hogy mikor találkozunk délben, aztán mindenki 
megy a dolgára. 

Az E3 most is — mint minden évben - 3 nagy (meg 
sok, kis folyosón levő szoba) teremből áll. Az egyik- 
ben (West Hall) Sony, Sega, Nintendo meg egy 
csomó "kisebb" cég (Enix, Koei, Working Designs, 
Kemco, Sammy, Bandai, Tecmol. Itt kezdek, a köte 
lező "anyag" , CD-k és DVD-k hamar megvannak, 
van idő a fotózásra és a cucegyűjtésre. Mérsékelt 
siker, Ferb 3 pólót kapok kp a "ferdesze- 
mű" cégektől), mi ni Xxos szatyor (ez 
van mádéthora késés, kapkodják is az szsek 
kora itta mindenki oldalán ott lóg, esti 
megpakolva) apróságot. A Sega a szokásosnál na- 
úyouo pevontolyan Ét féle Szal sports aáftok, 
a másik fele csupa izgalom: Panzer Dragon ORTA 
(kizárólag Xboxra), Shinobi PS2-re, meg hasonló 
nyalánkságok. A Sony kiállítástól nem vagyok elá- 
julva: megint kint van a SOCOM: Navy Sedls, 4 
gép sorba kötve, lehet ízlelgetni a közeljövő inter- 
netes multiplayer élményét. Kevés a kifejezetten 
Sony fejlesztésű játék. Van ugyan The Getaway, de 
nekem túlságosan is a Driver jut róla az eszembe, 

a mászkálós Primal - mindkettő élvezhető volt 
fotelből is, 5.1-es hangrendszeren. Nintendóék a 
ázókízös várat ésátcáble minden edjés att he 
próbálható GameCube-ra és Advance-ra, amiről 
az utóbbi időben hallhattunk. Özönlik is be a tö- 

m 

hat katona masíroz át a termen, teljes fegyver- 
zetben. Meglepődtem, ez mi, valami új program, 
amiről nem tudok? Követem őket a terem hátsó sar- 
kába, mit látok? "Hivatalos US Army Játék!" Kom- 
mandósok ereszkednek le egy emelvényről, zord 
arc, terepszín, miegymás. Sátor, páncélos jármű, 

rzó duma - na, úgy most már értettem a reklá- 
mot a TV-ben! A hadsereg minden platformon nyo- 
mul, még játékot is csináltattak maguknak! 

Dél körül találkozom Tamással. Én nem tudom, 


Fzj 
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Csak beállsz a hengerbe, és már tiéd is a póló 


csinálta, de 2 hatalmas, pólókkal és csecsebe- 
csékkel dugig tömött Xbox táska van nála (ügyes!) — 
meg is egyezünk gyorsan, hogy ezt cipelje tovább, 
akinek 6 anyja van, irány le a kocsihoz. A parkoló- 
ban magyar szó, leslie Piccolo üget be vidáman a 








rendezvényre, kölcsönös ölelkezés, összecsókoló- 
zás, kézrázás, ujjongás (a négyből persze csak 1 
igaz). Média belépőnknek hála sorban nyílnak meg 
a zárt ajtók, anyag hegyek táskáinkban, progra- 
máttekintés: szívrohammal küszködve vesszük ész- 
re, hogy a THG különtermében háromkor Carmen 
Electra, a Playboy-Baywatch üdvöske dedikálja mo- 
solygós fotóját! Sírógörcsben rohanás a helyszínre, 
szívdobogás, várakozó emberek sehol. Állok bent a 
szobában, rosszat sejtek: mondom a Tamásnak, én 
kimegyek körülnézni. A THG terem külső fala mel- 
lett 100 méteres, kordonnal elkerített sor! le is vert 
a víz azon nyomban. Mustrálgatom a sor elejét: 5- 
ös vidám mexikói(?) brigád, két égimeszelő, egy kis 
pufi, három feka srác...álljunk tak meg! Odate- 
szem magam a pufi mellé, mondom neki: "Esetleg 
ideállhatok?" , de már mászom is át a kordon alatt. 
A csávó néz, mint pék kulyája a meleg kiflire, ma- 
kog valamit, hogy a haverjai később jönnek - én 
meg beállok ELÉ. Tiz perc múlva jön a Tamás, látja, 
hogy hol állok, röhög, mint az állat, beáll ő is, 
Nem rossz, rövidesen megjön Carmen is, villognak 
a vakuk, megy a sor, mire odakerülök, még a láb- 
száramon is telik a víz az izgalomtól. A csaj egy 
asztalnál ül; ISZONYÚ GYÖNYÖRŰ, mondhatni 











Carmen izgatottan várja az 576-os autogram-kérőket 


10x szebb, mint a fotókon! Alacsony, bögyös, szép 
kis ruci rajta, úgy tol arrébb a Tamás, mert földbe 
gyöléreők a lábam. Kérdezem a Tomit, neki hogy 
tetszett, erre zavartan azt mondja, hogy rá se mert 
nézni, olyan jó csaj volt. További nézelődés, majd 
vissza a szállodába, medence kipróbálása céljá- 
ból... Ferrari szalon előtt a szokásos kitörés, Tamás 
röhög, mint az állat... 

E3 második nap. South Hall nevű nagyterem megte- 
kintése. Itt vannak a "vegyes" fejlesztőcégek: Jowo- 
od, Midway, Konami, Electronic Arts, Vivendi, Eidos, 
Capcom, Activision, Namco, Infogrames, Ubi Soft, 
Take 2, Rage, DreamCatcher, Pantogram, Disney, 





576 koNZol 


EN ZTElÜLő 


gy 


Szellős a Play$tatlon stand 


Crave, Acclaim, Microsoft, TOK, Wanadoo. Bömbö- 
lő zene mindenütt, a cégek egymást próbálják le- 
nyomni, A bejárattal szemben EA stand, a Liveítön 
Gyűrűk Ura Two Towers előzetes, plusz eredeti mo- 
zis ereklyék, plusz a játék, ami annyira forró, hogy 
1 órát leragadok előtte. 

Amikor az Activision hatalmas félcsövében elkez- 
dődik Tony Hawk élő bemutatója (őrjöngő tömeg él- 
jenzi a srácot), a szomszédos Eidos tízezer wattal 
[rálja meg hatalmas kivetítőjén az új Fear Effect 
Inferno játék bemutatóját (Li kin Park zenei aláfes- 
téssel]. Szegény ektivizsönös szípiker csávó alig tud- 
ja túlkiabálni, de szerintem Tony fiút is idegesíti az 
ellenkampány. Azért ugrik pár vadat. Ahogy abba- 
hagyja, elhallgat az Eidos stand is. Ehe, ehe, ehe. 

Később az Eidos színpad köré gyűlik nagy tömeg, 
megjelenik az új Lara Croft lány. Előrántom a digi- 

















JIN Do Jong (holland) aka Lara Croft. Még szabad! 


tális fényképezőt - lemerült az elem, a tartalék a 
szállodában. idegbaj. Nézem vagy 1 percig a bi- 

ét, mire arra ébredek, hogy a Tamás hideg vizes 
förogzéstal ápolja a tarkóm — a csaj hihetetlenül 
ütős, profin pózol össze-vissza, a kölykök őrjönge- 
nek, repkednek be a Tomb Raider pólók, iszonyú 
bunyó megy értük. A mai napig nem tudom, hi 
szereztünk ó ilyen pólót; talán érdemes volt megkör- 
nyékezni azt a helyes kis bögyöst, aki a show után 
10 perccel, a tömeg teljes szétoszlása után a szín- 
pad mögött álldogált egy köteg t-shirttel a kezében 
)? 


"Nézzük a műsort, ma ki dedikál? Mr. T, a néhai A- 


Team sorozatból, odamegyünk, túl sokan lihegnek, 
most nincs kedvünk bepotátlankodni a sorba. In- 

kább lemegyünk a harmadik terembe, ahol a nem- 
zetközi kis cégek és a nagykereskedők székelnek. Itt 









az egyik legeldugottabb standon gond nélkül ka- 
punk aláírt 


tót Miss Playboy 2002 Márciustól, Tina 
sad E 


Tina Jordan, egyenesen az amerikai Playboy-ból 


Jordantól, Karolgatás, közös kép, minden játszik, a 
csaj tök kedves, Tamás nősülni akar, én is. 

Vissza a South Hallba, az Activision standhoz. Mat 
Hoffman, Shaun Murray, Shaun Palmer és Kelly Sla- 
ter dedikálnak - a nagy tolongás közepette "valo- 
hogy" a sor közepén találjuk magunkat, jattolás 
mindenkivel, már meg is vannak az aláírt képek. 

Ahogy kifordulunk Hoftmanéktól, látja a Tomi, 
hogy a Vivendi stand környékén az emberek furcsa 


fehér hengerekkel járkálnak. Kérünk egyet, van ben- 
ne egy The Thing poszter. Ez mi a fene? Megkérdez 
a Tomi egy vivendis csajt, az meg mondja, hogy 
égy évén mólva Jót Caraatiet fedje dsdllálníszt ai 
képet! A Tamás erre hisztérikus rohamot kapott, 
mondván, hogy neki Carpenter a kedvenc rendező- 
je, és ő bizony ha kell, embert is öl egy alóírásért! A 
sorban meg már akkor vagy 150 ember állt! Mon- 
dom neki egyet se aggódj, eddig is megoldottuk. . 
Kicsit kolbászoltunk, majd a kezdésre visszamen- 
tünk. Pont MÁSODIKNAK állt műveges, cop- 
fosan-kopaszodó, örtsltedánneki ő fazon. Oda- 
megyek, mondom neki beállnék elé. Erre elkezd 
hisztizni, hogy az a mögötte levőknek az nem fog 
tetszeni. Mondom neki, csigavér bajnok, ne is törődj 
vele, nem akarunk mi beszélgetni a mesterrel, csak 
dedikáltatni. Kezdődött is a buli, másodikként meg 
is kaptuk az aláírást, kis duma az öreggel, látja a 
tetoválásaimat, megdicséri, hehehe-hahaha, ez is 
megvolt. Menjünk most már haza, egyezünk meg... 
Harmadik nap, itt az idő a játékra. Ááóóá, nem is, 
mert először irány a jól bevált THA-s terem, ahol 
Bruce Campbell, az idei Evil Dead játék sztárja de- 





dikál - Tamást már régi ismerősként üdvözli: "Ah, a 
tavalyi rajongóm Magyarországról!" Ezután min- 
denki megy kipróbálni, ami neki tetszik. Én ráme- 
gyek az Infogrames standnál a Terminator stuffra, 
nyomom, mint az állat, kb. 10 perc után önkéntele- 
nül is elkezdek fennhangon káromkodni. Odajön 

pufi baseball-sapkás csávó, mondja ő az egyik 
féllesztő, hogy tetszik a game? Mondom baró, csak 
majd cseréljétek le a kameramozgató rutint, mert ez 
így hót sz"r. Erre mondja ez már a végleges verzió! 
Röhögök, megyek a színpadhoz, valami készül. Lé- 
pek a tömeg mögé, mire látom, hogy repül felém 
valami - kosarasokat megszégyenítő elrugaszkodás 
reflexből, egy kis kínai fejéről dobbantás, elkapás... 
De ne szaladjunk ennyire előre... 

Ez az Atari-nfogrames hepening egyébként elég 
érdekes volt. Három napig szanaszét szívatták a né- 
pet! Építettek egy nagy, magas emelvényt, és felbé- 
reltek egy csomó bombázót, akik kétóránként fel- 
mentek, és hangos zene kíséretében pólókat dobtak 
a tömegbe. Na, hamar rájöttek a csajok, hogy eze- 
kért az amúgy elég király fekete-fehér Stuntman és 
tűzpiros Atari pólókért nagyon odavannak az embe- 
rek, tehát elkezdték kajáztatni a nagyérdeműt. Nem 
dobták be őket, hanem fel kellett menni a színpadra 








és hihetetlenül megalázó dolgokat csinálni. Akinek 
csak táncolni kellett, az megúszta; de volt, aki le- 
ment kutyába és ott, a tömeg előtt nyüszített a cuc- 
cért - ilyen, és ehhez hasonló baromságokat képzel- 
jetek el. Én a Stuntmanost elég könnyen kaptam az 
első nap: még mielőtt felment volna, odamentem a 
legnagyobb mellű csajhoz és mondtam neki, hogy 
nem vagyok az a pitizős típus, tegye már meg, 
hogy hozzám vág egyet. Fain volt a nő; megkezdő- 
dött a tánc, ő meg ledobta a képembe a pólót. 

De a piros felső csak nem akart összejönni. Három 
nap összesen 15x próbáltam szerezni, sikertelenül 
Utolsó nap, a Terminátor próbálgatása közben, 
amikor a tömeg mögé mentem, akkor ami felém re- 
pült és véletlenül elkaptam - na az volt az áhított 
Atari póló. Így lett teljes az E3 gyűitemény. (Össze- 
sen 38 darab póló és 3 nagy szatyor aprólék — min- 
det ki fogjuk sorsolni.) 

A mienk 3 napban meglátogattuk Las Vegast, 
bedobáltunk egy csomó pénzt a félkarú rablótba, 
mindent elvesztettünk, aztán végül egy kamikaze ru- 
lett-tét visszahozott mindent. Gyerelék; azok a szál- 
lodák! Az zölden világító MGM Grand, a New 
York-New York felhőkarcolói, és az Excalibur vár- 
tornyai, mindezek egyazon kereszteződés három 
sarkán! Egyszer minimum látnotok kell! 

Az utolsó nap a szobában téblábolva szemügyre 
vettem a TV-szekrényt, hosszas kombinálás után rá 
is jöttem, hogy az ajtajai betolhatók, így az ágyról 
s kéletesen látható a kép... Tamás fetrengve rö- 

ög. 
Visszautunk majdnem eseménytelen volt. A Los An- 
ezzsstdaív ázó] gépen sikerült összeismerkednem a 
legnagyobb svéd online magazin főszerkesztőjével, 
Stefan Petersonnal, aki erős piálással indított, mond- 
ván, ő csak így bírja ki a 11 órás utat. Hamar utolér- 
tem a srácot, megmutattam neki mi ezt hogy csinál- 
juk, alakult a svéd-magyar barátság, úgy az ötödik 
órában már hangosan röhögve kajoltattuk a stewar- 
desseket, 5 percenként rendeltünk gin-tonicokat - 
tiszta ideg volt az összes csaj. Előkerült egy laptop, 
E3 videókat nézegettünk (mindet elküldi az 576-nak, 
ígérte), egy idő után úgy intettek csendre minket, 
mondván: "Itt emberek szeretnének aludni!". Épp jó- 
kor jött a fenyítés: a svéd csávó beleöntött egy pohár 
gint a ee et meg rá az ülésünkre, így 
a hátralevő kb. 6 órát ebben fegyébként édesdeden) 
alukálva töltöttük el. Ébredés, leszállás, hidegzuhany: 
Frankfurtban 6 órát kell várnunk. Én ha jól emlék- 
szem iszonyú hányingerrel megspékelt másnapos- 
sággal küzdöttem, az egyébként higgadt Tomi meg 
ki volt borulva a várakozástól. ..de aztán csak haza- 
értünk. Pesten este 8, zuhogó eső, baromi jó volt... 











Nagyjából ennyi lett volna. A továbbiakban a játé- 
kokról olvashattok, cégekre bontva - hasonlóan, 
mint tavaly. Ebben a hónapban igyekszünk szinte 
az összes stuffot bemutatni egy-egy képpel, a jövő 
hónapban pedig a k test Tigázekésebb 
progikkal foglalkozunk majd kissé bővebben, ki- 
emelve ezt-azt. 

Martin 
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TOM CLANCY$ GHOST RECON Xb Ubi Soft 
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BARBARIAN E] ROBOCOP :; a 
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eV SÉG WARS JÁTÉKOK TÖRTÉNETE 









AG á o aeállÉ eat ksd ásál tal 8 értelműen mese. Mese, ami 1977-ben egyaránt megragadta a gyer- 
EÁ tá e Y ee kes ket ra era 
[ERAT SNS  V TT (ss ésa jószívű veri 
(Han Solo): mind adottak CG ekes ee kek] SE effektusokkal, beleágyazva egy hihetetlen ap- 
SETA Te kae 

KIRAZ TA a A Ée ee KE tek ei este keey 
[útSa George Lucas vagy Harrison LG NELRS T lszássá át áalzt ZÁAe ik — a mozi 
híressége az Obi-Wan Kenobi szerepében feltünő Alec Guiness. Az eredeti moziposzteren a főszereplők még csak 
eadása pderajeaz a plakátot tervező Hildebrandt testvérpárnak senki sem mutatta meg Mark Hamill vagy Carrie 
hi t. 

tv osTKásoitt Háborúja" nem pusztán egy sikeres mozi lett - az elmúlt negyed évszázad alatt az egyetemes emberi 
LETESZ S JAKE makettek, könyvek, képregények, társasjátékok, LEGO csomagok, kosztümök... szin- 
te nincs olyan fogyasztói árucikk, aminek ne létezne Star Wars logóval / maljívumokkal dekorált altematívája (kedven- 
see ÁE ee eat LAK ása ee e e e 
TT se ssesk kre ae kása a ee VAL ÉSE sal AE kes AL 





Loi 

KAL ORATaSA LN ZÁTte ő 

ISLA OS ánál 

Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade (1982); Atari 400 / 800, intellivision (1983) 


LT SSL LSST Leó s elektronikus szórakoztatás úttörői a korábban táblás- és társasjátékokat készítő Par- 
ALKAL AT LEK e kez eb el] fetságtet AN 
aA ed láza sét áe ákat ketábetsátdteáa isatákaár e alsás ttkset leve task eletet JÁ éslsgkrisi ELLÉal ei 
TET eszlek ETT E eneket 
jat feladata a felkelők központi generátorának védelme volt a Birodalom megállíthatatlanul közelebb és esett a 
A AN t tk ee 

1 felszerelve, mint a filmben, de ez itt és ekkor nem is igazán EGON Lt valák 
zs Tessek ea Áe a ttal are lás zásks ea aSAk káli ee elt il sleek a eles ááe Tó 
[NYET ETNA N TÉN NN] ft [eotztttée e eeNe NN 40 

VERNE eea közte] A szabályok egyszerűek. Ha az élen haladó AT-AT eléri a generátort ( 
Mei Téves A cél: minél FEE ET] 
de A kiván ztlal 

















CEGE ZLNS je é j 
ey FÖ. Ess AZA Neee en 
FEET tré jegre VAN LeSete tte] piás 
[ege véle) tolva lakkoriban ez hardveresen volt megoldva) változott a leszállásra alkalmas felület nagysága (a 
dombok közötti Ce eekzás ker táls eszes ezeká NÉ] eléget issszt kijavításra került) és beállítható volt az ún. Solid 
NYARANTA ee ei 
Gá át életben maradnunk, felcsendült Williams úr Lázadó témája és az Erő — velünk volt (sérthetetlenek lettünk 20 
ts ee) 

Az Alari VCS ikésőbb 2600) ill. az ezzel összelérő Sears konzolra készített kazetta minden idők sr keváse 
EZÉ REYNA ET] 
MG CAG hd 





teki 

HALAL 

Fejlesztő / Kiadó: Atari Games (játékterem), Parker Brothers (1983-84), Vektor Grafix / Do- 
mark 4 Broderbund (1987) 

Platform: Játékterem, Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade, Atari 5200 (1983); Atari 400/800, 
64 Colecovision (1984); Amstrad CPC, BBC Micro B, Amiga, Atari ST, PC, ZX Spectrum (1987) 


VENA Te aze ree el elte ales áe KE át TT megjelenésének idején ksoskll 
kezáe kresz CL Seki elettel e AAL áá ekásseÜn Mivezeztests 
jén megbízták a "Military Battlezone" , azaz Katonai Battlezone elkészítésével, amit az amerikai hadsereg rendelt 
- kiképzőeszköznek a páncélosok BSA zaa számára. Rotberg, mint pacifista nem értett egyet az Atari- kocszetátpt - 
enje ezéjéső Fisup és egy igéret (hogy SOHA többet nem fejlesztenek SEMMIT a hadsereg részére) 
MO VESZ EG OT] tható lövegtornyok, NATO / Varsói Szerződés tankok modelljei és az Einesesti MÉSZ 
LEVET ee e Ke e ee el 
VETÉS KE Ve eat al ete 
Kt ATA 

ZAK NT T a KAL NAL e e ae ML altt ee ke kg Átadta 
kapták a Warp Speed-et, lecserélték a Melle ésa aA kA LEZEGSÁGY ÁL [S Ae Tr EZ st eke kszásea 
(EV AZA étre lása re all clear, kid!"-je) és a Warp Speed megjelent - mint Star Wars. A cso- 
(aALONESZTT ténttzéléhosás remek irányítás is társult (valójában a Katonai Battlezone joystick-je, amit Jerry lia- 
chek tervezett — mint a kor összes zseniális Atari kontrollerét). 

A Star Wars hőse egy meg nem nevezett X-Wing pilóta, egyetlen nemes céllal: megsemmisítő csapást mérni a Biro- 
[TELET ale Letelt E ztés ES ÁL fessartlbbas hee asszsre ell it ee al e LESÜLBI 
EA AAA s e sale ele ela ikes A LA a 
SZG TIE vadászban - már ez sem stimmel, de van itt némi anakronizmus is: ő is kilöhető egyes változatokban, potom 

TE TA A Get ee E kAk zek lee aa ele kt ek LETT ete 
FT! ET Tés EEEN 
kal szereztek hírnevet maguknak, pl. Fighter Bomber) készített átiratot a Domork pestésésát ő] a házi számítógépekre, 
változó minőségben (PC-n is hivatalosan, CGA grafikával). Nyolc biten az Amstrad CPC véltozat rohan el a pálmával 
színes és gyors, nem úgy, mint legtöbb testvére. A zenét mindenütt a legendás David Whittoker keveri a fényévekkel 
jsálaáés tét Mali opuszából. A konzolos változatok (STAR WARS: THE ARCADE GAME cím alatt) ambiciózusak 
et te ee e ke álá e 
löttünk, muslinca módra (nem távolodnak, nem közelednek). Az eredeti, játéktermi Star Wars azonban korszakalkotó 
darab, hatása az időközben múlttá vált jövő űrben játszódó játékaira pedig egyszerűen tagadhatatlan. 


1983 

BLA LL EHB KAL L 

Fejlesztő / Kiadó: Parker Brothers 

LATE tek ee KELLET LÓ 


Kifejezetten páros játékra kiöllöt, fura Warlords / Breakout klón. Két ifjú, [2) Jedi [Mr. Piros és Mr. Kék) mérheti itösze 
joystick-tekerőjető tudását. Célunk az ellenfél pajzsát Arkanoid módra szétverni, ami a folyamatosan lövöldöző 
AL Tá ese e s 
lámok sikeres célba küldésével lehetséges. Hárítani a fényszablyánkkal tudunk — a győztes (ehhez három gyözelem szük- 
ségeltetik) jutalma, hogy diadala folytán Jedi Mesterré válik. Gyenge grafika öéésáneteáti CN 


ihé si 

STAR WARS RETURN OF THE JEDI: DEATH STAR BATTLE 

LOL VAN LL LL AOL 

Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade, Atari 5200 (1983); Atari 400/800, ZX Spect- 
Mát CEZ 














A Parker harmadik - és egyben utolsó — tematikus játéka a Death Star Battle. Célunk természetesen a gyors 
ET Zeke ee Tá akát eve e a. 
Fele Interceptorok hullámát kerülgetve kell ére, er LEZe eket ása ea ál 
rodalmi csodafegyver pajzsát (ez természetesen csak attól függ, mil san takaritunk le adott számú ellenfelet az 
CEST LES e ei esze e alttettákk új ET NESTAA TT TET 
KAY Lt e 
ötlet. A nehézségi szintet állító pöcök két dolgot kapcsolt ki ill. be: ütközhetünk e a ránk özönlő TIE vadászokkal, vagy 





nem ill. azt, hogy a Halálcsillag "Halálsugara" mekkora területet tud bebarangolni a képernyőn. A kihívás 10.000 

[elező Pe 

tel 

STAR WARS RETURN OF THE JEDI 

fefesztő / Kiadó: Tengen / Atari Games (játékterem), Consult Computer Systems / 
Domark (számítógépek) 

ee SEL E  eekea eak ee nera ua tee zá: 

Micro B (1988) 


az Atari bajban volt a nyolcvanas évek köz (ekkor alapították meg a Tengen Games leányválla- 
ÉSA fájásátrű jegseréörő] [ob jöpésí gála idej nat asztán gszétszaj eten EZER 
MEN: gilt tons ta menny középpontja" - egyben a go tábla kézáreeja DALT Ae s Mi eeLNÉJ 
AT ee et ee te e ee S Aa 
MEL NSZ aTT jevenreát "a Zaxxon csípőből felülmúlja. A vektorgrafikát felváltotta a raszter, a nézet 
EAT TANA TERET EÉTESETTÉV RNNÉNYENAOTNRA VeGNOGTNTTA FNANKRET ETTÉL E VÉN NTNANAYT TENNI TÓÓ 
VETTE eke et ee Se ee aa A] 
ee ee LÉT AT etes TS 
MT ekre ea TAK Set ANN Seal 
Mata] a fejünk felett dúló ürcsatába, ahol a Millennium Falcon-t kell sikerrel a Halálcsillaghoz manő- 
vereznünk. Az utolsó pálya a II. Csillag belseje - a feladat: eljutni a mágig, kilőni a magot, elhúzni a csikot, megmen- 
MT ee átaa e esel ástal hez ismét Amstrad CPC-re készült (tartalmazza az eredeti arcade verzió digitalizált 


LKTGÁS B 


Heti 
STAR WARS THE EMPIRE STRIKES BACK 

LAT e ea ea OS S Áá e ea] 
Platform: Játékterem (1985); Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum (1987); BBC 
[eTeg-YITT-T] 















res lsekattásztleet nák késtek évásásltásátekel zt iss tsátet alá A 
(Sk ee EÁ ear TYAAN AE ET MÉ ÁNNNT B éjet gets 
jet TEN ONNNT UKAÍNTÁLOAK 






Ms [are [Se e ea a Wa 
TE Ze ha MELLÉ LÉ ÁS lass eeees elk Feb pembsautes SEL LTE E 

SG [AAA ETETETT a s KA ENaáea 

jee legjobb Star Wars játéka — vaskos bonuszokért tessék megszerezni a négy pálya mindegyikén a JEDI szó egy-egy 


Ü 
LT 

HOL ALUL 

ZS TÁST ETET] 

ke SG Le Lu tv v 
Négy évvel az első nyugati NES játék előtt egy alig ismert platformviháncolás Japánból. A gyűjtők szerint jobb és iz- 
Elst kkÁsi ös [NSTYoYOT fönelséző szerintünk gegéttéés EznzhsáShA] fotelskéss jen Náb 08 
ságíró társaim azonnal rávágnák — manga stilusú :) karakterek, korai konzolos kegykartridzs. Mazsola a kuglótban: 
Tal sz kae LGk ejksstáke tet seg lása sás szá elles s tá 

Let yi 

STAR WARS DROIDS 

ISSN AT EA A KEL VA TT E TA EG NY 1 LETTEL 

Platform: Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum 


EV ee kese ett esek, 
ee A ek kek olte] tekert [ere SS A ke e TáS ÉS 
lehetővé tette, hogy az anyagról olyan termékleírások szülessenek, miszerint ez egy "logikai kihívásokon alapuló grafi- 
kus szerepjáték" , a valóság nem ilyen rózsás. Nehézkes kezelőfelület, bugyuta "logikai kihívások" - leggyakoribb a 
közelmúlt rilmusjátékainak mintájára a "hét lámpa villan fel különféle sorrendben, Agtál a sort az 1-7 billentyűk 
lenyomásával". Csendben érkezett, nyomtalanul távozott. Bizonyos források tudni vélik, (Ci sg [Se ss die 
"Escape Írom Aaron" volt - mi ezt sem a játékok korabeli csomagolását mikroszkóp oló 8 Keke 
[EN AENÉN S SS TAN 


Al 

STAR WARS 

Fejlesztő / Kiadó: Beam Software / JVC Victor 4 LucasArts (NES), NMS Software / 
Ubi Soft 4 Capcom (GB), Tiertex / SEGA 4 U.S. Gold (SMS) 

VS e LV ÁSÁS za ee At Keze Át Sk 0] 


SAL seek áeez ak esik ták tes eat Mas azás kéz tel 
jóindulattol ás csak rettenet nevezhető. Minden központi karakter szerepet kapott: Luke, Han, Leia, 

ES IGET OZ RASEK EE KET Tesz TOT 
con pilótafülkéjéből szemlélt fölyák egész élvezetesek - de olyan messzire úgysem jút el senki ;). Az ok egyszerű: hő- 
FÖL ÉGNE NAN TENNÉ TT ATYÁT VÁNYA TÉNRATY TT LYEN ÉT ENNE VA SA Ve] 
meggyötört cselekményszál (1. pálya - a nemrég vásárolt R2-D2 egység eltűnt, Luke gazda elindul megkeresni - a 
NAA EAT te 
ló platformpiramisában, hírmondó sem maradhat! stb.). A Master System verzió (ami kizárólag Európában jelent meg 
MENNÉK ANAL Ni 
heat et lázsste tását a s sátássálákássá vettette ke ke HÓ 


zta az ABC) alapján készült primitív akciójátékban érte- 











tAl 
POLE SR A ata AZÁTÉe e 

Fejlesztő / Kiadó: Sculptured Software / JVC Victor 4 LucasArts (NES), ad ELL ALLÉL 
4 (ésésdl 

ferskáltot 027 Famicom, Gameboy (1992) 


Lásd az előző ESZT most "A Birodalom visszavág" pongyolában. Ah 
mindenesetre a pályák közt megjelenő onimációk tálalta narráció. gs EVET vá ANT ez esetetoN 
hét. Név szerint: Hoth (feltehetően birodalmi szondát észleltünk, Luke feladata, hogy beazonosítsa), Snowspeeder (hó - 
TYNE NY TSZT a e KÁN ze e aazee s ÁS esel like et] 
lobiriniusából, eszének férő oka [Aza IE eke ee Te 
Mese zés a mestertől], Above Cloud SZ [Ez N 
Inside Cloud City (fej lefejelése — köztük Bobáé; végül e fenyítés). Hogy miért soroltuk fel mindet? Mert 

Ker ELS ÉO As áá teekekeeáiet ark ünk, hogy az első pályán (taunta- 
fsz Agáztáttáss sát EEEN etek A gszlem Me 


1991 

bOL A Lett fla dollár di d AL JEL d 
Fejlesztő / Kiadó: M.N.M Software / LucasArts 
[ete b 





szabb játék Hoth-tól Bespin-ig2! Újítás 








A jopáni X68000 gyakorlatllog oz Amiga keleti megfelelője (NEM kompatibilis! , az "Artack on the Death Star" pe- 


dig egy olyon vektorgrafikás játék, amilyet a nyugati rajongó tsak a legmerészebb álmaiban remélhetett. Hölgyeim és 
IZÉT KELLNE ee] 
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gyorsan mozgatott objektummal. Precíz munka, abszolút gyűjtői rőritás (nem ártana hozzá gép sem... ami formaterve- 
zését tekintve — hasonlóan a PS2-höz - egy felállítható kis torony, igazi Birodalmi hardver). 


iz 
SUPER STAR WARS 

Fejlesztő / Kiadó: Sculptured Software / JVC Victor § LucasArts 
Platforna: SNES / Super Famicom (1992), PC (1996) 

EZ Ae TT 


LENE KEST aa e ált etes e ket e NSA ASLAN úl 

TYNE ES NET MENNE ENC ZT NYMAN AGY KE NRAÁ ÍÁSNGY L PreGGRAG MAL LKNEÁB 
EZT LA SATOLSTL es kazit kelene b MMá e TÁS ee AB Eg elő 
sokat a jól bevált recepten. Csodaszép grafika, retek zene és hanghatások (sztereóban), kegyetlen (ugyanakkor i Cl 
Ésa et ee] 

NÉ KAT z e ek ete LSE fényképek JV KEZOÍTÁTBB 
(elt VST Em E SzáÁSSSE EAST TO ES NÜ A SÓ SS ÉGS Tt gy ekÁNn Ér telel éltette tsŐ 
sa: a jawák itt is "visszarabolják" szegény VÁG megtoroljuk (sőt, egyes pályákon valóságos javwg-mészárlást 
hajthatunk végre) - de mielőtt sg CELLS et tá ee k ia] 
MESA ása keszát SALA Leves a zza NEL ása EZZÉ ledégztter játssz 
[/EAYTATT TE ENANDÉSET NAT Tette e TÁ TA 

TELS lk INN kkant a gyűjtök körében, másolgatva: mai szemmel vicces, hogy a SNES ESZE És 
(Es felülmúlta az 1992-es év átlagos személyi számítógépét. 


taki 
ELET ALI 
Fejlesztő./ Kiadó: Tiertex / SEGA 4 U.S. Gold 


[Stee a . 


Ae erálkA E AAL KK tE Tate ez Ká eztetet ea el 
FEgisste kie ai ETT NET ek eze eeTÓ 
EA DAENEER elö a kábító pi..." - jelenet :). A ma embere számára elviselhetetlen irányítás azonban megmaradt 

s 


1993 

STAR WARS X-WING 

ISZ ÁNEL ETTE tat] 

ALLA É ELTELT] c 
ELLA EN tú 














Id ET VALOT E ÁL TESZSE a ea Mrs NYA VT roráLZOTTN vetek kAre 
(SL S A TAT a e eses jak CATY] atmoszférából 
ha már tette ezt, miért ne tette volna egy másik időben, egy másik finderttelej A esés az akkori idők leg: 
jobb Star Wars játéka. Még abban az évben két küldetéslemezt lehetett lekapni a boltok polcairól (B:WING - TOUR 
OF DUTY ill. IMPERIAL ASSAULT), rá 12 hónapra már a STAR WARS X-WING COLLECTORS CD-ROM (Mac is, 
1996-ban) tette boldoggá a költségeket nem kímélő megszállottat - de aki napjainkban szer TESTET Át 
MEA a Bécs b STAR WARS X-WING COLLECTORS" SERIES az ajánlott beutaló (DOS helyett Win95 alappal, 


1993-as helyett 1997-es XvsT motorral - benne az X-Wing, a TIE Fighter és a megtépázott XvsT: Flight School). Terve" 











zés, taktika, támadás elsöprő sikerrel. Az egyetlen módszer arra, he bőrünkön tapasztaljuk, MENNYIRE lehe- 
MTA Ae Lo]] 

1993 

CATS ETTTti 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts [/ a 
hzsériuő Let kez ÉT As ot ETL Ket LE] . 


EZEN ESA ÁK 7 
ték más nem is lehetne, mint INTERAKTÍV MOZI. esek TA Se öls e) sincs tkozalt zsáner; a pót) vésett Apó 
MAS oo É zás a sdltlk szsüsl lő Teli (iron Helix, The Lawnmowerman, etc.). Másik oldalról megkö: 
FELYST) Great Meet eye s 
ET ZT Ot e rán ele ek ezaz VÉG sé] feszt rÉNYAeS 
2 természetesen az elmaradhatatlan klimax: fotontorpedót a 5 Se eeláá sala Adta 
[AC í (CD interactive) átirattal - soha nem készült el. A PC változatból 1 mil VA ÍátsAt ELTETT TA 
CT ta 


td 

THE SOFTWARE TOOLWORKS" STAR WARS CHESS 

LAO VALL E e ke vlléeta 

Platform: PC (1993); Mega CD (1994) a. 









KOKO Vt A KENÉNÜGYÉAKÁ arte GAL el et UNÁG EE FgsKTéSTE IGÁNBŐ SÉT Hasra r ey etelt lk ÜSENTÉT 


EE SETTÉK 
notonná vált a dolog - a sakkmotor pedig nem pörög olyan fordulatszámon, hogy az 
ná a helyét. A PC változat technikailag rendben van, de a Mega CD rengeteget töltöget, 
ként is sekély szórakozást. Tervbe volt véve egy 3DO változat is, ám az soha nem látott ése 


. GE Star Wars figurákkal (lásd Battle Chess). Egyszeri megtekintés után meglehetősen ts 
jikai játékként 

Ata 

hl 





ik) rz 

bela ta Lá Zea a e LL ELÉ Tele tő 

Fejlesztő / Kiadó: Sculptured Software / JVC Victor 4 kedádtstd 
LEON S VASAT Lá e CST 


EST za ee EA ee ee ák Áe 
[NENT TETTONETN ZT 32 


CZ ke éle 
MEZ Tee a elődje 


il 
CLA ZTEYTG tg 
SENATE 
Platform: Játékterem, SEGA 32X 
LEE ALLEN A s 
A SEGA AMI részlegének korai, Model 1 alaplapon futó játákában célunk - immáron sokadszor, de nem utoljára - 
MS lá ez es söt sára ela kesek lee e te ka et el S 
GMT S e ee elre re 
Kt LsáSA 


d 
1994 

STAR WARS TIE FIGHTER Fi 
ST eset 

Plgjform: PC (1994), Mac (1995) 

EZ NEZ Es 


GEL G zer z lezárult ek stl kelkssszantástdsekes dása: értékre azarsláááe által kastszá] 
LT TELS ee dee et E ee ae 
MT Ae ee átt KÉT ENESAN TA KET 
vezetőből 18 B NE Zcéző a gyakorlatban az X-Wing, birodalmi szemszögből. Minden tekintetben felülmúlta 
EEG L est történet (nagyban a Timothy Zahn könyvek alaprajzát követve) óramű pontossággal tá- 
(EAK CK) ÉÉTESÉREY [) pe durva ütemben nehezedtek, így a csillagtérképészet is nagyobb szerephez [ul felösést 
[ENE ET e ae a sei [TET teze] 
gatóbb (és gyönyörűbb) , mint egy birodalmi vadász felnyüszítő P-s4 iker-ionmeghajtója. Hét hadjárat, öt repülő gépe- 








KENT Las e NEEE SAS] 
gépe után sorozatgyártott TIE Advanced), pokoli vonzerő. Elsődleges, másodlagos és opcionális feladatok, amiket kife- 


ell 
kV Ve Skz TE TALALTA) 


jezetten a császár kedvéért hajthattunk végre. Lehetőség, hogy egy kötelékben repüljünk magával Darth Vader-rel.. . 
ATMOSZFÉRA. Palpatine császár nyitóbeszédét minden rajongó kívülröl fújta. A "Birodalom védője" (DEFENDER OF 
Ueda LT] (zén ketáső zel ae áss ását e tes eke s láe Ál áeát 
EÜ lete Ket teák Le KSE ÉT eeTt Ma a 
technológia megsemmisítésére törekszik. Természetesen mi egy TIE Defender pilótafülkében indulunk pusztulást osztani. 
A Collectors CD (TIE FIGHTER COLLECTOR"S CD-ROM, PC - 1995, Mac - 1997) újabb hadjáratot hozott ("Enemies of 
the Empire") és a lehetőséget, hogy az ún. Missile Boot-tal repüljünk. Végül, a TIE is a Collectors" Series csomagon be- 
ül nyerte el végső formáját. Hogy milyen volt? EVA CSZ TAL ZENNÁGYO Hleaáétet sáttséblbagábá kartárs tó 
Maen ke er ezek al Üsuk kezte j ár elke Gá asz tás le tek láza kese Gszt] 
(CAlRirmative, sir!"). Azt senki ne firtassa, mi történt, miután JE zagkla bemérte az erős kereszttűzben (a TIE va- 
RAS Tee 
te ee e] 


1eSZ 
KIA ÉL aZ LTAL Kerá aláz] 
Fejlesztő / Kiadó: Sculptured Software / THA 4 JVC Vidor 4 LucasArts (SNES), a 
LEN ák e etesse ee ee e áá ÁL 9] 
Mer áteresz tT 


DALT Tara eret ev LL ST TT! 

lyek itt-ott a Lion King-et is idézik ;) - de változatlanul pokoli 

LENN C ZETT et seket Tea] 

feágsési eret feel ke EY errésztázára Érett 
eke á si 

jobbra ugrálós platformszintek és hagyományos boss 

persdbss eljá EE 

uk a szuperszines Super Nintendo változat remek h. 












há 


SSW-ESB, csak más diszletekkel (me- 
ítva a bátor hőst (aki most Luke, Han, 
Eat ee KAlS e] 

mozognak: Mode-7 ál-3D repkedős pá- 

MAS e MAST NT fái 
Ke NeE Yet ee] 

irkeárnyalatokkal, de sikerült rekonstruálni - 


1995 
halna MLS tát FORCES 


A 5 VALT YEN] 
Mac (1995); Pinystatios MŰ 





JTA 2ji 

e köszstánikeeey ni JENS E Eza s 

EZÉ TNS SES etei] 

b Mel T A ár viLAle] [8 

[docAuhhtmgagáesságlksz toppon. lfs on pirztyirek ák ezésg vanst 

LK Ev 14 MLSZ tons Ea East esek ket EN eNNTA 

szemüveget, lámpót,...); a (Et TA ETL NNeT ea va ás APÁK SZT 

Elo eles ezátelel kez tezg trieri elése LSE et 

Ils ezákte el aze EzÉLNtNkKántlke hatál ötezer e ŰKSZÁTGŰN 

goa iss er kotbene ever png case Gert peta HE SEN ÉTELE lt EE 

Biradalonak dolgozó - ma Mon Mola szenlor megbízása telestő könyörtelen zsoklosés Jon Ors, a hasonlóan 

dörzsölt / dögös pilólalán — a történet pedig (köggyesepp kicsordul) HOZZÁAD a mondakő 

GYEI ak rt eaapagtk RÉS taleroelása Flsaa  /dotiáléseagaett KR TELE 8 

kezd nyomozni... megjárjuk majd jobba zószlöshojóját, megülközünk ííjabb ettel, kszabadijuk Crix Modine:, felő- 

EGGYET Et TtRÉÉÖY ESÉS VÁGY EY ALATTA ÍTÁSA ezét agy ÉS GYK ag VET AE 

jelgezsztesaeki ÜGYEKÉRT eső Sk OVÖT SEBEK EÉNE TE E EK HASZ ONES KEST 
lehetett menteni (Hála istennek! Két óra játék után, utolsó élettel, hajszálnyi energiávől az ember BIZO- 

zös SZEREZ arról, milyen magasra is lehet pumpálni az adrenlint a vérében) ill. hogy a LucasArts nem ra- 

kottlézerkardot a játékba (Kyle zsoldos, nem jedi - punktum 2/. 


LA g kr 
STAR WARS: REBEL Keret L.KÓ hd kae ga id ú 
LES LVÁLLL EE OTET ELÉ ), Factor 5 / LucasArts (PS) 

Platform: PC, Mac (1995); PlayStation (1996) 

Teszt: 576 KByte, 1996. január (2 


A Dreighton Háromszög a Sto Wars univerzum Bermuda Háromszöge. A felkelés rejtélyes ZEKE Tee 












el hajóit, a háttérben Darth Vader marionettezik új, szupertitkos, "álcázott" TIE "Phantom" Interceptor kötelékével. A 
[TOY második rajtaütésében Újonc 1 tehát visszatér és 15; tö evezés tetel kisaatülááuső 
birodalmi hadtesteket, pörköl halálra rohamosztagos osztagokat; kerül Y és B szárnyúval, TIE vadásszal és koréli- 





Mese 
Netet eke ee et e (speeder bike) felei 
gelve egy, az Endorhoz hasonló klímával rendelkező bolygónahogy végül az Imdoar Alfán pecsételje meg a fantom 
Interceptor project sorsát. Hasonlóan az elődhöz, itt is minden trajektória előre tárolt - a repkedős részeket úgy tessék 
ELYÉBRÁBETES HE ESTE YES E ÜK OSSZES E SEN etánt 
pedig minden körülmények között a kedvében kell járnunk — azaz úton tartani a versenyautót, hogy a képen (játékban) 
e e ee ea ea ei 
DENT ÉGÜNVÁALYTE ÓTA IOTNNYENYBB 





bon azt hinni, hogy in bárnit is rónyíthotunk. Flrmnok nem rossz, játéknak nem jő, A grafika élő szereplők és ko 
FE TÁZTZAÁMTATÉNA EBETÁNERT EBEÉ AHA TAN HARBE ÉG KA MNGZÉENÉY e ÖLT 
id ké 

STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 

[Er TÁ SSSÉZET át 


Platform: Nintendo 64 (1996), PC (1997) 
Teszt: 576 KByte, 1997. november (PC) 
Kezdetben a Shadows of the Empire — ha más nem is, de ígéretes voltfAmikor először mutatták be (a rejtélyes Ultra 
KYRA LNN ÉT NTNYY bon beige luzív játéknak készült. Mikor végre megjelent, a világtörté- 
[arra kstásk AZON ékes kt lesakésáa Gt Sdez seta káeaante tása leall té a ebe lta aa A Zed 
Ms vása s rás tab A sajátos tipográfia és akciófigurák is kisérték (pontosabban ez a játék kisérte az azonos című Ste- 
ve Perry késve a nyúl vigye a puskát, ugye :). Hősünk Dash Rendar, a zsoldos; a történet a "Birodalom 
Mae Le ee TT ÉSAÉSYAÁT TANYI a ÉNCSÁPÁN PART VE S TEGO ÉT Ee E NYN 8 
ee ese És TA ese TT a CSa ng NNRNLYVRÉT ÉT 
1997 ij 
STAR WARS: IMPERIAL ASSAULT 
LA ZL ELÉ eyg 1 3 
STAR WARS: MILLENNIUM FALCON CHALLENGE 
STAR WARS: REBEL FORCES 
TATA rá ati ri 
kek eztte 


Keveset (NAGYON keveset) tudni erről a négy egzotikumról - az mperil DSA ezt e ákg ASE Alya 
ee ES Áse ee ese see ee ese ká erat AA 
ESZ ATS ez lette e kás ete A KÁ ele AA klet elkel sa] 
Meet tea LE ata 

en volt élvezhető. A mésik kettő oz 1996-os R-Zone Super Screen (Gameboy / SuperVision jelégű megvalósítás, 
fehér képernyő, kazettára erősíthető színes fóliák, elképesztő elemzabálás) ill. az 1997-es R-Zone XPG ("Xtreme 
[ekes i Vág anyAtsA kijelzővel). 
1997 . 
STAR WARS MONOPOLY CD-ROM EDITION 
sz. ze egerét aaa ELS ÁL TTL SS LONGS hú 
tu 


Keats ae te lee e Le ál ee eset 
ERAT AT Éále s LO ÉLTES ee SÉT 


ee B S a JRTÉRÉZTRSŰRESSE ES TSRES GÉNEKET RSS - SENLTSTÉRÉZR NK ln" SERRNNSZNANNÉNTNRÉL . GERNRRTSRNTR TÉS SET EGÉE E zt ANN T 105, JEG 














180 








ENE FEGITZ 
Lvazásást 


na o áá zi] 
SES 


[P teracbar 


rparalFintAt 


FB ves 


LOLA A MoKOK ását) 
ELVESZ POLE EVÉS 














EAST Alek ite Fe el e esek a ee lee a Lá 
épületeit ürállomások és vadászgépek váltották fel. Mig a nappali bizonyos játékai sikerrel alokíthatósk digítölis formá- 
[TREAT eet e ee 


1997 

STAR WARS: YODA STORIES 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts (PC); Torus Games / THA (GBC) 
META TZz e erekkel] 








LNN CS Sá ae LE Sas ap ee ZTA 
ni) kapta örökségül. A kalapos hős kalandjához hasonlóan a játók minden indításkor újragenerálta a 
EZT ÉSE E estel kget JELE pest egtogtesvet mat rebell vá bé beltmaágnsbbt ess fsduaéyesi ee 
amit nyugodtan kiadhattak volna valamelyik képernyővédő csomag mellékleteként. A színes öz Kessel ei 
ben a vágóélet lovagolja - EZ a játék EZEN a platformon tökéletes szórakozás lehet. Harc nincs, fejtörők vannak — 
mere ee ee AS S 
Get B 








1997 

STAR WARS JEDI KNIGHT - DARK FORCES II 
Fejlesztő / Kiadó: LucasArts 

ee GLL ár 

Teszt: 576 KByte, 1997. november 





Mikor a Jedi Knight megjelent, a Katarn mitoszon edzett szülök már előrelátóan cs Ke ekezet] 
COLT EKET TOK LORA O tÓoatát hoy ja sees ya sí irsssááol ss ette] 
Ze TSAT LA Gt SL E ról már a címet elolvasva egyértelművé vált — Jedi lett, annak minden előnyével (Erő hasz- 
ek TÁL e ass ke ae a ae e et ee et Éa] 
Birodalom megakadályozása egy ősi jedi temetkezési hely erejének elszippantásában. 21 pálya, D3D támogatás ( 
ideig azzal ijesztgetett a szaksajtó, hogy a játékot kizárólag a Rendítion Verité chipje fogja mozgásba hozni), multi 
yer bishi bashi, érdekes történet két féle befejezéssel, kiegészítő küldetéslemez (MYSTERIÉS OF THE SITH, 1998) Mara 
Jade kisasszony főszereplésével. . mi stgstet kívánhattunk volna? A rá következő évben a készítők sajnos szétszéledtek 
(Justin Chin project leader / designer elment Infinite Machine-t, Ray Gresko főprogramozó Nihilistic Soltware-t alapíta- 
ÚJ Hell Cesna NEL Mt Te 





1997 

LA Z LEGO ee ae! CLV HT] 
LANKA 
OLGA 

Teszt: 576 Konzol, 1998. április 


EE Nek ás ák ea er AZÁS eket ás As esve esek eT 
zetőivel. Verekedős jóték, hajmeresztő párviadalokkal (csöppet furcsa látvány, ahogy Luke belerúg TZÉRÉSS Ci 
fetrengő Leia-ba) - de nem ezért bukott. Bár minden helyszín és karakter kidolgozott (1300 poligon egy figura — rész- 
letesebb textúrákkal, mint a rivális Tekken 2), lassú és gyötrelmes a harc - szemétre vele. Protagoni [EA 
Chewie, Leia, Arden Lyn, Han Solo, a gamorrai Thok és Hoar (nem szerepelt a mozikban), Luke — majd titkos szereplő- 
Val csat MEZ Mara Jade, Jodo Kast, rohamosztagos ill. "rabszolga" Leia. Csábítóan hangzik, de megalapozott 
elek eátN 








1997 

be ALL EP Ole Ata dal 
IEEE Tt TA TÁ e aat] 
LOL Ls AT 

KEZÉN Kz ét ATT 


Kizárólag hálózati / online összecsapás a két rivális tábor között - ez a zseniális munka megelőzte korát. Gyöngyöt 
CE ET AE ÁCS a Áe erek ee ST Áek eg 
kampánylemezzel megtámogatni a dolgot (BALANCE OF POWER, 1997). 


Les4i 

STAR WARS REBELLION 

Fejlesztő / Kiadó: Coolhand Interactive / LucasArts 
LEO LU Lá 

KEL NEZ NLTATTI 


Jogi problémák miatt bizonyos régiókban a játék SUPREMACY alcímmel jelent meg. Kellemes kis GANA 2 
Bee VALO ko e ete Lee e esze vs e LL e ALTO B 
TATE SOS TE TÉT Hirnet jáek ae MT 

jatnunk. Menük, almenük, al-almenük; listák, statisztikál Bs la ör lezárogatni minden ablakot. Nehéz- 
VET NTO S TK e ee tea át ee ek ák KON 
tion mellett. A beépített mini-enciklopédia mindenesetre hasznos. 


1998 

PALL ollo LÉ 
Fejlesztő / Kiadó: Lucas Learning 
ZT áá 


A luccs leamina kíejezeten gyermekeknek készít jótékainak sorát nyiota meg, ISK e TT 





lenc éves kortól kilenc éves korig. Főszerepben a k ített ügynöke (esetünkben a gyermek), aki egy jawa mű- 
US droidokat a Birodal üteg CSS Be uke kszáe 

1998 

STAR WARS TRILOGY ARCADE 

LAN C OLE Tá 

Platform: Játékterem 


LÉZeZ VENA ate kae area es AlT ee Take ekes seek A AAN 
dik meg (Tetsuya Mizuguchi ekkor lépett le az élről Dreamcast játékokat gyártani, helyét a Namco-tól átigazolt Kenji 
E VR zer Éz Te KA TES Ur eralet men CátaÁrTES TOLE BZZESg 
ZET ea ee ÉLT ea ee e MÉ e ta 
tzve KC C e keSiG lete áses ÉJ jsbestkrisst etek N EGZégere lddoszágáb trák 
[LG S Se ese e llsealdas elsi et áz esel euükeb? ást 
EE önyörű, Model 3 Step 2 alaplap hajtotta csodagrafika, fantasztikus összekötő jelenetek, Kérek Best (8 
MY LE A te A felem 





ége EST EKOT S TT ENTTTS pgrtráiző 
kipróbálható a főváros számos írekventált játéktermében. 
ili 


STAR WARS: MILLENNIUM FALCON CD-ROM INTERACTIVE PLAYSET 
Fejlesztő / Kiadó: Hasbro Interactive 4 LucasArts 
Platform: PC 


hl 
Csatoljuk fel a műanyag Millennium Falcon kezelőpultot a billenyűzetre (SZABVÁNY billentyűzetre, R. úr a moga kis 
zeti erztásszétajb máris kiesett a játékból), töltsük be a szórakoztató szoftvert és irány a legközelebbi segítsé- 
ténő ESZ e 


123 
ELLA T E terelt ret Le ToTN] 

LT AE 

LNN ae se LAT 1) 

KOZEL OLAT rá eza CET AE LTAL LLTO 





ZSNee ee esete e ee Meta áe áss Lass AT ele Ma ÉesáS 
pében). Rejtett missziók, bónuszok, titkos járgányok — az expanziós csomag csodát művelt az Nó4-es változattal — se- 
tsa ese ze kesek ekezet ee ae ásás ás eses kás, ae e ee ló 


1999 

STAR WARS X-WING ALLIANCE 

LL VALL LO Ace TS A ETT T LÉT 
: PC 


elt 
Teszt: 576 KByte, 1998. december 


Az X és a TIE egy-egy oldalt mutatott be, az Alliance a kívülállás valószerűtlenségét Közel akár uaz áa] 
eJedi visszatér" elmés fziója - virtvális porhüvelyünk ÉSNAS EAST ee ÉT] 
szöséges lelépő Holland mestertől és 15 fős (1) csapatától (jelenleg ismét világháborús ezt VETES ee aa] 
-sút kell intenünk a mézédes X-Wing sorozatnak), 
persmésegassááktoksajg szttteriaapakótót tá ásalotar tesi SRTRÉNK gombkiosztás); kereskedéssel, 6000 sornyi 
párbeszéddel. Az endori csatában 128 hajó szalad egymásnak nb TS RSA al] [ANNA VS 
sítés kedvéért megnyesték) — ebből a humán résztvevők száma akár 32 is lehet. 


1999 

STAR WARS: EPISODE I RACER 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts 4 Activision 

Platform: PC, Mac, Nintendo 64 (1999), Dreamcast (2000) 

Teszt: 576 KByte / 576 Konzol, 1999. június-július (PC / N64); 576 Konzol, 
2000. (Ld) 


Vitán felül a "Baljós árnyak" leginkább "megjátékosítható" szegmense a latvini Boonta Eve Classic fogatverseny. Mint 
LT ENNÉL SÍN KÓESO RÁTOK RÁKOT ÉNEÉ AA BETTER e TT 

hálózat ill. inteetes játék, konzolokon (játszhatatlan) osztott képernyő igyekezett feldobni a négy nézetből 
e ee e szágjeésa § SRE ANSeT o 
ESETE EZ A ETÁ k e e LT ee ak ea ke ele 
Ke ve ásázi ó) keverhettük fel a port több, mint 20 ismert fogathajtó előtt (resp. szívhattunk mögöttük). Street 
[At EÉGÉAE RESZT KENT NETES TTL ee Áe e e 
Mt e e e tea 
Has ázesa aal tesztek A tássldáskátáásá sake tá akarást dése lassak ezés kes szkko] 

, míg a "winner takes all" pontosan úgy kezeli a disztribúciót, ahogy azt neve is sugallja). PlayStation vál- 

MEL Per ea AZ ek sötás okat tál jihézgeszzt GATE aes ás ESALt éllel ÚI 
ENE ee et e ee Ta] 








1999 
STAR WARS: EPISODE I THE PHANTOM MENACE 
Krz ztásdásseái 


Platform: PlayStation, PC 
Teszt: 576 KByte, 1999. június (PC); 576 Konzol, 1999. szeptember (PS) 





Nevéhez hűen a játék az I. epizód cselekményének torz pantomimja: egy kis vívás ATS 
törő, némi kaland - de a kirándulás mindhárom zsánerbe sajnálatos seb LELT TS ee ásá si 
edkzéltattkrásll Cészlztttak Kea jell a filmpremier előtt gyorsan boltokba vágott játékból a LucasArts vagonszámra ad- 
AA sánzklázáeal Tdla: [OLTE Ke AB LL ker esek er kes aLeT ÚJ 
ká zug ét) krtaitó zet sra jellegtelen darab - hanyag evente SEN 
sal és oksó programozói tudással megtámogatva. Jeff Gerstmann (GameSpot): "Ez a játék bármilyen közönségnek ké: 
AY ÉTET ESÉS ÉK ETTE ETT 


1999 

STAR WARS: THE GUNGAN FRONTIER 

STAR WARS: JAR JAR"S JOURNEY 

LAS Letelt 

STAR WARS YODA"S CHALLENGE ACTIVITY CENTER 


j) 
SEL LE ATE TÁ Tá lsa] 


[e9eta KELLY e e ák Te eelkze lat meredezett 
FT etet tea a Tá 
tás, miniatűr Sim Life az általános osztályos tanulói számára. "Jar Jar utazása" az egészén fiatal korosz- 
tályt vette célba (négy éves kortól) - nem is kifejezetten játék, amolyan "interaktív mesekönyv , rejtett minijátékokkal, A 
[dt Tarts ess 11] Less kereegtásadeátsi kekeküzekel HR MEZvÁsi tetszo Co t 
e e e e a ee eat ae S 
gt matek, zene, olvasni tanulok meg "Anya, nézd! Nyomtatok neked a Jar Jar- 70 opció. Szó mint száz, ijesztő is le- 


1999 

evekeág e ezg pet res 
Fejlesztő / Kiadó: LucasArts 
Platform: Gameboy Color 


TÁ sets tele li 






FT esek Áe ek KAL ke tsz eszeteket eN] 
meg, pontosan Karácsony előtt. Változások: felülnézet; egyszerre csak egyetlen rivális kihívását fogadhatjuk el. A lehe- 
eseteken TT e kenet, link kábel támogatás a fej-fej melleti cikázás érdekében, In- 
serte csak Anakin választható, a többieket folyamatosan legyőzve lehet "megszerezni". A csúcson természetesen 
vár. 


av) 

STAR WARS DEMOLITION 

S szá zerg e zeke 
e ELL e TÁ Látás ál 

kez ee e ee) 








MO LSGt VAGY e KSS zi szeéáe eza keze V Als kise teN Tt Tis a leg- 
e ee e TT 
hosszas eke sakk 


EY 
STAR WARS: EPISODE ! OBI-WAN"S ADVENTURE 
ELT ee ee A] 
[tt a 


évdkezátszan Esz sen Kelta száárk ába árábákn te L ÁR zá at slárn s] 
CT esáát le s ie ee ek s át AA A ta e 
voltak - Lucas szerint) egyes egyedül szállt szembe az egész droid hadsereggel majd Darth Maullal. Lucas forogna a 
Fe N 


vi] 

STAR WARS RACER ARCADE 
ege ety 
Platform: Játékterem 


Nem összekeverendő a LucasArts forgalmazta konzolos és számítógépes változatokkal, az 


Se VES leesek e 
ARCADE készítőivel) műhelyeiből érkezett, izmos Hikaru alaplapon száguldó verseny a legapi 


LEZSY A UTÁ Lea 
i STAR WARS TRILOGY 
vitő stee 


LV § 5760 IKONZOL 








golázza házi "riválisait" . A gralika részletes és ultragyors (különösen, ha a versenyenként háromszor használható "bo- 
os" gombot is megnyomjuk - fogatunk sebessége ilyenkor túllépheti az 1200 km per órát is), a hangulat megismétel - 

BYE Tt ete TS] 
négy, sorba-kötött kabinet kiszerelést vásárolta be - barátaink ellenében átszakítani a virtuális checkpoint-okat pedig 
megfizethetetlen élmény. Az autentikus dual stick kezelésről Kézai ELEN S 
lentették be, nyáron emelték be a játéktermekbe. A sokak által várt Dreamcast változat nem csupán technikailag volt le- 
(NEY NN YVETTE e ete] 
Ezezé Ae Nt ÉS játéktermi játékából). 


vi 

STAR WARS ANAKIN"S SPEEDWAY 

STAR WARS EARLY LEARNING ACTIVITY CENTER 
STAR WARS MATH: JABBA"S GAME GALAXY 
Fejlesztő / Kiadó: Lucas Learning 


Platform: PC, Mac 

ree EN ek] k négy éves kortól: Ugyancsak ettől az életkortól (hat éves- 
sel bezáróla LAZÁN] jseigpltir [etet eet tn agát en 
NSKA e se GT ML E lakk ae ke Neee ea fing less itt 
is lehet Jar Jar-t nyomtatni, Szürkeállomány-. el áru ea viszont a táncos-zenés Gungan Deesco — csak EÁ 
szára lsz zá tet ktsg attert aA sát Legs ketslatl e attestá ee dékás váltsa kette 
bával vagy Teemtoval és Ratts Tyerell-el is. Hogy ki az okosabb? "Shloss go du boska mallya!" — also spracht Jabba, 
PSA ESZTER ÁS ANAK 








2000 

STAR WARS: EPISODE I JEDI POWER BATTLES 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts; HotGen Studios / THG (GBA) 

TOOT OLT ree LATTA dl (2000); Gameboy Advance (2001) 

Teszt: 576 Konzol, 2000. május (PS) / 2000. gerztlbast iivéej) 4 2002. május al 


Ör Jedi harcos (Avi-Gon Jinn, Obi-Wan, Mace Windu, Adi Gallia és Plo zi Kea teá kejt 
ESETT TÁ ke et 
lésünk, de kivételesen nem keresünk - tessék felhőtlenül szórakozni ("vacsavocsa — ez mast jóságát 


Ez ale atal ae sN 


kai 

STAR WARS: FORCE COMMANDER 

Fejlesztő / Kiadó: Ronin Entertainment / LucasArts 
LOL ei 


OeESZ A ee 


ETL EJ ES ERZES ek e eke else sá ek a sa see 

megjelent. 3D, valósidejű stratégiai elmecsiszoló - természetesen mindkét oldalt játszhatjuk. Alapos kiképzés után una- 
lom [OO a GAVE G A NE LETT S ae esze kalkasi 
jötékmód mellékelve. 


Ki 

STAR WARS: EPISODE I BATTLE FOR NABOO 

LELNE LTE CL OL LNÁLTT ÉLÉT 

Platform: Nintendo 64 (2000), PC (2001) 

Teszt: 576 KByte, 2001. április (PC); 576 Konzol, 2002. május (N64) 


LANKA ET ron-ja. Aki nem bánja, hogy ugyanazt a játékot veszi he MS kelek esés la oli 
S kel b [el ÁL státtáke eként Vesálaták ezetát sgázátkás ae lllreszeásákátáeáe e kelet kzéztlse kt 
At St 
TT ele RT fán 


tj 
STAR WARS EWOK ADVENTURE 
IZEK] 

Platform: Atari 2600 VCS / Sears Video Arcade 





John Bennet 1997-ben adta hírül a világnak: apja barátjának révén szert tett a Parker 1983-ban bejelentett, majd 
MET Ke d taásáál VOLA sl Eat 3 [OMT e 
goztak, ami soha nem jelent meg: a másik a hangzatos Battle of the Sarlacc Pit nevet viselte. 2000-ben egy európai 
TSA A EZÉ sls ea AOL ÁGA sszlke zása Ke URA Aral] eszátevál ga Eetőbáat hi 

IANETENÁTT ÁT A 


uj . a 


STAR WARS: SUPER BOMBAD RACING 
ELT N ert] 
MoCLtá ao zi Gelug 4 


ESA Ge ezel ses aki e 


Atea HA Üss ká e ásáei 
TT ee et 





ben. "Super-deformed" parányok, osztott képernyő, tömény ko- 
TRNEtáE gettó ltakat st zgotva reálkáésat b) 


Fri] 
CZLAZ LELET TgÉL Li 

[ÖSSEN AT Aaa 

e e ee ee ee ZÁ Et LE 

OL ee MTA ESZA eze zárta lás] 


MLS T e esze isk al 

Eva ST AN EAT a 
ESZA e e ota 
fetsságekesATN eln 


EZEL KEZES ÉS 
Messaza zoo texrákkal, fj szrsíea ersskritbar e EGT 
CSa NE YEN ÁNTTST 


2001 

STAR WARS ROGUE SGUADRON II: ROGUE LEADER 
VALÁL OLE COO VÁLT SE EGET 
GO eat alá 

Teszt: 576 Konzol, 2002. január 


CTL et at 
FEZTeAAN an EAST 


Vitathatatlan, hogy vizuálisan a Zsivány Vezér alázatot parancsolóan lenyűgöző. A modelleket (egy Csillagrombo- 
ló pl. 130.000 feattteő] áll) eredeti (a felújított trilógiához is felhasznált) textúrók fedik, egyenesen oz ILM műhe- 
IN DA SZ KS a s estlás sásalksi saekosátrsáeátásatlbsa vsstáetáátst ette szd ll salásttai 
kellemesen javított formában tűnik fel. Sajnos a határidő szoros volt. Summa summarum, csak a grafika az, ami 
csodálatra méltó a játékban — mindent láthattunk és mindent megtapasztolhattunk mór korábbi játékokban, a német 


[ST Áe Lke ete e 


ill. komoly problémái vannak a stabil Lezllstlsgát is (különösen igaz ez a nálunk megvásárolható PAL változatra) 
MV es ázást A egyszerű folytatásnak készült az Nó4-re (mert annak készült), nem sikerült mosz- 
OTA eat se ke NÉ ös jetlenül mindet látványt és a hangot (Dolby Pro Logic II) tekintve EZ a 
e ee ee Lee 
MECSATÉSN) ö 











kij 
STAR WARS GALACTIC BATTLEGROUNDS 

Te eke A ai 

te ae E] 

Teszt: 576 KByte, 2001. december / 2002. június (Clone Campaigns) 


jdkasa A aee e e eeeek eke Ke ee e ee ae 
t, GALACTIC BATTLEGROUNDS CLONE CAMPAIGNS címmel: a vesézést a KByte júniusi számár- 





Mell 
b 

koli 

STAR WARS OBI-WAN 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts 

La eátzbetz ti 

Teszt: 576 Konzol, 2002. június 





1998. októberében, amikor az Obi-Wan bejelentésre került, mindenki mint a Jedi Knight keé üdvözölte (háttér 
DO] bless] CAT ő 21 ké [GE ETET STESR néz kzrészákb A játék csúszott és csúszott — s bár a 
végtermék a Dark Forces saga hangulatát próbálja elénk varázsolni, a rettenetes mesterséges intelligencia, a gyenge 
Lá e Lea etetés tást s, a borzalmas szinkronhangok és a bugyuta küzdelmek a Jedi Ta- 
KASTK YT E ÁN S Tee N 


2002 
STAR WARS RACER REVENGE 

ST te TAT TE GINA 
[atz ELT 

ELL ee KT ELT 


Nyolc évvel az I. epizód után, három évvel az eredeti videojáték után... fogatverseny Sony gépen. Finomobb mester- 
Ket ee SSeN 





vizi 

PGLAL ER EGY Lali 

Fejlesztő / Kiadó: LucasArts 4 Activision 
Platform: PlayStation 2, Xbox 

Teszt; 576 Konzol, 2002. április (PS2) 

Csalás és ámítás - ez gyakorlatilag a jó öreg Starfighter, a második epizód technológiájával teletömve; visszatér mét 
fegriskájterár teglat rpet man halál ee sesbgeáprl ) ekéctpe Rp LBES ZETT, AAA tési 
elt adá] PÁRA ürbe tudja szétsugározni az Erőt, felturbózott változatban (a MTE Terek 
sa számunkra a Beatmaniart idézte). A küldetések változatosak jidonsült videojátékosnak - ám a teherhajó-kísér- 

, kömmondós-akció fedezése, a bedokkölt hojó védelme; különösképpen pedig a To kapitány ivegyifogyves bontó 
[ERéSZAK TEA EK E e ee Áe AE A A SLaT MATT 1] 
Commander IV- The Price of Freedom. A plágium felett szemet tudnánk hunyni - de a Jedi Starfighter szaggat is. NA- 
GYON. 





2002 

CZLA GAZT AE Kati 

Fejlesztő / Kiadó: Raven Software / LucasArts 4 Activision 
AZ EL E ee eaz) 
EZT 


LESZ sak ee ee ee a e ee kek eke eN 
ta; ritka az olyan eset, hogy 907 alatti értékelést látott. A Raven ére Cat eszek Ces a 
Force) az ID Övake III Arena motorra építette játékában Kyle Katar visszatér, hogy újfent felfedezze sét dő 
[RE TAT TEST TE et ete s TANYA N ti 
Ste TA ÉTÉ e a MeeTAT ES Eta 
Nar Shadoa bárjában még mindig a REGI Williams "kantino-ragtime" szól, magas fokú léhaságról tesz tanúbizonysá- 
got a készítők oldaláról. Amilyen csodálatos kiterjesztése volt régen a Dork Forces a Star Wars világnak, olyan keveset 
FAN teat KETZESET proflidegenségét már nem is hangsú- 


[seat 


ky 

STAR WARS EPISODE II: ATTACK OF THE CLONES 

e mek Asz egres [eze ea TA TT SEA lo) Ny 
MEN Sáet es ee at] 


TS AA Teás le a ÜLET alka Aa sé eee esz ee ÉN 
Atea eke SÁT e) 


UC 
STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 

Fejlesztő / Kiadó: BioWare / LucasArts 

Platform: Xbox (2002 ősz); PC (2003 tavasz) hé 










aranykorát. A béke fenntartása a 
Oldal befolyása ekkor még 
5) Me TS ALL 
Bent: tálon, lelkesen. Háromfős csapatunkkl és Ebon Hawk nevű csempész- 
történelem fonákján, hisz rajtunk áll vagy bukik a galaxis sorsa. A 2000. év ta- 
ee ae e e et 
bit s Gate 2 és a (Shiny megrendelésre készített) MDK 2 veteránjaiból verbu: 
VELE zását eke kk zek ka ÖT SSL 
KELTTNARÁNAT ET NNL LÁT MANOTAONTYÉ NT] 
ek Áe Tt ee 
játék lesz, izgalmas "varázsrendszerrel" (term. Az Erő helyette- 
ik otthona; Dantooine, Tatooine, ...) és számos arcade mirújáték- 


c jlejeráttak [zs kelzkestő 





/ "Kiadó: Letelt 
PlayStation 2, GameCube (2002 ősz) 







ú THE CLONE WARS 
ALA O e SS O ÁL UT ET 
PlayStation 2, GameCube (2002 ösz) 


, 2 

CLA TAN YES ze 2 

Fejlesztő / Kiadó: Sony Online Entertainment / LucasArts 

Platform: PC (2002. december); Xbox, PlayStation 2 (2003) 

Dallamos cimek a jövőből. Mindhárom játékról részletesen beszámolunk majd az elkövetkező hónapok híreiben. 
elkezd A 


Kek lá ee álzee eat ee CL eu) 


Tag VM o 27 1 I AÁNÁNRSATÉENTTRRSSZESRTN SE MESS RRNTNN E KSTNSÉR SG NT SES ESNE ENEK TESSÉK ÉSE E ESZ, I SS 


AS ÁÁ A hazbeg 


THE CHALLENGE OF THE COIN-OP GAME... 
MAAA Te TA LL 


je LLÉSi 


"TELEGEE HALT 
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2 
15 


GZ C16ta WARS. 


















K tg ZUS ző 
MTE DESTINY OF A GALAXY. 








PC co-pom 
MATAT tág át ae li 


STAR. WARS 


GALAGHG 
jat 








































Kilencvenes évek eleje, füstös kocsma, korhadt fapult, é és 
egy magában halkan dörmögő kocsmáros. Olcsó gépi kó- 
la, megnyúlt kazettáról játszott, nyávogó italo-pop, a sa- 
rokban pedig két automata: egy flipper (az Indiana Jo- 
nes) és egy össz vertical shooter, a Capcom 1942-je. 
Akkoriban számunkra az a játék volt az Isten. Órák után, 


órák közben, és gyakran órák helyett is kilógtunk a suliból, 


hogy a gépbe pár tízforintost (!) csörgetve irthassuk egy 
kicsit a repcsiket, párosával persze, mert úgy volt az igazi. 
Ezekben az elcsent jegyen legendák születtek. A 
normál lövés neve gyalázás lett a mi pubertás-szótárunk- 
ban, a speciólis támadósé pedig igázás. A pályavégi főel- 
lenfelet elneveztük bölöncnek, és néha együtt ordítottuk: 
"Vigyázz, jön a főbölönc, igázz!" A kocsma lepukkant kö- 
zönsége döbbenten fgele a mis kis belterjes szórakozó- 
sunkat, kissan megcsóválták fejüket, és visszafordultak a 


jól megérdemelt korsó sörükhöz. Mi pedig igáztunk addig, 


amíg ki nem fogyott a zsebünkből tízes, vagy a 

E ee ekÉ tette a szűrünket. Hazamentünk, elalud- 
tunk, és a kék égen röpködő, össze-vissza lövöldöző repü- 
jére el álmodtunk. Azt hiszem, ezt nevezik maradan- 


Gyorstekerés, tíz év előre. A kocsma már nincs meg, 
szolárium lett, vagy valami ilyesmi, tulajdonképpen nem 





"EREZESEELEZLTEZBESESSÉ 


is ázAA A kk v 
máros is eltűnt, talán 

meg is halt szi a 

dörmögése nekem 

mindig is egy súlyosan 

beteg ember krákogásá- 

nak tűnt inkább, mind 

morgolódásnak. Az árká- 

dok sem olyanok már, mint régen, nincs az a mindent 
átitató got; a pultnál energiaitalt ti nyolcs- 
zázért, fén) jsztók, séhol hol egy kopott bútor, sehol 
egy korhadt söntés. Itt ast nekünk a 8 tation, 
az egyes számú, maga is lassan retro gép inkább, és 
vannak rá a jó kis lövöldözős játékok. A cs szürke gép 
lassan olyan, mint egy szociális otthonba dugott nagyi, 
akiről kezd megfeledkezni a család. Néha még ekegi 
ják, ajándékot is visznek neki, de ezek úr tk 
tobbak, é és a végén kiderül róluk, vak ójál 
portékák, csak szegény ük, 
rára emlékeztetik. Valami i 
zat második részével is. 





li történt a Sirikers soro- 





A Strikers 1945 második része az Agetec gondozásban 
készült el PSX-re, az eredeti jó ti játék négy részt ért 
meg. A téma most is második világhá 
borús, az elvontabb fajtából persze. 
ces Tee érdlekuló repül ték 
gép anyahajók, furcsa ESZAK 
és soha nem volt repülőgépek ellen 
harcolnunk, javarészt szintén a zi 
felhasználásával. A főel- 
említést érdemelnek, rit. 
kán látni ilyen ötletesen morpholó, a 
harc során többször átalakuló acélször- 
nyeket! A saját oldalunkon választható 
gépek választéka bőségesnek mondha- 
tó, hat darab masina közül jelöl 
a számunkra szimpatikust a játék 
jén. Ez nem szimulátor, is nincsenek el 
térő repülési tulajdonságok, a gépek a 

rzetükben és speciális ! tá 
in Heeeottátk fa 

A P38-Ughining egy nagy, folyamato- 
láta lézersugárral esse 
rakétákkal támogat meg, míg a Flyii 
Pencake szerteszét szóródó töredékeket 
okád magából, később szintén rakéták 
kíséretében. A lövés ereje a szétlőtt el 
lenfelek után maradó power-i I 
növelhető, sőt egyenesen 











mert a Tate: 


két percnél tovább életben 
dendkíei maradni. A szoká- 


sos szuper-támadás 
a elkel belte, 


. . segítőtársak töltik be, általában egy 
rajnyi repülő, sk bevédenek 
az ellenséges tűz elől, másrészt 
ös az ellenfelet. A 


van is így, egy tisztességes 
shooter nem k könnyű, 
az pont a stilus lényegét ten 
né lete. Jszt 
pontos találta, és végüni 
nagyon oda kell figyelni. 
Kezdők ne jé ljék me 
számú (legkönnyebb) 
nézés Hetet 
tás, még így sem 
log-galopp, akkor se, 
ezen a szintem majomnak 
szólít minket a gép. Az eredeti játéktermi automata más 
képarányokkal rendelkezett, mint a mai tévék, innen jön a 
játék elején választható három mód (Original 1-2, és Ar- 
cade). Az Original 1 egy letterbox formátum, a kép ke 
le van vágva, az ellenfelek é k és lövések pedig némileg le 
vannak lassítva. A második lehetőség az eredeti arányokat 
Kek szimulálni: a ké Miske keletsáj hust de repü- 

k helyzetének mozog. Az igazi 
az Arcade, az eredeti képorónyokkal, csak éppen hori- 
zontólisan elfektetett képpel - mivel í így képtelenség j játsza: 
ni, fordítsuk szépen az éra tévénket, és voila, máris 
az originál arcode-masina képét látjuk magunk előtt. A 
Srrikers 2 nyok pályát vonultat fel, ez kicsit kevésnek tűn 


uu.3 


ki 


het, joggal. A kegyetlen kihívás ellenére a nyolc pálya né- 




























korlással vigyed ISETJZEEN és ajá" 
örgetése után nem sok felfedeznivaló marad. Nin- 
kt bonusz Edk ölt elk klet játék: 
vagy repülők, csak az újral tetősége, egy 
2 számú, minden eddiginél brutálisabb. küldelésserozat 
de mazokon a pélyákon. Marad az összes repülő 
telt harc a saját magunk által felállított pont-re- 
korddal, vagy ami a legjobb: a tát A Strikers két 
játékost támogat, és ha tehetjük, elő: ünk neki. 
Egymás támogatása, a power-upok 
vagy elmarása, valamint a ké 
sztítás a kétjátékos teszik a kétjátékos módot a Strikers 
szerzésnek igazi okává. Így órákon, délutánokon, sőt, 
megkockáztatom, hogy napokon keresztül el lehet szóra- 
kozni vele, annyira élvezetes az egymás mellett való nyo- 
mulás. Nem szóltam még a grafikái 
semmilyen szempontból nem érdemel külöi 
met. Hozza azt a színvonalat, amit egy ilyen megt Játék: 
tél ééreknam tó szép, nem túl randa a cálnak port 
megfelel, Iszonyatos mennyiségű ellenfelet mozgat a játék, 
belassulást nem tapasztaltam, de ez megint úgét így van 
rendjén, a szaggatás tönkrevágná a folyamatos pusztítás 
okozta eufóriát. A hangok kissé tompán szólnak, a zene 
ezzel szemben nagyszerű és hangulatos, egy az egyben 
az eredeti arcade-muzsikát hallhatjuk. A portolást profik 
végezték, a játék korrekt átirata az eredetinek, se több, se 
kevesebb. 
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Egy esős szombat délután újra összegyűltünk, sokan az 
ország másik feléből jönnek. Rövid beszélgetés, aztán 
szóba kerülnek a játékok, az öreg kocsma, az 1942... és 
előkerül a fiókból a Strikers. Hamarosan újra gyerekek 

nk, igázzuk a bölöncöket, kiabálunk, szidjuk az el- 
tente: h Néhány óra önfeledt játék, éjszaka lesz, min 
denki indul haza. Kikapcsolom a konzolt, és mielőtt a 
lámpát is leoltanám, elmosolyodom: ma éjszaka ú újra re- 
pülőgépekkel fogok álmodni. § 
liguic 


kel deres zák ét, 


É 
GRAFIKA: Jó 
JÁTSZHIATÓS ÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG IKÖZEPES 
ZENE / HIANG. Jó 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 

12 JÁTÉKOS 
1 MEMÉRLABLOIkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIk) 


v ANNAIk. Alk] A RETROT 
SZERETI 
x SENIKI MÁSNAK 








, az 
Amiga és a PC párharcából 
az utóbbi került, őztesen és a a 
HteétélkEa rtolni az sú 
Ami. . jrram jelent ; 
míg végül Gszt Érkezési Oldalt már 
a MENeköre és az amatőrök által készített játé- 
kokkal lehetett megtölteni. Valahogy ezt a kor- 
szakot idézte fel bennem a Davis Cup névre ke- 
resztelt teniszjáték. Szinte csak így sugárzik be- 
enyi komoly elése cég ESZE, 
valamelyil oly fejlesztő ja al 
szült. A grafikai kidol ozás, a ttátÜ És és 
i rűsége is kísértetiesen emlé- 
idők shareware programj 
vagy Epic Interactive játékaira (bizto- 
san sokan játszottak pl. a Jazz Jack Rabbittel). 
A Davis Cup egy nagyon egyszerű tenisz 
program, Csúnyácska grafikával, felejthető ze- 
nével és satnya irányítással. A kiadó és fejlesztő 
ST neve totálisan i. I hangzik, meg 
is kell nézi , ú 


H::: esti TéES ES nevet 
capott ez a játék! Tényleg beigazo- 
lódni látszik a Davis Cupnál megidé- 
zett amatőr áradat rémkép. Annyira kidolgo- 
zatlan és befejezetlen ez a progi, hogy öz 
képest a Davis Cup egy egész jól összerakott 
program. Mit is tartalmaz ez a GP Challen- 

:? Van benne négy különféle pálya, Egy vá- 
lasztható autó, megkíméli a játékost a beállí- 
tások fáradalmaitól, az intrónézés unalmától 
és ami a lényeg, a választási kényszert is át- 
vállalja magára. A játékos csak hátra dől, 
kezében az irányítóval és évezi a száguldást. 
Egyetlen játékmód, a Single Player és gyors 
futam, tehát még bajnokság sincs. Igaz, mi- 
nek is az, úgyis csak a baj van vele! Kivá- 
laszthatjuk, hogy ket his legyen a as 
seny és mennyire legyen kemény a gép, illet- 
ve az irányítás. Majd a kedvünkre való pá- 

ra is rál , persze csak a neve 
alapján, még véletlenül se lássuk, hogy néz 
ki. Ezek után máris a kocsiban találjuk ma- 
unkat. Abban is igazat adok a készítőknek, 
minek az autóválasztás...hiszen ezek a 
Forma 1-es autók töl rmák, fel sem tűn- 
ne, ha mást választanánk. Mondjuk talán ép- 
pen ezért lehetett volna valami olyasmi, mint 


kapcsolgatni. A kezelés hason- 
épül més agyam, emberünk lendül, újra 
benyom, emberünk szervál. A ép ügye- 
sen visszaadja, ha kell asd lájd hogy 
közeledik a labda és kezdünk kétségbe esni. El- 
húzzuk a kontrollert balra, de semmi sem törté- 
nik. A pánik kezd eluralkodni rajtunk, de ekkor 
valami csoda történik és emberünk meglódul. 
Gyorsan lenyomjuk a Kört, erre vetődés és szer- 
zünk egy pontot az ellenfélnek. Gondolom 


Isztrálva lett az írái , még ha ki- 
csit sárlélkan is. Kér kio száles li 
mra, szomorú, öl Ai 
flyenek érkeznek a fő öreg Pőt-re. Údínegnéz 
zük az értékelőt, juk, hogy ez egy minden 
1ren Tea előle E legy Kart 4. 
48 édi Hi 











a C64-es Test Drive 3-ban, hogy átfestik a 
kocsit és más végsebességet kap. Ennyi már 
bőven elég is! Persze főbb, ha nincs, mert 
még megzavarja a szegény játékost, aki nem 
tudván e S Yezetátlsob kocsik tsz 
a végén kikapcsolja a programot és el 
Kelegűléklsebb szórakozás úlán nézni." 
Bárcsak én is így tehettem volna, de nekem 
muszáj volt játszanom vele és megírni ezt a 
kis ismertetőt. Sokan gondolják azt, hogy 
nincs is egyszerűbb munka, mint játszani és 
JE jajéléményédet, Belegoridoltatok ti már 


elen. 

Bármennyire is kerestem, képtelen voltam rá- 
írni, hogy kétjátékossal nyomuljak. Sztori 

sem akarta a jót. Úgy vettem észre, hogy nincs 


mód, bár ezt nehezen tudom elhinni. abba, milyen amikor a századik ilyen remek- 
Csakis az én masinámmal, irányítómmal művet kell letesztelnetek és megírnotok? Mi- 
ehetett vakimi, biztos be lehet lépni a játékba ELMEGY Kö végigjátszást kell kanyarítanálótíttétiel 
menet közben egy másik emberrel is, dnekém ELMEGY közepén se álltok a játékban, de a határidők 
nem sikerült. Meg ugye a menüben sem talál- ELMEGY sürgetnek? Hát nem egyszerű 
tam erre utaló . ELMEGY Visszatérve a GP-hez. A grafikai kidolgozá- 
A pályán két nézet közül válthatunk, ha leállít ELMEGY sa viszont nem is olyan rossz (lehetne sokkal 
juk a játékot a Start-tal és belépünk a menübe a TJÁTÉKOS rosszabb is). A fiúk egy egész kellemes kis 


grafikai motort készítettek, ami néha megric- 
cen ugyan, de azért jól néz ki. Kicsit itt is azt 
éreztem, hogy nincs befejezve (lehet, hogy 
tényleg?). A féknyomok nem látszanak, az 
árnyékok sem, az autók nem törnek látható- 
an, de még csak nem is sérülnek. Bekapcsolni 
ezt természetesen nem lehet. Egyedüli beállí- 
tási lehetőség az irányító és a Tépenjő hely- 
zete. Az irányítás kimerül a kormányzás és 
az automata váltó előre-hátramenet kapcsol- 
gatásában. Persze van gáz és fék is. Ennyi 
Nem is tartalmaz semmi többet a játék, ad- 
dig lehet vele elhülyülni, míg meg nem unjuk 
a céltalan száguldozást. Még jó, hogy csak 


1 MEMÉRLABLOkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ BUAL SHIoGIK) 


v GSAkk FÉL OLDALT KAPOTT. 
THIX To MARTIN 
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fél oldalt kell róla írnom, különben igen ko- 
moly bajban lennék. Azért kapott többet a 
program, mint a Davis Cup, mert t- 
Kébbnek találtam a száguldozást mint a teni- 
szezést és a grafikai kidolgozása is messze 
igényesebb] viszont mivel eélfalanítáljátók, 
nagyon hamar rá fogunk unni. 

Endrédy "Neon" Tibi 
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I. 5 PERC ALATT RÁ LEHET UNNI, / 
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z Úr 1999-edik esz- 
Ass valami 
örökre megváltozott 


Egy fura játék terjedt a buta 
pórnép között, kicsiny lemeze- 
ken, elektronikus pocsta útján 
adták volt körbe, "Ezt nézd meg, nagyon jó!" 
kommentárokat fűzve üzeneteikhez. A játék 
neve Moorhuhnjagd vala, melyet a jó ma- 
gyar nép csak Csirkevadászatnak becézett. A 
csirkevadászat maga volt az egyszerűség: 
apró célkeresztet irányított az egyszeri játé- 
kos, mellyel a szerteszét repkedő madárfióko- 
kat kellet levadászni Isten szép egéről, min- 
derre másfél percnyi időt engedélyezett a já- 
tékprogram germánus készítője, a Phenome- 
dia AG. Hisztéria kezdődött, az egyszerű 
emberek csak erről beszéltek az iskolában, a 
munkahelyen, és legfőképp az ember szá- 
munkra legkedvesebb tölölményén; az Inter- 
neten. 

2000 augusztus 20: István királyunk ünne- 
pén jelenik meg a játék második része. A 
szórakozásra kiéhezett plebs megrohanja a 
Phenomedia szerverét, mohóságukban határt 
nem ismerve egy millióan kívánják még az- 
nap éjjel megúkávű tenni a tilrkevodászat új 
verzióját. A cég szervere az egyetlen értel- 
mes megoldást választva meg- 
döglend, a pórnép sír, és 
az összes le- 


jonhegyek, még egy nyamvadt zombi sem 
újik elő sehonnan. Akkor mire a nagy fel- 
hajtás? A pontszámra kérem szépen, arra az 
átkozott pontszámra ott a képernyő tetején, 
az kerget őrületbe mindenkit. A Moorhuhn- 
jagd az ember egyik legősibb, kompetitív 
ösztönére épít: jobbak akarunk lenni a másik- 
nál, mindenáron győzni akarunk, mind- 
egy, milyen áron. Szerezd be a Moor- 
huhnt, és játssz vele egy fél órát. Az őrü- 
let még nem érintett 
meg, csak magaddal 
versenyzel, próbálsz ) 


( 
raz 99); 
n yt 


hetséges 
fórumon S 
mirrorokat (alter- 
natív letöltési helyeket) követel. Pár nap múlva 
már mindenkinek megvan a játék, az őrület 
új hulláma indul meg. 

2001 március 4: Harmadik nekifutás. A ro- 
ham hasonló, a szerverek ezúttal kibírják a 
megterhelést. A gátak végképp átszakadnak, 
online bajnokságok indulnak, honlapok tucat- 
jai foglalkoznak a Moorhuhnjagd-al, most 
már senki és semmi nincs biztonságban a 
csirkék okozta hisztériától. A konzolos közös- 
ség még tartja magát, bár a második rész 
PS1-re kapható. 

2002 május: megérkezik a Moorhuhn 3 fel- 
turbózott verziója Playstationre. A játékboltok 
környékén megszállott tekintetű emberek 
mászkálnak, idegesen várva a nyitást... 





minél több csirkucit a másvilágra 
küldeni. Aztán kezded észrevenni az 
apró trükköket. A távolabbi csirkék lelövése 
több pontot hoz, a kacsákat nem szabad le- 
lőni, mert az viszont pontot visz el. A másfél 
perc elég kevésnek tűnik, de sebaj, folytatod. 
A huszadik nekifutás után rájössz, hogy van- 
nak titkok: lődd le a nyulat, extra pont jár ér- 
te; vagy találd meg a brekucit, az is kövér 
ntokat ér. Hagyd abba a játékot, és hívd át 
[ár haverodat. Elkezdtek felváltva nyomulni, 
és látni fogod, hogy jobb pontokat érnek el 
nálad. Pumpa felmegy, visszaveszed az irá- 
nyítót, lősz, káromkodsz, lősz, káromkodsz. 
Valami elkezdődött, érzelmileg hat rád a do- 
log, bizonytalan területre tévedtél. Haverok 
elmennek, te még titokban gyakorolsz egy ki- 
csit, hogy holnap jobb legyél. A kis gyel 
lásból hajnali három lesz, másnap fáradtan 
ébredsz, mindegy, nyomás tovább. Délután 
apádat hívod ki, megver. Csendes pityergés a 
fürdőszobában, majd 
játék hajnalig. A ve- 
getatív idegrendsze- 
red kezdi felmondani 
a szolgálatot, álmod- 
ban csirkék repülnek 
feléd, a fegyver kat- 
tog, kifogyott a muni- 
ció, hiába akarsz új- 
ratölteni egy gomb- 
nyomással, nem 
megy. Sikoltva éb- 
redsz, iszol egy pohár 
vizet, majd remegő 
kézzel bekapcsolod a 
konzolt: szükséged 
Vg 68 A van egy kis játékra, 
j nem is, muszáj gya- 
Pest ET EEE ÉS korolnodi A suliban 
EZ SÉK bágyadtan ülsz a 
gépteremben, begyul- 


ladt szemeiddel kedvenc gamerlapod híreit 
böngészed, mikor meglátsz egy topikot: "Mo- 
orhuhnjagd - ki mennyi pontot ért el?". Bele- 
olvasol, majd hátradőlsz. Iszonyatos, hihetet- 
len pontszámok, eddig el sem tudtad képzel- 
ni, hogy ez is lehetséges. Felsóhajtasz, vál- 
ladra dobod a cuccodat, hazafelé beugrasz 


A Moorhuhnjagd sikerét nagyon nehéz 








megmagyarázni. Ha jobban 
megnézzük, egy végtelenül 
primitív játékkal állunk szem- 
en: egy célkereszt, pár csirke, 
másfél perc, és végül egy 
pontszám. Semmi olyasmi 
nincs benne, ami manap- 





vásárolsz. Szük- 


ság sikeressé tesz egy já- 4 a közértbe, nagy 
tékot. Nincs benne erőszak, 8 mennyiségű chipset, 
nagy mellű hősnő, brutális ev konzervet és kávét 


fegyverek, robbanások, poli- Z 
2 Pá 





8 















medddádá 
kell visszajátszanunk; Airhuhn — agyagga- 
lamb-lövészet csirkékkel; Friend or ÉGw z 
céllövészet kartonlapokra, ahol a tiltott lapok 
lelövéséért büntetés jár) is jár hozzá, de 
őszintén szólva ezek (vagy ezekhez nagyon 
hasonlók) a fejlesztők honlapjáról is letét je- 


séged lesz rá, mert harcba indulsz, hosszú 
hadjáratba az átkozott csirkenép ellen... 





A kérdés megválaszolása nem 


lesz egyszerű. A Moorhuh- A 4 tő — és azok is ingyen vannak. Újabb negati- 
jagd harmadik része egy- vum, hogy a PSX-es verzióval nem nagyon 
ddik- fogunk online játszani, ami nagy kár, mert 


részről egy nagyon ai 
fív. kis játék, tényleg rá le- 
het kattanni. A grafikája 

korrekt, poligonokat meg 
csúcs szuper effekteket 


JÉ CSIRKÉK, RESZKESSETEK! ÖSSZ sz 


"7 éppen, német ba- 
SZ rátaink már a harmadik or- 
szágos Moorhuhn kupánál tartanak, több- 
százezres (!) részvétellel, és komoly díjakkal. 
Ha nincs a közeledben egy decens pécé 
(nem is kell annyira decensnek lennie, egy 
viszonylag elavult masina is képes a Moor- 
huhnok futtatására), 
akkor megéri beruház- 
nod a hármas számú 
Moorhuhnjagdra. Na- 

on jó partyjáték, ide- 
ális szórakozás 
baráti összejövetel so- 
rán, vagy remek beve- 
zetője egy jó kis buli- 
nak És ne féled elég 
pár órányi játék, és a 
rabjává válsz, szóval 
szk óvatosan! Úgy lá- 
tom, az oldal aljá- 
ra értem: azt hi- 
szem, megyek, 
és levadá- 
szok pár 
csirkét... ;-) 

Ligvid 


persze senki se várjon tőle, 

mert olyanok itt nincsenek. A 

moga kékdímenziós valójában 

szép játék, de semmi különös, 

nem ezt fogod mutogatni a haveroknak a 
Bouncer vagy a Metal Gear 2 helyett, az 














biztos. A baj ott van, hogy ez a játék pécén 
teljesen ingyenes, freeware (azaz adware, 
de nem ez az a hely, ahol bele kéne men- 
nünk az ingyenes szoftverek kategórizálásá- 





ba - legyen elég annyi, hogy cégeket reklá- INNEN ZTE TESZ TSAI 
mozn. veléj, szöbadonkés a hágysbesé- MATT 52 
fé peelnts erébban vélzngyerten letölt- s 6 
tető. Konzolon meg pénzt kérnek érte, E 

ugyan nem túl sokat kőkemény budget-kate- : KIVÁLÓ 

gória), de akkor is. A pléjstációs 1 

verzió előnye, hogy három mini- 8 
game (Rockpecker — a har- 12 JÁTÉKOS 


ályok által el- 1 MEMÉRLABLOKIk 
kezét ANALÓG IRÁNYÍTÓ DUAL SHOGKI 
dallamot v KIVÁLÓ PARTYJÁTÉK 
x MÁS PLATFORMOIKON NEM 
IKÉRNEK ÉRTE PÉNZT 


é 


a 











an a makac 


EK aj 
CSSizTsa ő 


ízt 9 
b. Eredet 

















GRAFIKA. Jó 

JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. IKÖZEPES 
ZENE / HIANG  IKÖZEPES 
HANGULAT: IKÖZEPES 

12 JÁTÉKOS 

1 MEMÓRIABLOkik 

SZŐNYEG, SPEGIkó IKONTROLLER 


v SZÖNYEGGEL TALÁN VAN 
. BENNE VALANI 
x NÉLÜLE EGY HULLADÉK 








ete 
PS. Nem hinném hogy té- 
Ess S. deorTAzrtó miszerint a 
PC-n megszülető Doom 
vagy a Wolfenstein óta minden 6 
játékosban kivált valamilyen érzést 
gondolatot ez a három betű 


Emlékszem még a régmúlt időkre, a 
3D-s játékok hajnalára, amikor a 








mai ) 





he hésrő milyen választ VE bizo- 


ve , szítuációk- 
vagy tunk az 
h7ed intésre, miszerint je fa 
juk vissza a unkat, 
és csak szerény "Elnézést, többet 
nem fordul elől"-vel reagálunk felet 


















gépek sprite-okban tudták csak i tesünk szavaira, pedig kissé 
ellátni a gamék grafikáját. A legelső :§ keményen mondjuk el a vélemé: 
FPS a mai generációnak már semmit DS nyünket. Ha 
Fasz ásátásáyatatálkt e e tünk, akét beste két te 
Commodore C-16-os gépén (ó4k-val A ) punk egy "intelligence" cúc- 
feel A játék sima vonal vektorokat cot, ami ít a szintek 
asznált kitakarással, de fura ér- végi értékelőbe. Hogy más tu- 
zés volt utána leülni egy hagyo- 4 mesze Ildonsága van-e ezeknek az 
mányos platform elé. Mintha egy a A intelligence ik, azt 
madár megízlelné a szabadsát a nem "fudom, de rájövök a já- 
a hosszú kalitka fogság után, 1 "lle ték végén, ígérem, hogy lát 
vissza kellene térnie szűk ketrecébe. i 


A 3D serdülőkorát viszont mindet 
TÉREN az Amiga fess eljövetele 
hozta meg, az akkoriban brutálisnak 
számító 7.14Mhz-s, 16 bites 
Motorola csodával, az 
MC68000-essel, a blitter- 
rel és a copperrel meg- 
támogatva. Hum, kez- 
dek átmenni retróba, 2 
elnézést. Mondanivalóm lényege 
az, hogy a mai játékok nyújtotta sza- 
badságot jobban tudja értékelni az, aki 
végigjárta kisgépes korszakot, és nem 
szöppent az ölébe 14 évesen egy S 
Saturn, PSX vagy Nó4. Persze 
tévedek. ki ha ] 
e az FPS műfaj igen nagy (ha nem a leg- 
negiesől, rajongótábort tudhatja magáénak a 
játékok színes mezőnyében. A népszerűség 
okait biztosan meg lehetne fogalmazni pontos 
definíciókkal is, de a lényeg számomra az, 


hogy nyugodtan lehetne az 
FPS-eket is szerepjátéknak 







sttetogy XN 


játszásba. Sajnos 
a végigjátszási 
ban ezt a fajta jerekzésset nem 


erőltették túl, meglehetősen kevés alka- 
lom nyílik átvenni a párbeszédek irányi- 
tását, és a lehetséges változatok száma sem túl 
Na nem mintha valamiféle szöveges ka- 
landjátékot szeretnék, csak ha már belerakták a 
készítők, kihasználhatták volna jobban is 
igazán. Az előbb említett hírszer- 
zési cuccok azonban legin: 
és kább táskák és különfé- 
le borítékok formájá- 
4 / ban lelhetők fel a pá- 
lyákon, amiket néha el 
is Érs előlünk, ékét 
a hoteles részben alá. Saj- 
nos gyokerei Kekáóiu; tul; 
maximum a történethez az 
adott küldetéshez szolgálnak némi 
" háttér-információval, esetleg további 
bonusz cuccokat szerezhetünk gyűjtöge- 
tésükkel. 


Árdherkisssszony fegyvetoszonálo lets 
z talmaz mindent amivel a hideghés 

nevezni. Itt tényleg mi va unk s ee lee megvédheti 

a főszereplő, mi megyünk a különfé- Ég, ; MESZ keetelst 


le pályákon, mi irtjuk az ellenfeleket 
mindenféle fegyverekkel, és a történet velünk 
folyik, nem valamiféle bábbal, 

aminek csak nevet adhatunk. Itt ta 

a TV a szemünk meghosszabbítá- "eve 
sa, a kontroller a kezünké, és a bele- 
élést csak jobban elősegíti az, hogy a já- 
tékbeli karaktert maximum az átvezető filmek- 
ben, va: tükörben láthatjuk a játék 
mellékhelyiségei jóvoltából, Ne gondoljátok 
azért, hogy , előte vagyok a valódi RPG-knek, 
csak számomra az FPS-ek mindig garantálják 
a mozgásszabadságot. (Bár ebben a 
GTA3-mat nem jr überelni, 

az is igaz.) Szóval GYM jót tett § ez 
velem, de nert azzal ítony a SBS 
nevezett valami kapitánynak a 

Pikminből, hanem hogy a NOLF-al csillapíthat- 
tam FPS éhségemet a Medal of Honor 






ét a gaz keleti 
blokkosokkal szemben. le s pisztoly hang: 
tompítóval, hgy ányos vagy dumdum go- 
I, távcsöves puska, Hampton 
ci, 38-as revolver, AK- 
47 jelzésű gépfegyver... Ez eddig 
szép És jó, csak éppen akad egy kis 
gond - legalábbis számomra. 
Ugyanis mikor először belépvén a 
control options-be nem találtam sem 
miféle egér konfig állítást, bizony kis- 
a sé ingerült lettem. Egy 
ses FPS-nél az egér hiánya 
j] olyan, mintha egy autóver- 
fi seny nem támogatna semmilyen kor- 
mányt, csak a normál kontrollert. Persze, 
így is lehet vele játszani, csak egyrészt az egér- 
rel támogatott irányítás sokkal hatékonyabb 


mint a csak kontrolleres, másrészt pedig a 


jelenéséig. szzztizeza — reflexeim elég nehezen álltak vissza 
A hangzatos "Senki sem ZET a joypadra. Ennek követ- 
él örökké" főcím egy igazi kémtör- sakeztében hirtelen stressz- 
ténetet takar, amit viszont nem valami markáns e JEL N helyzetben elég kaotiku- 
pofacsontozatú nőfaló pacákkal kell eljátsza- san mozogtam és céloz- 


nunk, hanem a női megfelelőjével (hajrá eman- 
spéci] Az igencsak csinos Kate JArchét fel- 
adata megkeresni azt a titokzatos illetőt, aki 
elég brutális módon gyilkolgatja az Unity (jó 
oldal, Kate szervezete) em- 
bereit. A főnökség szerint 
áruló lapul a soraikban, 
megkönnyítve ezzel a HARM 
Tgóneszok csapata) dolgát, 
kik éppen egy nagy vegyi támadásra készül- 
nek. Természetesen meg kell 
akadályozni őket ebben, mia- 

latt üldözzük a gyilkolászós Vol- 
kovot (mégsem annyira titokzatos), 
akinél mindig van egy virág, mint utolsó aján- 
dék áldozatai számára. A poligon arcú ügy- 
nöknőt két főnöke közül csak az egyik kedveli 
a másik állandóan piszkálja őt, és meglehető- 
sen keményen kritizálja a munkáját. Nem le- 
ányálom ilyen körülmények között tevé- 
kenykedni, de szerencsére Kate lés a T. 
gamer) elég elszánt. Mivel a játék 

amolyan intellektuális FPS (egy öncélú 
lövöldözésen kívül másra 
nem való UT vagy Gvake 
mellett legalábbis minden- 
képpen az), így olykor le- 
hetőségünk adódik korláto- 


s" s 

















tam, néha azt sem tudva, hol vagyok. Szerin- 
tem mindenki próbálja ki például az Unreal To- 
urnamentet, Half-Life-ot, 
ST Voyager EF-t vac 
5. Soldier at F.-t úgy, hogy 
bal kezében a joy a mozgás- 
hoz, a jobbal pedig a minimum 
3gombos egeret kezeli (a legjobbak a gör- 
És változatok). Ha szeretitek az FPS-eket, ak- 
or az a 3-4ezer forint egy USB-s egérre iga- 
zán nem nagy befektetés. A NOLF- 
ban egerentyű helyett szerencsére 
megvan az automata célzás be: 
kapcsolásának lehetősége, ami se- 
gíthet a harcok folyamán, viszont 
mindenfajta célzási terhet levesz a 
vállunkról, ezzel igencsak csök- 
kentve a játék nyújtotta élvezete- 


a ket. Elég ugyanis nagyjából az el- 


lenfél felé fordulni, és a célkereszt 
már rá is lockolt, lehet nyomogatni a 





tűzgombot és kész. Az automata rend- 

szer három szekciót különböztet meg az 
embereken, mint találati zónát. A legfelső a fej, 
ha tehetjük ide lőjünk, mert egy golyó és a fic- 
kónak annyi. A második a test, ide 
mái 


ertől függően 
lövés is kell, a har- 





madik pedig a láb, amit 
én nem nagyon lövöl- 
döztem, maximum vélet- 
lenül. Sajnálatosan nem 
lehet a jerései szd- 
badon konfigurálgatni, 
bár lehet, csak én 
szeretem az. hátra 
mozgást ni a 
fordulással a bal karon, 
a jobbon pedig az olda- 

lazást és a fel-le nézetet 
Ke 

ni sem, 
miért kell egy játéknak 
az irányítását ennyire 
kötötten kezelni, hiszen 
a game így j 
lén lesz kézbk akinek 

nem jön be 
egyik fix konfig sem (az 
egér mellőzését már meg sem említem). 

a Gake 3 kapcsán olvastam egy ci 
a fejlesztőkkel, miszerint ott azért hagyták ki a 
billentyűzet és egér támogatást, mert egy kon- 
zolos soha nem is játszott ilyenekkel, és ezért 
nem is fog neki hiányozni. No comment. 
Archer DéGYOKÉLYOS azonban 
nem lenne elég ahhoz, valódi Üjonzetek 
nézze őt a játékos, ezért a lányt minden scene 





elején felszerelik mindenféle trükkös kütyüvel is. 
Van például fegyverként és lakat nyitó álkulcs- 
ként is funkcionáló hajcsat (vagy mi), robbanó 
rúzs (sima és időzített 
változatban is), fényké- 
pezős le 
szemüveg a kémmun- 
Kéltozáturbásíátt ön- 
gyújtó olyan lakatok át- 
égetéséhez, amivel a 
hajcsat nem bír, és vé- 
gül de nem utolsósorban 
egy altatógázt kibocsátó 
rfüm is akad a cuccok 
özött. A játék egyik 
kellemes poénja volt en- 
nek a parfümnek a kip- 
róbálása az egyik mér- 
nökön, aki az instruktor 
szerint amúgy is fáradt 
a sok munkától. A rob- 
banó rúzst persze beöl- 
töztetett bábukra kell rá- 
dobni -— ne csökkentsük 
az amúgy is csekély állo- 
mányt. Felszerelésünk ki- 
próbálására ugyanis a 
gyakorlóterületen ejt- 
hető meg, amit az 
első tréning misszi- 
ón már meg is is- 
merhetünk. Érde- 
kes volt a halkan 
járás gyakorlása, 
Vögyisllássánjálo: 
sonni a vizsgázta- 
tó mögött, hogy ne 
hallja meg lépteink 
zaját. A másik lopa- 
kodást begyakoroltató 
részben pedig automa- 
ta kamerákat kellett kicse- 
lezni, ami megint csak nem 
egy észnélküli lövöldözés élmé- 
nyét vetítette elő. Na jó, nem is 
egy MGS szinten kell elképzelni 








ezt a lopakodásosdit, és most hagy He 
sak sake just HEZ on szép, hogy lel ehet 
s parfümöt, robbanó rúzst 
zs Alte ezek jeletátégie a játék- 
ban, élesben abszolút jelentéktelen. Lehet, hogy 
valaki használja majd ezeket az itemeket, vi- 
szont harc közben meglehetősen körülményes 
kiválasztani bármit is, miközben mondjuk 2-3 
ellenség is tüzet nyit ránk é éppen. És lehet, hogy 
ez megint szubjektív, 
de én inkább a haté- 
Size ra törekszem 
in mint arra, 
jé most valakit fel- 
ntok rúzzsal vagy 
elaltatom a krasznaja 
moszkva kölnimmel. Elő 
a fegyvert, távolról be- 
élése a fejét, és durr. 
Szóval, egyszerűen az 
ember nincs rákénysze- 
rülve a csoda dolgok 
használatára, a game 
pedig abszolút nem 
olyan mélységű, mint 
pl. az MGS, ahol öröm 
volt új lehetőségeket fel- 
zni a missziók so- 
fái Talán hard, e 
ban nagyobb jelentősé- 
kg kapnak a lopakodátíáli és kamera kikerü- 
léssel együtt? Nah, a walktrough során kipró- 
bálom (nem nagyon reménykedek), 
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ire ez a cikk a kezedbe kerül, már 
Mese a mozikban az új Pó- 

VA LYEN GÉ 
kan vártunk. Most nem kezdek nosztalgiázni 
a történettel kapcsolatban, hogy milyen jó 
Melle ate EN tetáae s e e láeGi Ce 
gény, és hogy mennyire imádta mindenki, 
ezt már megtettem anno a DC-s Pókember 
programnál, ami egészen jól sikerült. Azóta 
(delete KON te EOe Lá eti 
Es ETET ET [zá HáSE E ehát ÜKÉNUSÉS 
SEAT ÁE RT ku áát a 
mindenki. Éppúgy ahogy a filmmel kapcso- 
latban is, hiszen annakidején már készült Pe- 
eds e Kai e NGÉ 
elég régen volt, és elég bóvli is lett. Talán 
még emlékszik valaki az említett alkotásra, 
amin én nem egyszer elröhögtem magam. 
Én még csak ET láttam az új fel- 
dolgozásnak, de az elég meggyőző volt, re- 
mélem, nem kell majd csalódni benne. Éppen 
úgy várom, mint a Resident Evil filmet, ami 
ERAT valamerre, hiszen már régen be kel- 
lett volna mutatni hazánkban is épp úgy, 
ahogy külföldön... Mi van 
vele? Nem ért el elég nagy 
sikereket, és inkább nem 
KERETET 
Pá Cut A 








































KELNE e te ea ETATS) A 
KAL S e S 


lenni, mert az elég nagy csalódás lenne szá- 
[UJ NÉP EI jFároN vissza a Spiderman témá- 
TELE Lt ett 
a pénzcsináláshoz, bármiről is van szó. Ese- 
tünkben sikeres volt a korábbi program, va- 


OTTO ELEN SEAT MLLE TOLE 3 
ebből? Jön a film adaptációja, amit el lehet 
CT É e ee VK eV C B 
Hát így látogatott el kedvenc Pókemberünk a 
já 
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majd más platformokra is. Nagyjából 
elete LELT Tee téren majd a 
sotet elt N LL Ke LT ÉLT á tett el ge Lesz 
VS ete e jlee Ke e rálo elslaállstet sás és] 
lesz majd, ami talán pozitív dolog lesz, is- 
merve a gép tudá- 
sát. Most azonban 
lássuk a PS2 válto- 
zatot, ami nem telje- 
sen olyan, lett, mint 
amilyenre vártunk... 


kj. F VE. 

Ir 

RENGETEG 
BUNYÓ 


Ahogyan az előző 
ree a] 
már megszokhattuk, 
Lesz eláári ej 
nézetből irányíthat- 
juk úgy, hogy a ka- 
[sze llateze telt Lá e -e 
ZA gze ear Ma el eső 
hintázhatunk a hatalmas felhőkarcolók kö- 
Elore ea kertje re ES I Zettel il e-t 
resztül a házakba, és leverhetünk mindenkit, 















e kás átseT 

ami tis [oo 3 

[e Me Le A peterenlt előre a 
ááá dása A b 

(Bő kódokat írhatunk be, 





























gyakorolhatunk is (amit 
KTK AT 
MTE Ke] 






stk n nt ez 
A POKHALO LEGYEN VELED!!! 








előtt. ..), vásárolhatunk új 
cuccokat, és nem utolsó 
sorban választhatunk pá- 
lyákat is, ha már eljutottunk 
odáig. Idáig tehát minden 

e S) van, kielégít minden 
igényt a kivitelezés. Ami prob- 
léma van, az magával a játékkal 
kapcsolatos, de ezeket későbbre 
MET] 

E CTtsze ee eTOOTT a delet sjöli 


TANÁCSOK, 
LEHETŐSÉGEK, 
MTA LV 


Emberünket irányíthatjuk az 
iránynyilakkal is, valamint a bal analóg kar- 
Le NEZZ S ee KT SO ETC B 
de ha nem jön be így a dolog, akkor a játék 
feel tetelesen CLA CUGÉC] 
kamerát forgathatjuk, ezt be is állíthatjuk az 
emberünk mögé az L2 lenyomásával. Az X 
az ugrás, másodszor lenyomva szaltózunk 
egyet. A Körrel rúgunk, a Négyzettel pedig 
ütünk, valamint a Háromszöggel hálót lőhe- 
LN St NO TSZ al ál ao zá 
MAN SÁt ea ee 
hoz, egy kis védőpajzsot emelünk magunk 
köré, ami idővel felrobban, ezzel sebezve az 
ellenfeleket, akik ha egy háztető szélén áll- 
nak, még le is esnek ilyenkor, szóval jól idő- 
zítve elég jó fegyver lehet ez a ENE 
Az előre, és Háromszög kombináció hatásá- 
ra egy nagyobb hálólabdát lövünk ki, ami 
természetesen jobban sebez, mint a sima há- 
[NCAA EG E SONG SZO CeLá e E 
lethez ránthatjuk magunkat, az R2 pedig a 
hálóhintázáshoz jó. Hálóhintázás közben a 
bal analóggal tudunk le, és föl kapaszkodni. 
Ami még használható, az az R3 lesz, ennek 
a lenyomásával egy kis pók jelenik meg a 
képernyőn, amit célkeresztként Hála 
tunk. Idővel kombókat tanulhatunk be, amik 
jól jöhetnek a későbbiekben. Ezeket mindi 
ismerteti a gép, ezért nem pazarolnék FNJA 
több helyet (ráadásul elég sok van belőlük, 
ha jól számoltam, pár híján harminc...). A 
képernyőn a következő információkat láthat- 
juk. A jobb, felső sarokban van az életerőnk, 
CAS e ZÁ ká JEE NCO ezt 
sünkre...ezeket a különböző színű pókikonok- 
kést CC ee sss 

edig láthatod az egyenesen, hogy milyen 
je KSETAK a földhöz, a pókradar pedig a 


aki az utunkba kerül. Ezen a téren nem tör- 
tént túl nagy változás, sőt...mondhatnám azt 
LENE Lore ESZE aZ Szeretek telle A 
Még a lehetőségeink is ugyanazok, mint a 
korábbi változatoknál. A történet leginkább 
a film vonalát követi, de azért vannak eltéré- 
sek is. Mindenesetre itt is azzal kezdődik az 


egész, hogy megcsíp minket az a nevezetes 
pók, különleges erőnk lesz tőle, és a többi. 
Az elején ott lesz a Ben bácsit meggyilkoló 
elve file olc lS A XeretattTal Ve etelt teá e VE 
[A itt is a Zöld Manó lesz, aki a fejébe 
Me eY Aze 
denképpen megöli 
a Pókembert. A 
lemezt behelyezve 
rögtön kiderül, 
[doce elu sul] 
nagyon igényes 
ELCZC EEC 
leg le a kalappal, 
régen láttam ha- 
lát KEN 
FENNEN ETT 
Megtalálhatóak a 
Le ezzeldeltás eltel 
ók (új játék indítá- 





(edz 
e ee ej Ni sz e lGyee e 
dolgok, vagyis minden olyan, mint korábban. 
Most is felkaphatsz tárgyakat, amiket aztán 
az ellen fejéhez vághatsz, így bármi fegyver- 
ré válhat a kezedben. A pókösztönre érde- 


EL ezet CM A ele Le ela adat S ate latta lete arT tt elol 
gombok kijelölé- kerülhet valaki, akit mi nem veszünk észre, de 
se, stb...), vala- 


a pókradarra figyelve így is rájöhetünk, és 
hec it péNRT VAA CEL OS SSZlát] 
támadásra. Elakadni NEM lehet, annyira li- 
neáris minden pálya! Hát ennyi... 
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[lá kere 
esztet etes 
gességek között 
ÉM Éset 
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KZ 


FL LA ATÓ 
LENNI? 


A válasz mindenképpen igen, mert Pókember- 
nek lenni mindig jó, függetlenül a minőségtől. 
átkel Gaál tet 
LENÉZ ele ee ae sálat ále átt le 
zatlanok (ez leginkább a zárt terepeken 
igaz. ..), a házakon lévő tükröződés pedig min- 
EST Ke ete LE Áá A e 
vezni. Még úgy is, hogy az irányítással ugya- 
nazok a problémák, mint korábban (időnként 
beőrül a kamera, nem tudjuk, hogy hol va- 
gyunk, stb...), még akkor is, ha ezen a készítők 
nem óhajtanak változtatni a kritikák ellenére 
sem. Még akkor is, ha a változatos feladatok 
ellenére is ellaposodik a játék, és még akkor is, 
[oo kele tet elete Áe NN e) 
is igazán értem. . . Nem kaptunk semmi újat, és 
semmi igazán eredetit, de mégis jó a játék. Itt 
Melule ate le lesze ML te ae ET NTL LN Zoa] 
SEEN See e e Ne Ze ő 
koló...már nem emlékszem...), és mi már ettől 
is boldogok vagyunk, pedig sokkal többet is 
kaphatnánk... Hát igen. Ez van, ezt kell szeret- 
LUCA e ale eletedet AL ESZE TNI 
keze eri dee ee uetlaSRRNNNNNNNNB 
BOJTOS GÁBOR 
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os Angeles hemzseg a bűnözöktől, mivel 
L japán maffia terrorizálja a várost. A 

JELEZ Rule] FEB háborúja 
úgy tűnik, sóhá nem ér véget, hacsak valaki 
meg nem állítja az elkövetőket. Ezek a törté- 
e: ZÁ LCTSTUTÉT ie tata yet [aGÓ a 
Police.24/7. Játéktermekből talán-már isme- 
rős lehet, hisz ott jelent meg először az 


KALÁSZT e ee 
kességet rejt magában; Először is a 
Police-t hívhatnánk akár a perifériák 
játékának is, ugyanis a legtöbb kie- 
e ájord tetsz te E ÉRTENÉL UE 
Fele áLN etet ze átá ue a 
lottam. Mivel pisztolyos anyagról 
van szó természetesen adott a Gunr 
[ev ersz ee NAZESzol kese) 
GunCon nem eze Fela Zt ÉVA 
[úL9s] (Es (zs MEGÉL 
dobhatjuk... Játszhatunk USB egér- 
(KEN la ami kétségkívül a legizgal- 
masabb, hogy használható a hama- 
rosan met HAL nő USB kamera is! Ez 
[el rhltök magyarázatra szorul. 
A játéktermi verzióban a gépbe be- 
MANN EE Áe aAáe TÉS át -ei 
kelte a mozgásunkat. Ezzel CA 
szimpla elhajlással vagy guggolás- 
FALL Se] TALAN AN 
Mondhatni frappáns megoldás, egy 
[EAT AKSZ OSZ GAS T 
valóságot. Sajnos nem volt alkal- 
mam egSEteTÁI COEULONUL LON 
1 het így játszani! Képzeljétek csak 
megláttok egy felétek tartó lövedéket 
CSS ÁM ássa ásete lee ezta 
ban található fotel vagy cserepes vi- 
rág mögé! Mikor a Nintendo el- 
öször alkalmazta a 
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joyban a rázást, akkor 
a, hogy fizikailag is 














E AEeálN ese SS ae 
tán jött a táncszőnyeg, most pedig már 

a-mozgásunkaris érzékelik a játékok, és 
mindezt otthon a szobánkban, Fantaszti- 
kus! Kíváncsi: vagyok mikor jélénik meg 

a virtuális sisak, meg a gondolat vezé- 
relte játékok, bár utóbbi ha figyeltétek 
az utóbbi hónapok híreit nincs is olyan 


játékmódot is előhozhatunk. 
fra ZU 
ott van a Chalange Mode is. Itt 
megadott feltételek között kell teljesíteni a pá- 
lyát, mint például bizonyos-célzási pontossá- 
gót kell elérni; vágy szigorúdni a megadott 
időré kell teljesíteni egy kiválasztott pályát. 
Nem-is-émlítettem, hogy telik az id etes [egi 
Felaerele MAG ELNE LE KN LAN ca 
ES Lele Vége szk eték 
A-menüben megtaláljuk mégjaz Extra" Game- 
et. Itt különböző kérirmezzal] Me stee 
Például nem szabad, hogy a földre érjenek 
lufik vagy üvegeket MAZTÉNLKT ülve 
a Story módot még jönnek majd elő játékmó- 
egy-két izgalmas is. Az ilyen ar- 
ee eA Le Éate 5 A Wjt ai mindig GES 
eti Se SA LR ESZ esz s áste CU ol 
minál oda figyeltek erre az említett és az elő- 
Sze leo aeletáet rás ezta elsz 4 
unalmas a progi még többszöri újrajátszásnál 
sem, hisz mindig akad valamilyen behozható 
újdonság, megoldandó feladat vagy játék- 
mód. Persze az igazi kihívást a Story mód je- 
lenti, hisz pergős és változatos játékmenete 
miatt bárki megkedvelheti. Ráadásul a nehéz- 
ségi szinttől és a teljesítnényünktől függően, 
az újabb végigjátszásoknál különi felelet) 
is Terzaretn A Se Ve telt zzz Te [A [ol menet ellenére ha már meguntad a Time Cri- 
szavatosság, hisz többszöri CSLESoR ér is KIV ESKÜ eltel o] 
Es jele este étÉ s] sz A Police Eztb akciójátékkal szórakozni, szerezd 
grafikai megvalósítása ugyan hagy némi ki- e a Police 24/7-et! 
vánnivalót maga után, de azért viszonylag 
KSS NT Set 
látványos, mint a TC2, de azért megállja a 
ét. Főleg a fényeffektek tetszettek leele 
SZO rátT gel ele ela elelő 
túlságosan sablonosak és kidolgozatlanok. A 
st Cette alá e e aa etes ás kel 
pumpálóbbak. Szerintem túl nyugis számok 
EA ez S LG ea 
[eszelttéel teli elte ere le el del[ea 


























24/7 egy színvonalas és jó akciójáték, viszont 
aki nem rendelkezik pisztollyal ne szerezze 
meg, mert még így is nagyon nehéz. Ez az 
egyetlen komolyabb negatívum, azaz hiába 
kapunk rengeteg életet, vagy az fogy el vagy 
erálte oli de etető EZÉ (ojiretts ota 
KS DALA 
Mely elA Es itelt kertel (sellató Mode), 
majd később ha jobban belejöttünk a dologba 
TESSEN ÁB KEZE SET SZOÉTT 
is érdemes ötre állítani. A kissé nehéz játék- 




















messze. Pisztoly--:kamera kombinációval a 
Police nagyon hangulatossá válik. Viszont ha 
ETT tor zr] Ave LL E GST 
rendelkezünk akkor baj van! Még 
kamera nélkül jól lehet játszani, vi- 
szont ha pisztolyod sincs inkább 
mondj le a játékról, mert joy-jal ke- 
zelhetetlen! Erre nem is pazarolok 
KOLESZ ALA Tree tole SAS TU 
Ce ere e Us Aáet oli 
KENE e GO SZtnÉ s A 
rendőrrel leszünk, aki majdhogy- 
nem egyedül veszi fel a harcot a ja- 
sale La aá Le ELltEze ela lle ésllegő 
TELS Áll IN SZETT slot 
jétE8 oszlik az egész, melyeken 
minden olyan elemet megtalálunk, 
ami a legizgalma- 
sabb akciófilmekben 
láthattunk. Utcai 
harc, bárban lövöldö- 
zés, autós üldözés stb. 
Igencsak változatos a pá- 
[LESTE ÉS 
kesztők, mindegyiken élvezet 
See tet ESÉS 
egyfolytában jönnek, mintha 
egész Japán áttelepült volna 
TÉGY AA ÉSE S 
is, mely életére jó lesz Mész] 
ua irasat ldee oe elél 
tatlan áldozatért. (AAA [s] 
[lete tet ROS e Lele Zeeá elet ejálsl 
koözatot kaphatunk a rendőrségi szamórl 
rán, ha pedig hibázunk lefokoznak ben- 
nünket. Jó ötlet, hogy a nagyobb kalibe- 
rű bűnözők képe kivan "pixelesítve" , 
mint a bűnügyi adásokban. Apró 
dolog, de a hangulatot jól fo- 
kozza. Akad még egy-két 
Neee ea 
azt is gondolhatnánk, hogy 
CEL CLA erdlealeeláen 
ae ÁT 
dözés közben fegyvert 
tölteni hasonlóan lehet 
LULAj kez St 
CEZ KS ÁE 
felele rago tal öss 
kateszásáe ál ásta ateal 
kívül (Main Story), több 
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GRAFIKA. IKözEPES 

JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 

SZAVATOSSÁG. Jó 

ZENE / HIANG IköZEPES 

HLANGULAT: Jó 

1TJÁTÉKOS 
MENÉRIAKÁRTYA EN (I04ikB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK! 
v KELLENES És 
HIANGULATOS JÁTÉK 
xIKIGSTT NEHIÉZ, A IKIEGÉSZÍTŐK 

ÁRA IkÉsz VAGYON 
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"Előszó: D-nap elnevezéssel 1944. június 6.-án Ei- 
senhower tábornok megindította a partraszállást Nor- 
mandiában. A kétmilliót is meghaladó, külön erre a 
célra összevont amerikai-brit haderők "Utah", "Oma- 
hat, "Gold", "Juno", és "Sword" névvel jelzett part- 
szakaszokon vetették meg először a lábukat, Hitler se- 
regével szemben. A RÉ mindkét fél részéről 
jelentősek voltak, és a "dicsőséges" háború 
véres tragédiába torkollott..." (Részlet a Könnyező 
Lelkek című novellámból...1999) 


A NÁCI HADIGÉPEZET, 
A SZÖRNYŰ VALÓSÁG, 
ÉS AZ ÜZLET 


Úgy hiszem, a második 
világháború borzalma 
mindenki számára 









világos. Talán nincs is olyan 
ember ezen a földön, aki ne foglalkozott 
volna a témával, vagy nem hallott volna ró- 

la valamit. Onnantól kezdve, hogy 1933. 
Január 30.-án Adolf Hitler átvette a hatalmat 
Németországban, valami megváltozott. A hata- 
loméhség, az elfajzott ideológiák, és a szélsőséges 
nacionalizmus ráengedte démonait a világra, és a 
világ megrengett a III. Birodalom súlya alatt. Az 
ideológiák keresztezése, az emberek tömeges bee- 
tetése, és az okkultizmus felhasználása irtózatos 
erőt, és elképzelhetetlen hatalmat adott annak az 
embernek, aki azelőtt soha nem foglalkozott politi- 
kával, 1907 után munkanélkülivé vált, és később 
képeslapokat festett. Ez a "vezér" volt az, aki ko- 
rábban kerülte az embereket, és nem kedvelt sen- 
kit. Hirtelen felfigyeltek rá, karizmatikus egyénisé- 
gére, és arra, hogy hallgattak rá az emberek. Fel- 
emelték, naggyá tették a kisembert, aki azután 
évekkel később maga adta ki segítői elpusztításá- 
nak parancsát a "Hosszú Kések Ejszakáján". Ez 
az ember, és követője, Himmler váltak az őrült 
eszmék lovagjaivá. En már csak tudom... Koráb- 
ban már említettem, hogy foglalkoztam okkultiz- 
mussal. A nácik ereje ennek az energiának is kö- 
szönhető. Az SS jelzés, és a hozzá tartozó kato- 
nák, tisztek egyenruhája... .a horogkereszt. ..a 

sas. ..mind-mind olyan jelkép, és forma, ami hihe- 
tetlenül hat az emberi önért és nem véletlenül. 
Emlékszem, hogy kiskoromban, amikor még nem 
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És 
méz ét £ 
tudtam, hogy kik ezek az emberek, még tátott 
szájjal bámultam a dokumentumfilmekben a fa- 
siszták felvonulását, akik tényleg az erőt képvisel- 
ték a szememben... .azután megtudtam, hogy kik 


öl Alfasizmús, Hitler, a világhábas 
Ez már önmagában elég lenne (főleg ha 


mokról" , amik arról szóltak, 


kimentek a gettókba időnként, és poénból lelőttek 
csomó zsidót. ..ha valaki szerint ez poénos, 

akkor az kezelésre szorul...). Azonban ők nem ér- 

ték be ennyivel, hiszen az árja faj érdekében nem 











rú...nem csak a zsidó holocaustról szóltak. 


hallott már valaki az úgynevezett "progra- 
a németek 









csak a zsidóknak kellett vol- 
na pusztulniuk idővel, ha- 
nem mindenki másnak is, 
aki nem kapcsolható össze 
a Stén mítoszok félistene- 
ivel. Sőt, tovább me- 
ek...az irtásokon kívüli 
legfontosabb jellemző erre 
az időre a szabad gondol- 
kodás eltörlése volt. Hiár- 
ba...bármit mond is általá- 
ban a jobboldal a vörösök- 
ről, és a terrorról, a szélső- 
jobb mindig is jobban értett 
a diktatúrákhoz, és a vé- 
rengzésekhez. Mondjuk ettől 
nem lett nagyobb előttem 
Sztálin alakja sem, Szó- 
val...mielőtt nagyon átmen- 
nék filozófiába, és az ideológiák, izmusok kivesé- 
zésébe...váltok. A Vezér dlokio, és a háború 
nogyzóga sok mikdénet még KetnóéSeE 
bergtől kezdve a legkisebb írókig, festőkig, zené- 
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szekig, és a téma még a számítógépes játékok vi- 
lágát sem hagyta érintetlenül. Volt már Wolfenste- 
in PC-n, és volt már Medal OF Honor PS-en. Mind- 
ik siker lett, jönnek is a folytatások. A MOH ta- 
flvánio; és ezt a remek hangulatnak, az ötletes 
feladatoknak, és a valóban igényes zenei aláfes- 
tésnek köszönhette. Azután jött az Underground, 
ami már nem tetszett ennyire mindenkinek, inkább 
hasonlított egy kiegészítő lemezre, mint egy folyta- 
tásra. Most pedi jogy. a 
jépek ennyit fejlődtek, és 
k már a Wolfi is feltá- 
madt poraiból (egyelőre 
csak PC-n, de év végén már 
a konzolokon is tarolni 
fog...), muszáj volt kiadni 
egy újabb verziót. Számító- 
jépen már megjelent az Al- 
fed Assault, ami szép kis 
pénzösszegeket hozott az 
EA számára, ezek után vár- 
tuk is a konzolos folytatást, 
vagy esetleg a szimpla kon- 
verziót, de azért az elektro- 
nikus arcok időben meg- 
nyugtattak azzal, hogy va- 
lami teljesen új dologgal áll- 
nak elő. Hát kérem szé- 
pen...nagy újdonság nincs 











a PC verzióhoz képest (még ha a körítés, és az 
adagolás más is, de a kész alkotás hasonló...), de 
szerencsére ez most nem jelent semmi rosszat, 
úgyan a MOH normálisan sikerült. Szó- 
val...csapjunk a lecsóba... 


VILÁGHÁBORÚ: FPSz 
10095, HOGY 
MEGVESZEM 


Aki játszott már valamelyik korábbi résszel, az 







tudja, hogy mire számíthat... Vagyis. ..dehogy tud- 
ja. Azt sejti, hogy mi vár rá, és mi a játék műfaja, 
de azt el sem képze- 

li, ami érni ja 
ja. Annak, aki 
nem ismeri a s0- 

rozatot, elmon- 
dom, hogy ez egy 
FPS, vagyis egy 














nem látjuk a fő- 
szereplő testét, 

csak a kezében 
tartott fegyvert. 
Így kell menni, 
kúszni, futni, ug- 
rálni, és legfőkép- 
pen harcolni a minden 

irányból ránk törő fritzek ellen. A fő szempont az 
öldöklés, de ezt színesítik a különböző feladatok, 
amik egy célpont megsemmisítésétől kezdve, akár 
titkos iratok ellopásáig, vagy egy fontos személy 

védelméig is terjedhetnek. Természetesen ezeket a 
feladatokat mindig közlik előre, sőt az akció alatt 















is megtekinthetjük őket. Ehhez nem árt tudni ango- 
Iul, de nyelvtudás nél ényesülhetünk, mert 
a pályák felépítése elég lineáris, némi keresgélés 





után mindenre rájöhetünk, nem az agytekervénye- 
ink megmozgatása lesz a főcél. A DVD behelyezé- 
se után a szokott módon felépített menübe jutunk, 
ahol tárgyak jelképezik a különböző öbciókat A 
galéria a legérdekesebb az új játék indítása, régi 
állás betöltése mellett, hiszen itt kisebb filmeket te- 
kinthetünk meg. Ezek lehetnek igényesen összevá- 
gott dokumentumfilmek, egy narrátor hangjával kí- 
sérve, vagy akár a játék készítésével is foglalkoz- 
hatnak. Ez utóbbit bemutató videók a legérdeke- 
sebbek, mert nem csak a grafikai munkát mutatják 
be, de a hangminták felvételétől kezdve (pl. min- 
den fegyvert Külön vettek fel, az élethűség kedvé- 
éri), a zenei aláfestés feljátszásáig mindent elénk 
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tárnak (vagyis itt láthatjuk a nagyzenekar próbá- 
ját, a kórusok feléneklését, stb...). Ez nagyon 
jó...nekem legalábbis nagyon tetszett. Aztán fellel- 
Vetünk bónuszokat is, amik között érdekes, és ke- 
vésbé érdekes segítségek vannak (ilyen például az 
ezüstgolyó effekt, amitől minden ellenfél meghal 
egy lövéstől...), valamint beállíthatjuk a nekünk tet- 
sző nehézségi fokozatot, vagy irányítási kiosztást. 
Szóval van egy-két dolog, de ez el is várható. Ma- 
rad tehát a játék indítása, aminél első lehetősé- 
günk a D-nap átélése lesz. 


I 

"Már kora hajnalban a partok közelében voltunk 
a partraszálló. hajókon tömörülve, Én a közel het: 
venezer amerikai katonát számláló, első hullám- 
ban támadó csapatban voltam. Célunk az "Oma- 
ha Beach" volt. Mikor elértük a partot, az ellenség 
tűzereje fogadott minket. Bár a tisztek próbáltak 
felkészíteni, amit átéltünk, nem lehetett előre elkép- 
zelni. Holt, és félholt bajtársainkon kúsztunk át fe- 
dezéket keresve. A németek semmit nem bíztak a 
véletlenre, lőttek mindent, ami mozgott. Mi is ezt 
próbáltuk tenni, de amíg mi kiváló célpontot nyúj- 
tottunk, addig ők biztos búvóhelyről ritkították so- 
rainkat. El nem tudom mondani, milyen érzés volt 
a sebesültek közt csúszni a vértől vöröslő homok- 
ban, és hallani a folyamatos fegyverropogást, a 

banások zaját, és a sérültek ordítását. Miköz- 

ben hangosan imádkoztam, és vártam, hogy egy- 
szer csak belém fúródik egy lövedék, beletenyerel- 
tem valamibe, ami meleg volt, és sikamlós. Mikor 
kezemre néztem, borzongva láttam, hogy egy ka- 
tona felszakadt gyomrában vannak az ujjaim. 
Hányingerrel küszködve néztem honfitársam arcá- 
ba, és tekintetünk összetalálkozott... Még élt!" 
(Részlet a Könnyező lelkek című novellámbál. 

A robbanó hajóból kiszállva már tiéd is az irá- 
nyítás, rögtön a sűrűjébe kerültél. Mindenki vá- 
lassza ki a neki tetsző irányítást, én a negyedik 
változatot használtam (Easy Reload), mert szerin- 
tem az esik legjobban kézre, úgyhogy azt magya- 
ráznám most el. Megszokott módon a bal analóg 
karral sétálunk, és oldalazunk, valamint a jobb 
karral nézelődünk. Az R2 a lövés, valamint a ke- 
zünkben található fegyverrel üthetünk is, ha le- 
nyomjuk az R1-gyet. Az L1 a guggolás, az L2 a 
kézi célzás, és a Háromszög az ugrás. Távcsöves 
puska esetén a kézi célzással nézünk bele a táv- 
csőbe, majd a fel-le iránynyil segítségével közelí- 
tünk, távolítunk. A Négyzet, és Kör párossal vált- 
hatunk rt, az X pedig az akciógomb, vagyis 
sze AK ségi ládákat, ezzel vehetjül ] 
igénybe az ellenség nehéztüzérségét, vagy ezzel 
vehetünk fel frojckot rakhatunk Jó bombákat Az 
L3 a kép közepébe helyezi a nézetet, ha már kel- 
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lőképpen beszédültünk az ide-oda forgolódástól, 
az R3 pedig az újratöltés. A játék alatt, ha nem 
tudjuk a küldetés lényegét, a Start mutatja, hogy 
mit kéne végrehajtani, és ebből mi van már meg, 
valamint a Select hasznos tanácsokkal látja el az 
angolul tudó rászorulókat. Ennyi. Ugye, hogy mi- 
lyen egyszerű. Fegyver van bőven, mint ahogy lő- 
szer is, ezeket többnyire a földön találhatod, de 
időnként a szekrényekben, polcokon is megtalál- 
hatóak. Ez szintúgy igaz a gyógyszerekre, elsőse- 
ély csomagokra, amik mindenfelé hevernek. Ta- 
álkozhatsz tádákkal, fadobozokkal is, amiket ér- 
demes szétverni, mert sokszor lehet találni bennük 
ilyesmiket. Szintén fontos tereptárgynak minősül- 
nek a hordók, amik többnyire azzal a pozitív tu- 
STT bírnak, hogy kisebb osztagok mellett 
vil 


tanyáznal esel pedig elég belelőni ebe, és 
már inthetünk is pá-pát az elszálló ellenfeleknek. 
Megint csak használandó segítségnek bizonyulnak 
a gépágyúk is, amik időnként gazdátlanul hever- 
Hekegye torlasz mögött (ha mégsem gazdátlo- 
nok, ezt a kisebb problémát is meg lehet oldani 
egy fejlövéssel...), és kiválóan alkalmasak a tö- 
megdemonstrációk szétoszlatására. ..ha már víz- 

ú nincs a szolgálatunkban. A képernyőn pár 
információ látható. A balalsó sarokban az élet- 
erőd van, a jobbalsóban pedig az éppen használt 
fegyverhez tartozó töltények száma. Amikor előve- 


szed a fegyvered, pillanatra még a neve is 
megjelenik a töltényel 





száma felett. 


Martin a lelkemre kötötte, h. 
ben mindenképpen segítsek nektek, ezért leírom, 
hogy mit is kell csinálni az első missziókban. 
Ahogy partot értél, szaladj balra a roncshoz, ahol 
felettesed vár. Elmondja, hogy fedezni kéne a tár- 





az első pár lépés- 





saidat, ezért fordulhatsz is jobbra, ahol a bomba- 
tölcsérben már vár valaki. Lődd a erte amíg 


ki nem írják, hogy 1 katona megmenekült. Most 
szaladj balra, ahol meglátsz egy guggoló havert. 
Itt megint vedd tűz alá a tornyokat, és ha ő is 
megmenekült, fordulj megint jobbra. Partközelben 
lesz egy kiáltozó ember, őt fedezd, valamint kicsi- 
vel arrébb egy árokban az utolsó pali vár. Ha 
mindenki megvolt, és kiírták, hogy minden katona 
megmenekült, menj a szögesdróthoz, ahol a kapi- 
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tánytól megkapod a következő feladatot. A tűzsze- 
résztkel hd őt a jobb oldalon, a terep leg- 
szélén találod meg, a deszkák között. Van itt egy 
jó kis géppuska is. Kicsid húzódj ki, miután beszél- 
tél a kollégával, aztán lődd a tornyokat, és kúszva 
kövesd a fedezetre váró bajtársadat, amíg el nem 
ér a drót közepéhez, ahol egy kisebb robbantást 
fog végrehajtani. A detonáció után irány a bal ol- 
dali torony alja, ahol 
zékben vagytok. Innen kell 
átfutnod a másik toronyhoz, 
de vigyázz, mert aknál 
VT . A fal MEA lassan 
sétálj végig, néha várj 
kicsit, és akkor nem kest 
jod. A járatban két náci fo- 
gad, majd ha felmászol a 
létrán a gépágyúhoz, akkor 
még jó pár előrajzik. Öld le 
őket, válni szedd le a 
dombon található két lőál- 
lást, aztán mássz le a kapi- 
tányhoz. Rövid töltögetés 
után láthatod, ahogy az 
egyik bajtársad leszedik egy 
bent lévő gépágyúval. Ta- 
padj szorosan a falhoz, és 
úgy szaladj be, majd rob- 






bantsd a hordókat. A hátsó szobába bejutva lődd 
ki a társát fedezékül maga elé tartó katonát, aztán 
használd a gépágyút a kintről berohanó nácik el- 
len. Miután ez is megvolt, mehetsz fel a lépcsőn. 
Fent a lépcsőtől jobbra lesz a rádió, amit meg kell 
semmisítened, utána mehetsz balra, fel a létrán 
(vigyázz, mert a második létra tetejéről egy gráná- 
tot dobnak le...), a barlangra emlékeztető helyen 
pedig megleled a füstgránátokat. Innen egyenes út 
vezet (persze ez az út ellenségekkel teli...) a lőto- 
ronyig, ahol ölj meg mindenkit, majd ha a szom- 
széd tornyot már becélozták a kapitány segítségé- 


vel, rakd le a kijelölt helyre a füstgránátot (akció- 
gomb...). Most már mehetsz ki az előző szobában 
talált bezárt ajtón. 











"Miután összeszedtük magunkat, megkaptuk a 
következő parancsot, mely szerint Cherbourg volt 
a következő állomás. Hamarosan már úton is vol- 
tunk, a lt hely felé Collins tábornok vezetésé- 
vel. A tábornok időről időre lelket öntött belénk 
szónoklataival, és erőteljes hazafiaságával, Szük- 
ségünk is volt érre, mert időnként igen fontos tá- 
madások, rajtaütések értek minket a fritzek részé- 
ről. Nem elég, hogy sorra hullottunk el, az élel- 
münk is gyorsan fogyott. Az utánpótlások pedig 
egyszer elakadtak, amikor június 19.-én hurrikán 

7 kezdett tombolni a partok 
közvetlen közelében. Ez a 
természeti csapás közel 
négy napig tartott. Ez idő 
alatt sokszor csak a mezők 
füvét, és a fák, bokrok leve- 

leit, gyökereit ettük, és csak 
időnként sikerült húshoz jut- 
ni, mikor egy felénk kóborló 
állatot lelőttünk. Cherbourg 
közelében egyre többször 

MAL SÁLÓ e és 

a harcok közben egyre 

többször kérdeztem meg 
magamtól, hogy miért har- 
töb ellenük. Amikor ar- 
jat né. b. soha ja 
láttam gyűlöletet, vagy dü- 
höt, mindig csak a félelmük 
ődött a szemükben, 
ni, de ha nem 
ölnek meg minket, őket intézik el. Vagy a felettese- 
ik, vagy mi, bár be kell valljam, mi egyre fárad- 
tunk, és egyre többen voltunk betegek. Ha a tábor- 
nok nem noszogatott volna minket, már régen ha- 
zamentünk volna. Azt hiszem, ők is így lehettek 
ezzel, Becsléseim szerint sokuk még szerelembe 
sem esett, mégis már az életükért kellett küzdeniük. 
Gyűlöltem ezt az értelmetlen gyilkolászás 
(Részlet a Könnyező lelkek című novellámból. 
A tisztásra érkezve nyisd fel a fa tövében fel 
dobozt, azután sétálj A az útra, és kövesd a meg- 
lött autót a városba, ahol a szövetségesek már ja- 
vában osztják a nácikat. Az út végében található 
romos ház hátsó részében találsz egy kis járatot, 
amin kússz át, így összetalálkozol az első tankkal, 

ami folyamatosan lőnek a bajtársaid. Szaladj át a 

hídon, kerülj a jármű mögé, és kézigránáttal dob- 
áld meg, közben figyelj a nácikra. Lődd le őket is, 
szedj fel mindent az oldalsó részeken is, és sétálj 
tovább. A templomromok között találsz egy létrát, 
amin felkapaszkodva egy gépágyúhoz jutsz. Ezt 
használva segítsd áttörő csapataidat a nácikkal 

szemben, valamint gyönyörködhetsz egy kicsit a 

város csodálatos panorámájában is (nem vicc, 

tényleg marha jól néz ki...). Mássz le, és fuss to- 
vább, az út végéig: A folyosó el van zárva, de. 
bent a baloldalon van egy kis üreg, amin keresztül 


-" 


kúszva eljuthatsz a túloldalra. Ott ölj le mindenkit, 
szedj fel mindent, és menj jobbra, a tank roncsai- 
nál egyenesen, és megint egy üregen át. Az utcán 
harcok dúlnak, és az égy belerósán látsz pár 
hordót. Az akciógomb segítségével 
gyújtsd be a pirosat, amin a rongy 
van, és hárrálj el onnan, különben a 
robbanás leviszi a séródat. Mehetsz 
is tovább. A tisztáson válaszd a 
jobboldali ösvényt, és a gépágyúval 
szedd le a szemben lévőket. Menj a 
dokkhoz, és mássz be a dobozba. 
Töltés után a tengeralattjárón 
vagy. A dobozból kimászva 
kot, haladj előre a kony- 
Ben keresztül, és legfőképpen 
gyilkolj. Amikor kilövik előtted 
a csöveket, használd a jobbra 
lévő vaskereket, kússz át bal- 
ra, forgasd el a következőt is, 
használd az utolsót is, ami 
megnyílt, és mehetsz tovább. A 
ÉP áz végében rakd le a bom- 
t, aztái 


ssz be a szétrob- 
bant csövön. A torpedós szobá- 
ban helyezd el a bombát, és sé- 
tálj ki az ajtón. Az irányítóte- 
remben jegyezd meg a létrát, 
mert még szükség lesz rá, az- 
tán lehet továbbfáradni a rá- 
diószobába. Az adóvevőt 
lődd is szét, és rohanj tovább 
a másik torpedós szobába. A 
katonákat öld le, rakd le a 
bombát, és távozz a létra fe- 
le, de közben a szembejövőt 
alázd le, és a szobában, 
ahonnan kijött, vedd fel a 
könyvet a kisszekrényből. 
Amennyiben kimásztál, 
megint töltés, és a kö- 
vetkező pályarészen 
vagy. Innentől még mászkálhatsz egy kicsit a tető- 
kön, pusztíthatod a tengeralattjárókat, valamint 
VS hozzájuthatsz a távcsöves puskához, de mi- 
vel nem akarom elrontani a szórakozásod, hagy- 
lak érvényesülni, mert úgy az igazi az élvezet. 


EGYÉBB PÁLYÁK, 
FELADATOK 

Hmm... Elég jópofa helyzetekkel, helyszínekkel 
találkozhatunk úljaink során. Az előbbiek csak be- 
vezettek a csata kezdeteibe. A későbbiekben utaz- 
hatsz vonaton egy kisebb Soldier OF Fortune utá- 
nérzés kíséretében (itt kipróbálhatod a nagy ágyú- 
kat is a szomszédos vonalon közlekedő páncélo- 
sok ellen...), valamint megnézbetet eke 
szépségeit, nevezetességert...ilyen például a tanya, 
ahol a nácik mindent elfoglaltak, és már tárt jesi 
rokkal várnak. Ezen a szinten egy Barnes nevű 
emberkét kell védened, aki fel akarja robbantani 
az ellenséges haderő tankjait. Szegényke mondjuk 
minden ösyéba beleszalad, ezért párszor neki 
kell ülni a feladatnak. Ettől függetlenül nagyon kel- 
lemes a tanyasi világ, szélmalmok (a végén be is 
gyújthatjuk az egyiket a továbbiutáshoz....szénaka- 
zal meggyújt, a tűz átterjed a malomra, a németek 
meg már nyitják is a kapukat....), kis patakok, 
meg minden, ami kell. Van, amikor egy nagyobb 
faluba érve meglátogathatjuk a helyi krimót is, 
ahol a freund-ok már javában mulatoznak, dano- 
lásznak, nekünk csak az a dolgunk, hogy a zon- 
goristának egy másik számot ajánljunk, ezzel elte- 
relve rólunk a lépcsőket őrzők figyelmét. A kert- 
helységbe kijutva lelökünk pár söröskorsót, és a 
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bunyózó fritzek között már iszkolunk is ki az infor- 
mátorunkkal, Unatkozni tehát nem lehet. Kisebb 
Indián Jónás manőverrel is számolhatunk, amikor 
bányában hullámvasutazunk a csillében, és 
sebantgatjk a hordók mellett álldogáló némete- 
ket. Ez marhára tetszett, tényleg olyan érzésem 
volt, mintha a Vidámparkban beülnék egy menet 
Szellemvasútra. Kurta jó. Poén az is, amikor a kí- 
sérleti központban mászkálunk terveket keresve, 
és belebotlunk egy csoport tudósba, akik a 
szomszéd szobában egy új géppel játszadoz- 
nak. Mi a teendő? A kapcsolótáblát beizzít- 
juk, mire a szörászódban beindul a ha- 





talmas ventilátor, és a né- 
metek már repkednek is mindenfe- 
lé...szép látvány. Így hát mókából 
vár elég, csak győzd. Általában 
nem nehezek a küldetések de azért 
van, amikor vért fogsz izzadni. Ilyen az is, amikor 
egy város romjai közt haladva egy kisebb osztag 
(öt-hat ember...) páncélöklökkel felszerelkezett ka- 
tonába botlunk. Lövik ránk a rakétákat, és ha ez 
nem lenne elég, még egy gépágyúval is soroz 
minket valaki. Na, ez egy elég kellemes pillanat. 
Párszor nekifutottam, mire végeztem velük. Azt hi- 
szem, már említettem, hogy elakadni lehetetlen, 
mindent a szánkba rágnak, és mindig csak 
irányba mehetünk. Ha mégis sikerült, akkor vala- 
mit nem vettél fel (Nyomj Startot!), vagy nem vettél 
észre egy kis üreget, oldaljáratot, ahol tovább le- 
het menni. 


A FEGYVEREK, ÉS AMIT 
ZNÁLHA 





HAS; TUNK 
Hát, gyilkoló eszköz van elég, lehet válogatni fo- 
lyamatosan. Megtalálható minden, ami szemnek, 


és szájnak ingere, mindez pedig természetesen tel- 


jesen korhű megvalósításban, vagyis nem fogunk 
találkozni mindenféle lézerkütyüvel, meg energia- 
nyalábbal. Szerencsére. Listánkat kezdjük a ha- 
gyományos kézifegyverek bemutatásával. Késünk 
ugyan nincs, sőt az öklünket sem KN S 
de ott vannak a különböző pisztolyok. Ezek lehet- 
nek hangtompítóval ellátva, de inkább anélkül lel- 
hetünk rájuk. Lőszer utánpótlás van hozzá bőven, 
és kézi célzással elég hatásos, főleg fejlövés ese- 
tén, amit ugye érdemes mindig alkalmazni, hogy 
ne kelljen fel senki, akit már padlóra küldtünk 
(megvan az a rossz szokásuk az ellenfeleinknek, 
hogy gyengébb találatok esetén felkelnek, és újra 





támadnak...). Szóval egész jól használható. A kö- 








vetkező típus, amit kivesézek, az a géppisztolyok 
családja. Ítt is van minden, amire várunk, a 
Thompson-tól kezdve az MP4O-ig, és a BAR-ig. Az 
első kettő közeli megsorozásra hatásos, de távo- 
labbi ellenfelek ellen nem túl ajánlott, mivel túl 

nagy a szórása. Emiatt hajlamos mindent eltalálni, 
Este németeket nem. Lőszer van dögivel, nem 
kell spórolni a tölténnyel, ha harcra kerül a sor. 
Az utóbb említett BAR is hasonlóan viselkedik, 
csak db Ke SLbE és 4 rejt ke 
nagyobb. Ez sem kevésbé pontos, de úgy üt, hogy 
még a legtáposabb nácik sem tudják elkerülni 




















végzetüket, ha becélozzuk őket. Jól használható a 
pár fajta puska is. A Shotgun nem pontos, de min- 
denkit leterít, aki elénk kerül, akár egyszerre több 
emberrel is végezhetünk vele. Bár általában na- 
gyon kedvelem a használatát, most azért annyit 
mégsem volt a kezemben, tudható ez be annak is, 
hegy kevés hozzá a lőszer. Az egyszerűbb pus- 
kánk az, amivel kezdünk, ezt nem fogja használni 
senki sem sokáig, mivel talán ez a leggyengébb 
az összes fegyver közül. 
Lassú a töltése, nem túl 
ntos, és hasonlók. Eb- 
E a csoportba tartozik 
az örök kedvenc is, ami 
a mesterlövészek álma. 
Ez a távcsöves puska. 
Lőszer utánpótlása nem 
a legjobb, de a haszná- 
lata minden pénzt (lő- 
szerkeresgélést...) meg- 
ér. Nincs is annál élve- 
zetesebb dolog, mint az, 
amikor messziről lesze- 
dünk egy gyanútlanul 
gs A elee be- 
ül pedig legélvezete- 
sea Tellövések ja- 
kotni jeti bél. 
zonyul a húzósal - 
zetekben, ha a nehéz- 
fegyverzethez nyúlunk. Ilyenek a gránátok, amik 
között ott a klasszikus német forma (rúdra erősít- 
ve), valamint az amerikaiak tojásgránátja. Egyfor- 
mán használható mindkettő, ha egy tankkal kerü- 
lünk szembe, vagy ha kisebb csoportosulást ve- 
szünk észre a közelünkbe (amennyiben rajongók 
hadával állunk szemben, nem ajánlatos az alkal: 











mazása, mert hamar megtörhet az imázsunk, ésa 
kutya sem fog többet autogramot kérni...). Után- 
pótlása van, ezért gyakran próbálkozhatunk vele. 
A közismert páncélököl, és a Bazooka szintén 
hasznos ezekben a helyzetekben, ezekkel csak 
annyi a gond, hogy kevésbé tudjuk pótolni a fel- 
Hösznált ösze valamint nehézkesebb a célzása. 
Utolsónak pedig megemlíteném a nem hordozható 
fegyvereket, amikre időnként rálelhetünk a csaták 
hevében. A gépágyú nagyon jól használható, nem 
ki, minderéikgusztül tőle, még a tankok is, 
valamint többnyire olyan helyen vannak elhelyezve 
(ablak, tető...), ahonnan csodálatos kilátás nyílik, 
Található még normál ágyú is (pl. vonat...), ez 
szintén korlátlanul használható, de nem annyira 
élvezetes. Én azt mondom, hogy gépágyúra fel, és 


a fegyverek után tekintsük meg a szereplőket, és 
hegy hogyan viselkednek a különböző helyzetek- 
N... 


A KATONÁK ÉS AZ 
INTELLIGENCIA HIÁNYA 


Nos...az emberek elég jól néznek ki, ez tény. Jól 
ki van dolgozva a mozgásuk, és az arcuk, amin 
még az érzelmeik is látszódnak sokszor. A talála- 
tokra való reagálásuk is elég meggyőző, hiszen 
attól függően mozdul- 

haki hogyi hol talál- 
juk el őket. Ha 





































lábon lövöd, 
ugrál, ha ké- 
zen, akkor 


elengedi 

dardóig álögyet, ha mellbe, akkor hát- 
ra esik, és hasonlók. Ezt azonban már 
megfigyelhettük az előző részekben is. Nem 
újdonság, de azért poén. Főleg a közkedvelt- 
ségnek örvendő, heregyilkos találat, ami igen fáj- 












dalmas lehet. Ellenfeleink is rögtön odakapják a 
kezüket, és jajgatnak, tántorognak. Jópofa még az 
is, ha a németeket úgy lőjük le, hogy éppen egy 


háztetőn, vagy egy toronyban vannak. Ilyenkor a 
haldoklók átesnek a korláton, vagy a peremen, és 


ordítva zúgnak alá. Egyszer Té az is megesett, 
hogy a szerencsétlen megpróbált megkapaszkod- 
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BEVEZETŐ 
A végigjátszásnak úgy álltam neki, hogy min- 
den apróságról írok majd, és minden titkos he- 
lyet megemlítek, de sajnos, ahogy haladtam elő- 
re, úgy jöttem rá, hogy ez nem lehetséges az 
adott karakterszám mellett, ezért kicsit vissza 
kellett fogynom magam. Ez annyit takar, hogy 
csak azokat a dolgokat említettem meg, ame- 
lyek létfontosságúak a továbbjutáshoz. Ezen 
okokból kifolyólag csak azt tudom javasolni 
(amit úgy általában is, minden programnál...) , 
hogy minden szintet jól kutass át, és tisztítsd 
meg a szörnyektől. Amennyiben ezt betartod, 
semmit nem agyhoz el, és rengeteg érdekes- 
séget találhatsz. A szörnyeket amúgy is érdemes 
lelni, mert pénzszerzési lehetőség, ráadásul a 
fejlődésednek is jót tesz, ha közt harcok Fon- 
tos még, és célravezető, hogy sokat ments, mert 
a játék iszonyatosan nehéz, és még egy egysze- 
rbb lény is simán ki tud nyírni, amennyiben 
nem vigyázol eléggé. Szóval egy mondatban 
összefoglalva a lényeget... Ments sokat, kutass 
át mindent, és akkor sikerülni fog a végigját- 
szás, de arra már most készülj fel, hogy nem 
lesz egyszerű feladat. ..a hócipőd tele lesz a vé- 
gére, és én meg is értelek. ..sok sikert! 














A VÁROS ROMJAI, ÉS 
A TEMPLOM 


























A kezdő helyszínen látni fogsz a baloldalon 
egy ajtót, azon menj be, és találkozni fogsz egy 
emberrel, Beszélgetni nem nagyon lehet vele, vi- 
szont nem sokkal arrébb van a falnak döntve 
egy bot...azt vedd fel, ez lesz az első fegyve- 

badba kijutva láthatod a város rom- 
jait. A középső házban menthetsz, amúgy a 
gyilkos virágokon kívül kevés érdekesség látha- 
tó. Szerezhetsz bőrkesztyűt, a várfal melletti 
dombon csízmát, valamint egy sisakot, szintén 
fent a falon. Ahol ez utóbbit megtalálod, leomlik 
a fal, és ha nem vigyázol, te is leeshetsz. Nézz 
le, és látni fogsz egy gombát. Ezt majd csak ké- 
sőbb szerezheted meg varázslattal. A városban 
már nincs sok látnivaló, az életerő növelő növé- 
nyeket már gondolom felvetted, a boltban még 
semmi érdekes nincs, maximum a ládából vehe- 
ted ki a pénzt, úgyhogy mehetsz vissza a kez- 
dőpontra. Amikor kiértél, fordulj balra, de vi- 
gyázz, mert a fal melletti szürke rész beomlik 
alattad, és akkor a lávába esel. A templom kö- 
rüli főtéren verd le az összes hernyót, azután 
állj a templom elé. A bal oldalon van két bar- 
lang. Az egyikben összefuthatsz a tesztben em- 
lített buggyokkal, míg a másikban menthetsz. Ez 
utóbbit ajánlom csak egyelőre, mivel a kocso- 
nyák mérgeznek is. A jobb oldaladon megint 
van egy út, ezen menj végig, és járj be minden 
lehetséges variációt, így lesz egy kardod, egy 
mellényed, és egy csomó pénzed. A templomba 
is benézhetnél végre... Odabent is találhatsz 
egy-két érdekességet, mint például a mérges pó- 
kot, a facipőt, vagy az emlékművet, de a legiz- 
galmasabb az lesz, amikor a bal oldalon nyíló 
pincébe lemerészkedsz. A hordók közti titkos aj- 
tót kinyitva összeakaszthatod a bajuszod egy 
csontvázzal, valamint ha megölted, és kinyitod 
a ládát, még egy élőholt támad rád, ráadásul 
ez jóval szemetebb. A jutalmad micsoda? Ennyi 
szenvedésért egy szál pajzs az, amit kapni y 

























sz... Király! Nem viszik túlzásba. Ja, a súl 
ni lés miatt pedig ne aggódj, mert hősüni 
idáig is úgy ment, mint egy csiga, és ezen az X 
sem sokat változtatott. A helyzet marad a régi- 
ben. Nos, ha kimentél a templomból, veled 
szemben lesz két ösvény. A bal oldalon sétálj 
be, és egy házhoz jutsz. Odabent pajzs, és be- 
szélgethetsz. Előbb, vagy utóbb azonban be kell 
nézned a barlangba is, ahol pár vörös hernyó 
már vár rád. Haláluk után a tiéd az összes mé- 
regsemlegesítő. Ezekre nagy szükséged lesz, hi- 
szen most indulhatsz a korábban már látott, 
buggyokkal teli bányába. Kétszer fordulj balra 
odabent, és így megtalálod az élelforrást, ami 
párszor feltölti azéleterődet, ha arra lesz szük- 
séged. OK. Mehetsz tovább, át a gerendán a 
tábláig, közben pedig találkozhatsz a mutáns, 
világító szemű denevérekkel. A táblánál van egy 
elágazás. Először menj jobbra, és ismerkedj 
meg a kedves, és barátságos bányász-zombik- 
kal, akik kitörő örömmel fogadnak. (Nem...nem 
azért akarnak lehányni, mert nem szeretnek, 
csak tudod, más a kultúrájuk!) Ha idáig még 
jöttél rá, hát most már észreveheted, hogy 
öcsög, g""i ez a játék. Szóval kinyi- 
rod őket is, felveszed a növényeket, meg a csá- 
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kányt (ezzel már szétverheted a hordókat...), 
azután irány vissza az elágazás, majd balra a 
litkezelő kunyhóba (akár a másik úton is me- 
hetsz tovább, ha szétvered a táblát, de úgy csak 
a templomhoz jutsz vissza, illetve pár tárgyat 
találhatsz egy zsákutcában...). A fái beindi- 
tod a szerkezetet, azután mehetsz is le vele 
(mondjuk a kunyhó mögött még egy növényt ér- 
demes felkapni előtte...). A mérgező bányató- 
ban négy út látható, valamint három vendégsze- 
rető élőholt. Utóbbiaknak adj egy kis dádát, 
majd fordulj a leginkább jobbra vezető útra. Itt 
egy földkövet találsz, megszerzése után indulj 
vissza, és sétálj át a leginkább balra eső pallón, 
így megtalálod az életkövet. A törmeléken ke- 
resztül mássz ki, azután fordulj jobbra, a mér- 
gező megver Hi ő ök verned a petalojás 
mérges bu: t. Halálával kapsz mé: élet- 
követ, Most már elhogyhatod a bányát, féto- 
gasd meg újra a kis házikót, ahol a kislány, és 
a beteg nyanya tartózkodik. A nyanyának add 
oda az egyik életkövet, ettől egyből elmúlik a 
reumája, és a lány cserébe megajándékoz a tűz 
kristályával. A csákánnyal romódli le mindent a 
házikó mögött (hordó, kisház, egyéb...), és 
vedd fel atén karkötőjét. Most már mehetsz 
vissza a templomhoz. Caplass fel az emeleten 
álldogáló pasihoz, akinek add oda a másik 
életkövet az üvegcséért. Ha ez megvolt, ne menj 
sehova, csak fordulj meg, és lödd fe az így lát- 
ható sárkányvirágot (és a sárkányfű árus hol 
marad?), amit odalent majd fel is vehetsz. Jó, 
lépj be a korábban már látott pókszobába, és 
égesd le egy tűzlabdával a pókhálót az ajtóról. 
A lépcsőn haladva még találkozol hálóval, de 
hasonlóképpen elintézheted azokat is. Az elá- 

jazásnál menthetsz a jobb oldalon, valamint 
Föszálhelsz az emberkével, és elkérheted tőle a 
kulcsot, amivel azután megnyithatod a főellen- 
séghez vezető ajtót. A nagy, gonosz pók iz- 
zaszt majd rendesen, de a tűzlabdákat ő sem 
szereti, ezért egyszer kimúlik. Kivégzése után ti- 
éd a vízkristály, sétálhatsz le, a temetőhöz veze- 
tő úton. 


A BÁNYATEMETŐ CSO- 
DÁLATOS ÉLŐVILÁGA 


Lépj be az első, jobb oldali ajtón, és nyisd fel 
a kincses e, ee menj be etei 
részre. Sétálj le a lépcsőn, és vizsgál a 
jóbb cldakiszobát JA háló fonál van egy tlkess 
ajtó, azon túl pedig a sírnál egy új fegyver, a 
tűzkard, amit szeretettel ciánlok miöderkinékk 
mert nagyon jó. Most sétálhatsz vissza a lép- 
csőn. A mérgezett kút vízéből ne igyál, mert az 
egészségedre káros lehet. A szoba falán azon- 
ban van egy üreg, az ebben lévő pókhálót pe- 
dig égesd ki, majd menj vissza a mentőhely fe- 
lé, a csarnokba, ami ott van a pók szobájától 
nem messze, így a tiéd lesz a fénykristály. A fel- 
ső szinten, a cellában mássz be az üregbe, és 

fel a vascsizmát, valamint a követ. Ha bal- 
ra haladsz (közben találsz egy másik követ 
is...), nemsokára a bolt közelébe érsz, akár vá- 
sárolhatsz is, valamint szétverheted a hordókat 
a vértezetért. Dolgod végeztével indulj tovább. 
Érdekességként megjegyezném, hogy még egy 
térképet is szerezhetsz, ha megölöd az összes 
szörnyet, és elkéred az öregembertől a kulcsot a 
kunyhójához. Szóval..-vissza a bányatemető- 
höz. A mérgezett vizű kút, és az öregember kö- 
zelében van egy zárt ajtó, ahol használhatod a 
két, korábban talált követ. Vizsgáld meg a szo- 
ba másik felében álló ajtót, és beszélj az öreg- 
el a megnyitásához. Miután ez is megvolt, 

fesd fel odaát az ikont, amit a nagy pók szo- 
bájában felhasználhatsz, így aktiválva a temp- 
lom elejében rejtőző erőt. Tisztítsd meg magad 
az előbb említett helyen, és nézz be a városba. 
A nagy zuhanás után (már ha túlélted...), idővel 
két kapuval találkozol. A nyitottat zárd be, a . 
zártat pedig nyisd meg, majd szaladj vissza. Az 
egyetlen út a távozásra a bolt mögött lesz, ahol 
a vízkristály is van. Most veszem észre, hogy 
még sehol sem tartunk, a hely meg folyamato- 
san csökken, ezért a megtalálható (nem létfon- 
tosságú...) tárgyakat, és a titkos dolgokat nem 
fogom említeni, mert azokból van igazán renge- 

j, és ha mindet leírnám, talán csak három ol- 
dalba férnék bele, úgyhogy rövid, és lényegre 
törő leszek mostantól. Menj vissza a pókos szo- 
bába, és indulj el egyenesen a bányászok sír- 
kertje felé, majd a lángoló nyilvesszőkkel teli 
szobánál fordulj jobbra. Nézz be az ajtón és 
keresd meg a lovagok lábvértjét. Miután ez 
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megvolt, sétálj ki a szobából, és haladj végig a 
folyosón. Vizsgáld meg az összes szobrot, és 
keresd meg azt az egyet, amin a korona van. 
Amennyiben megszerezted a koronát, azonnal 
rohanj vissza a lángoló nyílvesszőkkel teli szo- 
bába, és most a jobb oldali ajtó helyett menj be 
a bal oldalon. Vizsgáld át ezt a területet, mert 
itt gazdára találhat egy balta. Innen nyílik to- 
vább egy ajtó, eten átmenve egy pókokkal 
teli szobába jutsz, ahol egy titkos ajtó mögött 

spéci övcsat vár rád. A hordók mögött ta- 
lálható a lépcső, nos ennek a tövében van egy 
kapcsoló. Ezt aktiválnod kéne, és akkor elsza- 
badul egy kutya. Ha már végeztél vele, kuta- 
kodj, mert a helyén egy vörös kristály lapul. Az 
emeleten egy másik ajtó mögött is találsz egy 
létrát, amin felmenve át kell ugranod még egy 
létrára. Amennyiben sikerült, mássz le, és a tö- 
vében nyomd meg a kapcsolót, ezáltal meg- 
szüntetve a nyílcsapdákat. Kapaszkodj vissza, 
és menj be azon az ajtón, ami mellett épp az 
imént haladtál el. Rakd a jobboldali szobor fe- 
jére a koronát, ezáltal elkerülheted az egyik őr- 
szemet. Miután továbbmentél szemben lesz egy 
nagyobb, jobbra pedig egy kisebb ajtó. Menj 
be a bal oldali ajtón, char menthetsz is, maj; 
kutass át itt mindent, mert sok extra cucc van el- 
rejtve ebben a szobában. Most menj vissza, és 
a nagy ajtón folytasd utadat. Jelenleg a köz- 
ponti torony harmadik szintjén vagy, úgyhogy 
menj le a lépcsőn, fordulj balra, és tekints be 
rögtön a baloldali ajtón. Ebben a szobában 
még extra cuccokat is vehetsz, úgyhogy töltsd 
fel magad nyilakkal. Menj vissza arra a helyre, 
ahol a szoborra ráhelyezted a koronákat, de 
ezennel szedd le a koronákat mindkét szobor- 
ról, majd a frissen szerzett nyilakkal lődd szét 
mindkét szobor fejét, melyekből megkapod a 
Földkristályt és egy kulcsot. Ha a vandálkodás- 
sal végeztél (azoknak a szobroknak eszmei ér- 
tékük volt, te destruktív vadállat!!!), menj vissza 
a nagyobb ajtón keresztül, ereszkedj le a lép- 
csőn és fordulj balra, majd a folyosó végén lévő 
ajtón sétólj be. Kutasd át ezt a szobát is tüzete- 
sen. Egyenlőre még ne foglakozz a híddal, in- 
kább menj be azon az ajtón, ami a lépcső tete- 
jén nyílik. Kutasd át ezt a szobát is. 


HÍD, MÉG TÖBB HÍD, 
ÉS AZ ERDŐ 
Most lehet odaszaladni a hídhoz, és próbálj 
megtögy éli hozy a kilésói elő tik helyez: 
ni a talpazatába, a jobb oldalon. Ha ezzel meg 
vagy, akkor menj át a hídon, majd balra egy 
másik hídon, és a végén geg be az ajtón. Ka- 
paszkodj fel a bal oldali lépcsőn, azután fordulj 
tobbra. Itt használd a fény varázslatodat, hogy 
átkutathasd a sötét helyeket is, ugyanis ott lapul 
egy Sötét kristály. Most menj vissza oda, ahol 
még fény van, és vizsgáld meg az ott található 
három ajtót. Jegyezd meg, hogy melyik volt a 
"Priest" ajtaja. Nehogy itt hagyd a következő kul- 
csot. Ha ezt a szintet is átkutattad, felmehetsz a 
lépcsőn, amelyik az erdőbe vezet. Itt találkoz- 
hatsz Aeaine Vigil-el, aki a varázserő feltöltő kút 
mellett álldogál. Az egyik közeli dombon talál- 
hatsz egy Föld kristályt. Emellett találsz itt egy 
tó kutat, ami nagyon jól jön majd, ha va- 

feka megfertőződsz. Keress egy barlangot, menj 
be, és ismét kutass át mindent. Használd a har- 
matot a gólemen, és az kinyitja a nagy ajtót. 
Bármennyire is tele van már mindennel a hóci- 
pőd, menj le a lépcsőn. A királyi mauzóleumba 
jutottál, úgyhogy kutass át mindent. A mauzóle- 
umban fordulj jobbra, majd pedi esen ha- 
ladj. Egy kör alakú hallba jutsz, ahol tekints be a 
"Hall 8 Five Wands" feliratú szobába. Itt sok 
furcsa nagy szemet találsz, amelyek közül azt az 
egyet kell megtalálnod, amelyik az összes szemet 
becsukja. Aktiváld a tűzvarázslatodat, azután pe- 
dig kapj fel mindent, amik a lángoló szobrokból 
kiesnek. Állj a mágikus kör közepére és használd 
a zöld vesszőt, amit frissen szereztél meg, és ez 
által új terület nyílik meg előtted. Amennyiben 
szemed beszívta a szükséges információ- 
kat...vagyis végre körülnéztél, menj végig a fo- 
lyosón és fordulj balra. Öld meg a lávát köpködő 
szörnyeket, majd haladj tovább. A jobb állálön 
a klctkkA lenyithatod a hidat, amit idáig a 
másik oldalról nem tudtál aktiválni. Ezután nyar- 
galj vissza a bolthoz a baloldalon, és fejleszd fel 
magad a kínálkozó, megvásárolható eszközök- 
kel, tárgyakkal. Visszajutva azt tapasztalhatod, 
hogy a szoba megtelik sötétséggel. (Netán egy 
szárnyas buggyraj takarta el a napot előlem? 
















Olyan rég nem láttam a kis édeseket...na jó, nem 
zaklatlak, csak mágia...) Használd a tűzvarázs- 
latodat, hogy láss, és együtt meg is nyisd a szo- 
ba másik felében lévő ajtót, ahol meglelheted a 
térképet. Ezután menj ki a másik ajtón, majd 
mássz végig a szikla szélén, ami egy létrához ve- 
zet. Miután lemásztál rajta, gyalogolj a mágikus 
kör közepébe, és használd megint a zöld vesszőt. 
Fordulj balra és kukkants be az ajtón, ami 
sziklaszirthez vezet. Sétálj át a hídon, amivel az 
"Earth Folk" lesel jutsz. A dombra caplass fel 
(ehh...öreg va én már ehhez...), majd menj 
le a járatba, ahol egy újabb kulcsot találsz. Menj 
ki, majd nézz be a sírkertbe. Kutass át itt min- 
dent, azután ha ezzel megvagy, kapaszkodj fel a 
lépcsőn. Itt egy folyosó található, a jobb oldalán 

mentőhellyel, valamint egy szirt is látható 
bela AZáGbbE mász végetmeni besztáj, 
tón, majd a következő ajtón is. 


HARCOSOK...AZAZ, A 
FŐELLENSÉGEK KLUBJA 


A falnál fordulj balra, majd sétálj le. Tarts balra 
és elérkezel az első főellenséghez. A gusztusta- 
lan, dagadt tűzmassza még nem okoz akkora 
problémát, mint a későbbi szörnyek. Ha megöl- 
ted menj vissza a mentőhelyhez. Ments, azután 
sétálj vissza oda, ahonnan jöttél, csak most ne 
jobbra, hanem balra fordulj, ahol a következő 
Jösllónéá vér ród; Ha megölted, beszéli a 
Dwarf-al, majd szaladj vissza oda, ahol az első 
főellenséggel is harcoltál. Kövesd a lávafolyamot, 
ami elvezet a következő, azaz a harmadik főel- 
lenséghez. Ez a tűzdémon már kicsit mókásabb, 
mint az eddigiek voltak, de folyamatos sétálga- 
tással (körülötte. ..), és támadással le tudod zúzni 
az arcát. Ha már végeztél vele, vedd fel a kris- 
tályt a szoba végében, és hagyd el az "Earth 
Folk" területet. Hamarosan egy mentőhely vár, 
azután pedig egy folyosó, aminek a végében 
irány le a lépcsőn, és balra. Szaladj át a hídon, 
majd pedig nézz be balra, az ajtón. A szobá- 
ban, ahová jutottál, van még egy ajtó, vedd 
igénybe a szolgálatait. Addig menj, amíg el nem 
érsz a lépcsőkig. Kapaszkodj fel rajtuk, és akkor 
kiérsz a [őz nti torony harmadik emeletéről. 
Ugorj le, és kutass. Ha készen vagy, nyisd le a 
hidat, ereszkedj le a lépcsőn, és menj be az első 
ajtón jobbra. Ráncigáld fel magad a szobában 
található lépcsőn, és ott is kutass. Egy zárnyitót 
kell megtalálnod. Amennyiben ezen túl vagy, 
menj vissza a lépcső aljára, és ott is kutass, mert 
egy kristályt fogsz találni a falban lévő üregben. 
Ezután sétálj ki a szobából, és szaladj le gyik 
csőn. tekints be a bal oldali ajtón, h sze- 
rezd az íjat. Most már elindulhatsz a lefelé hala- 
dó lépcsőkön. Útközben kapd fel a Dwarf kardot, 
és haladj tovább lefelé. Idáig még nem látott 
helyszínre értél, úgyhogy menj jobbra. Bent a 
szobában fordulj balra, majd megint balra. 
Használd a kulcsot, majd a frissen megnyílt jobb 
oldali ajtón kukkants be. Útközben találsz egy 
rést a falban, amin mássz le. Fordulj jobbra, 
majd kukkants be az ajtón. Erről az oldalról már 
meg tudod nyitni a kaput, úgyhogy "szezám tá- 
rulji" , és menj jobbra. Tarts balra és nézz be az 
ajtón, ami egy újabb főellenséghez vezet. Miután 
megőled; áresékedfláa fállvékkal telrtölyssbii 
sétálj le a lépcsőkön, így egy újabb főellenséghez 
juthatsz el...ugye, hogy milyen találó az utolsó 
alcím? Miután megölted őt is, vedd fel a koronát, 
azután menj le a börtönpincébe, próbálkozz a 
mentőhellyel, majd sétálj be a szemközt lévő aj- 
tón. Ahogy bemész menj le a lépcsőn. Miután fs 
értél, öld meg az ellenfeleket, majd menj be bal- 
ra. Itt egy kaput találsz, amivel bejutsz a kínzó- 
kamrába. Itt találhatsz egy kulcsot. Sétálj ki, és 
tarts jobbra. Menj végig a folyosón és fordulj 
balra. Kutasd át a szobát, majd távozz, és menj 
be a jobboldali aján, ahal a főellnség mén ré: 
jen vár rád. Hasítsd ketté a Moonlight karddal, 
hósy láthasd a méltó befejezést. Szerencsére vé- 
ge, és senki nem fog rákényszeríteni, hogy még 
egyszer leüljek egy King"s Field játék élés huzee 
mosabb ideig. Nem volt rossz, sőt néha még 
hangulatos is...de TOMB RAIDER, és LARA 
CROFT óta nem káromkodtam ennyit, mint az el- 
múlt napokban. Na, azt sem szeretem, mint 
ezt a sorozatot sem. Mindenesetre ezer 

hála DAVE barátomnak, aki nélkül lehet, hogy 
már felkötöttem volna magam. Rengeteg segítsé- 
get nyújtott a végigjátszásban... THANXII A vi. 
szort látásra minelenlánaki 











BÖJTÖS GÁBOR 


Az átvezető szintek (pl. London, tolvajos) nincse- 
nek benne, mivel azok eze plusszok, és fé- 
lek, így sem férek be 2 oldalra, csak 5 pontos be- 
tűkkel... (Nem is fértél, csak 3-ra... M) 


Misfortune in morocco, scene 1 

Első feladatunk afféle valódi old-school dolog: 
meg kell védeni a kontaktunkat. Mármint nem ez 
az oldschool, hanem a mód. Ha nem vagyunk 
biztosak magunkban, akkor Bruno előre szól, 
hogy honnan jön a merénylő. Ha megvagyunk 
vele, vegyük fel az asztalról a borítékot, a munici- 
ót, és menjünk ki az ajtón. Lefele, az erkél 
körbe, majd le a lépcsőn. Hallgassuk meg a tár- 
salgást, majd vegyük fel a levelet az erkély távo- 
labbi végénél. Tovább, egy boríték a kredencen, 
innenbea 1 partmanba, nyissuk ki az ab- 
nk fel egy kis csetepatéra. A 
végén ne felejtsük ott az egek és az ammo 

Jobozt, menjünk vissza az udvaron keresztül a 
két kék ajtón át, amik most már nyithatóak. 





Misfortune in morocco, scene 2 
A starthelynél hallgassuk meg a poén párbeszé- 
det a majom kapcsán. Ügyesen öljük meg az itte- 
ni fickót (az ellenségez lehetőleg), majd a másikat 
is. Vigyázzunk, mert az ellenfél gyakran átlőhet a 
kerítésen ajtón (blehh), mi viszont nem. Nyissuk 
vagy lőjük szét az ajtón a zárat, a falról szedjük 
le az üzenetet, és jeget át az ajtón. (Má- 
sik mód, ha azelőtt nyitjuk ki a zárat, hogy kinyír- 
B két őrt.) ES be hotelbe a érst 
ék ajtón, itt végül is mii merre megyünk, 
u hetei Abt el. Baszélgestünk el Sz nberd 
a kékruhás csaj mellett, majd a hajcsattal nyissuk 
áz ajétágytsásgtla iidkelsátsolkól 
Most keressük meg a 101-es szobát, ahol egy le- 
velet találhatunk az ágy alatt, és ha szükséges, a 
103-masban páncélra is akadunk. Menjünk el a 
klotyó, a csaj és az automata mellett, majd félú- 
ton fel a lépcsőn, ahol hallgatózhatunk egy kicsit 
(hiába, a főhős nő). Tovább fel a lépcsőn, nyírjuk 
ki a piros fickót, és irány a 204-es szoba, e 
egy levél vár minket, és egy újabb páncél a 203- 
omban. Az erkélyen ha ügyesek vagyunk, akkor 
a fa párkányra ugorva jódora kinyithatunk egy 
ablakot, s bent egy irattáskára bulkozhatnk 
Most menjünk a hallba, a 203 és 204 között, és 
irány a kis belső udvar, a bárnál vegyük fel a bo- 
rítékot. Az udvaron három fickó várakozik, vagy- 
is egy áll, egy mászkál, egy pedig les ránk a to- 
renypl (mesterlövész puskát neki). Menjünk most 
kifele, de a saroknál hallgassuk meg a beszélge- 
tést, lőjük le a fickót, és az asztalnál egy boríték 
vár minket, most irány a várószoba (vagy mi ez) 
az emberekkel, és találunk egy dossziét is a ké- 
kinges figura mellett. Most aal bejárat felé 
menjünk, újabb beszélgetés, majd lövöldözzük le 
a két őrt, és vegyük fel a táskát a jéggépnél. Ha- 
bodjunk tovább fefola a másik vdvarszerűségbe, 
lőjük le a két őrt, vegyük fel az aktát a padról a 
virágnál, és a táskát a poggyászkocsi mögött. Vi- 
ázzunk az őrökkel! Menjünk át az ajtón és for- 
uljunk jobb fele, s beszéljünk a lila csajjal há- 
romszor, így elszórakoztatja az őröket. Figyeljük 
a párbeszédet, majd menjünk balra és lőjük le jól 
az őrt (nem mindig itt van), és vegyük fel az aktát 
az udvaron. Kimenve az ajtón, lent a hallban két 
őr lesz, majd a liftszoba után a T elágazásnál 
menjünk egyenesen (balra páncél), és meglátjuk 
Brunót. A következő részben el kell kapni az őrö- 
ket, mielőtt kinyírják a túszokat. Az ablakon túl 
egy papír lesz a Tal ellenében, később visszatérve 
ig a könyvet Hi ESZKAN majd le (ha lesz 
szemüveg). Vissza a lift szobába, gyilok őr, és 
hatástalanítsuk a liftajtóra szerelt bombát. Tovább 
lefele a hallban még több őr vár minket, és egy 
újabb bomba a konferenciaterem ajtaján, majd a 
sarok mögött két őr, akik épp egy civilt akarnak 
megölni. Most a következő szoba jön, ahol a lif- 
tek, és egy ászkocsi is van, valamint több 
őr és borba is található. Még visszább men- 
ve további négy őr várja a halált, majd a turista 
asztal felé találjuk az utolsó bombát, a telefonok- 
hoz közel. Még mindig vissza az udvar irányába, 
két őr lelövése, haladjunk a 201 - 202 szobák 
irányába, és az utolsó két enemy kilövésével vége 
is a szintnek. 











Misfortune in morocco, scene 3 

Aze § az összes e és egyel ki az 

udvar ellentétes végénél. E áncél és 

dosszié felvétele után menjünk jobbra; isa lép- 
csőkön, és vagy vívjunk tűzpárbajt az udvaron, 
vagy ügyesen lopakodjuk el az őrök mellett. Két 
sarokkal odébb párbeszéd hallgatózás a majom- 














ról, majd az erkély után forduljunk balra, és men- 
jünk le a lépcsőn, be az épületbe. Itt jobbra, át a 
szőnyeges szobán, és kijutva megint jobbra, és 
ha kell vegyük fel a páncélt a kijárathoz közel. A 
feljáró tetején jobbra, a fa , a dupla ajtó- 
nál levél, máld vissza és át a kék telefonok felé, 
ahol újabb levél lehet a miénk. A következő szo- 
bában egy mappa a földön, és mehetünk is kife- 
le, ahol egy páncélt találunk a nyiladékon átugor- 
va. A tornácon az asztal alatt keressük meg a bo- 
rítékot, menjünk át a hídon, és vegyük fel az ud- 
varban a dossziét is hasonlóké; I. Most vissza 
le az utcára, ahol a majmos ember is van, fel a 
koszos rámpán, és a saroknál jobbra át a fahí- 
don. Fel a rámpán, majd jobbra, őrök és táska, 





áta kö udvarba, és a fickót ell bal- 
ra menjünk a kék ajtóhoz. A szobában lesz pár 
őr, valamint egy páncél és két item is, menjünk 








tovább, balra, és lőjük ki az őröket jól. Ha meg- 
vagyunk, tovább lefele az utcára, vegyük fel a 
áncélt ha kell, és menjünk be a vízbe. A végénél 
erülés, és ússzunk jobbra, a kanális végénél 
pedig jobb oldalon szedjük fel a másolatot és a 
muníciót. Most vissza fel a fő udvarrészre, a törött 
híd felé, ahol elkapva a fickót kikérdezhetjük ha 


akarjuk. 


Misfortune in morocco, scene 4 

Vigyázzunk az őrökkel, az autónak célba vehet- 
jük a benzintartályát is (kaboom). A sátorban 
muníció, majd menjünk tovább a völgyben, és lő- 
jük ki a másik fickót is a sátorban ha éppen ott 
van. Ha elértük a romokat, jobbra egy borítékot 
találhatunk, egy autó tűnik fel őrökkel, jögés 
zunk hát. Elvileg van egy páncél is errefele, majd 
menjünk tovább az aknamező fele. Itt ha nincs 
még aknadetektoros szemüvegünk, a szélén óva- 
tosan elaraszolhatunk, hogy a teherautóból ki- 
szedjük a tűzoltó készüléket, anmót és táskát. 
Vissza (ha bementünk egyáltalán), és mielőtt to- 
vábbmennénk, nézzük meg a kapun a papírt. Az 
út végén ugorjunk a kútba, úszkáljunk, de vigyáz- 
zunk a végén az őrre! Mielőtt kimásznánk, a 






néken szedjük fel a levelet. A lépcső tetején egye- 
nesen, le a hallba, hallgatózás a Boszádsa; majd 
fel és lövöldözés, utána a szék táska felvé- 
tele. Vissza le a lépcsőn, és át az ajtón. A dobo- 


zokról vegyük fel a dossziét, majd át az udvaron, 
figyeljünk az őrökre, nyissuk ki a bezárt ajtót, 
ami páncélt és ammót rejt. Ki, jobbra, le a hallba 
halkan, figyeljük a beszédet, és öljük meg a meg- 
maradt őrt, át a következő udvaron, és boríték a 
fa alatt. Menjünk be valamelyik ajtón, le a rám- 
án, nyissuk ki az ajtót, és a gép mögött vegyük 
Ha táskát. Fel a lépcsőn, párbeszéd, lövöldözés, 
majd fel a borítékot a korlátról. Vissza, le a lép- 
csőn, ki az udvarról a kapun, nyírjuk ki az őrö- 
ket, és jobbra kimenve a balkonra pálya vége. 








Berlin by night, scene 1 
Keressük meg az esőkabátos kontaktunkat, majd 
ük fel a csörgő nyilvános telefont az őrháztól 

balaiEgzimáppa b eséttámoll metjünk bed 
házba ahol a csaj ácsorog, csöngessünk fel a 
205-ösbe, majd felmenve a lifttel junk be 
az ajtaján. Vegyük fel az ajtó alatt kicsúsztatott 
borítékot, és menjünk vissza az utcára, majd le a 
bárba egy újabb találkozóra. Most mehetünk az 
őrbódéba (vigyázzunk a kamerára), és a fickó 
megvesztegetése után, felvéve a levelet menjünk 
át a kapun. Lopakodjunk, párbeszéd figyelés, 
majd ha szátváliak lőjük le az egyiket (ne legyen 
a kamera látószögében!). Bár mindegy, mert a 
garázsból jönnek páran, tűzharc, majd menjünk 
át a garázson, vagy ugyanoda jutunk lent a le- 
zárt csatornán át a garázs után balra. Lőjük le a 
fickót mielőtt riasztana, és a kapcsolóval nyissuk 
ki a kaput. Itt lehet trükközni a pénzzel, eldobva 
azt, amit a figura keresni kezd, így a hátába ke- 
rülve kinyírhatjuk ügyesen. Menjünk vissza, át a 
kinyitott flelászes itt menjünk be az ajtón, vegyük 
fel a levelet és ammót, majd kapcsoljuk ki a sziré- 
nát a nagy piros gombbal. Persze a rész többfé- 
leképpen is megcsinálható, ez csak amolyan 
irányadó féle változat volt. 





Berlin by night, scene 2 

Nos, itt a 3 töltet nincs mindig egy helyen, szó- 
val legyetek ügyesek és kreatívak... A pálya 
nagyjából ilyen: Vegyük le a falról a papírt, in- 
nen nyilik égy udvar, chonnan bolra párbeszédet 
hallgathatunk. A fickók lelövése után a kamera 
alatt levél. Itt volt egy töltet a hordón, amit aktivál- 
tam. A következő kanyar után valami hall volt, 
ahol 2 fickót találtam (kill), majd az üvegen ke- 
resztül le kell lőni egy őrt mielőtt riasztana. Azt 
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ONE LIVES FOREVER SEGÍTSÉG 


hiszem, itt volt egy páncél is. A terem másik vé- 
gében töltet, mejd raktár második emeletén 
újabb páncél. Az udvaron egy zárt ajtó után fel a 
dobozokon, át az ablakon, lelőni az őrt és itt is 
volt egy töltet elrejtve a doboz és a hordó között, 
majd ki a garázsajtón amit a piros gomb nyit a 
falon. Itt két őr lesz, majd menjünk át a dupla ab- 
lakos ajtón, le a lépcsőn, és itt is lehet egy töltet a 
hordón balra (a gépek mögött páncél is volt). 
Vissza, és a teherautó mögötti emelvénytől balra 
menjünk be a kamera alatti ajtón, vagy az épület 
jobb oldalán az ablakon. Az ebédlőnél fel a lép- 
csőn, át a dupla ajtón az udvarra, itt egy levél is 
van egy asztalon. Fel a lépcsőn, és eljutunk a 
könyvtárba, és az őrükkel vigyázva fényképez- 
gessük le az asztalon a könyveket a szemüve- 
günkkel (zöld lesz, ha a szemüveggel jól becéloz- 
zuk, majd tűzgomb). ha hive eále jtó, itt 
találhatunk egyet. Vissza a duplaajtós 
ahol jobbra a kontaktunk ácsorog. Adjunk neki 
tüzet az öngyújtónkkal (egvip, és "használjuk" 
rajta ha kékre vált), most vissza ahonnan kijöt- 
tünk, de most már bemehetünk az alagsori ajtón 
keresztül, és a könyvespolcot eltolva kimehetünk a 
pályáról. Az első alagsori szobában is lehet el- 
dugva egy töltet, vizsgáljuk át, ha máshol nem ta- 
láljuk az utolsót [addig nem jön elő a kontakt em- 
ber sem). 








Berlin by night, scene 3 

Kezdésnél párbeszéd kihallgatás, elbújva az 
oszlopok mögött. Majd gyerünk az asztal mögé, 
és nyúljuk le a könyvet amit a csaj nézegetett 
( áncél is van). Gyerünk fel a lépcsőn az első iro- 

lába, itt egy dosszié van, beszélhetünk a tudós- 
sal, de ha riasztózni akar, lőjük le. a folyosó őrét 
is likvidáljuk, a hall végében álló őr közelében 

ig egy levél lesz a padon. Vissza, amerről jöt- 
tünk, a sarok előtt hallgatózás (párbeszéd), majd 
a második irodába vegyük fel a fénymásolatot. Át 
a következő terembe, és az acélajtót vegyük 
igé e ne liftet (párbeszéd). Ha lemegyünk a 
irek, és van kódtörő nálunk, akkor át tudunk 
menni a lezárt ajtón, ahol egy kecske és egy bo- 
ríték vár minket. A két őr (párbeszéd) után egy le- 
velet találhatunk. Figyel ünk a felettünk járkáló őr- 
re, akit kamera is figyel! Most le a folyosón, majd 
fela et egészen az üvegfalig, és ha életben 
Hágyjúkazórt tenáregy pérbeszádét Hyde 
tün] . Az őrt a kamera látószögén kívül öljük 
még, és feyelünk a tudósra is, aki kijöhet. Át a 
kávézón, őrt legyilkolni, és lemenni a balkonon át 
a másik terembe, a "sugárzás" jelű ajtó mögött 
táska lapul. Most tovább le a lépcsőkön, 2 őr 
megölése, majd ki a szobából és jobbra, a labor- 
ból felvéve a mappát és a páncélt, ha kell. men- 
jünk vissza fel a lépcsőn, az első irodába a lift fe- 
k újabb páncél, és egy mappa, és végezzünk a 
benéző őrrel. Menjünk a terem vége felé, a balol- 
doli laborból boríték kerül elő, majd a jobb olda- 
liban megtaláljuk Shenkert, a tudósunkat. Duma, 
majd örök lelövése, AK-47 felszedése, és betára- 
zása. Beszéljünk megint a tudóssal, és induljunk 
el, a terem végénél pár őr lekaszabolása után. 
Ha Shenker nem akar jönni, akkor nógassuk (use 
b Shenkeren]. Ha kijutottunk a balkonra, for- 

uljunk balra, le a lépcsőn, és menjünk be a ka- 

mera alatti szürke ajtón. 


Unexpected turbulence, scene 1 

A gépen három -- öt intelligence item gyűjthető 
be. Beszéljünk Shenkerrel az elején, majd a start- 
tól balra egy dosszié, és a pihenőben egy boríték 
a mosogatón. A megszállás után a konferencia 
szobában a pilótafülke mögött, a létra tetejénél 
egy táska, egy dosszié az repülőgép ajtóban 
megakadt fotelon, egy filmtekercs ott, ahol a két 
őr az ejtőernyőkről beszél, és egy boríték az utol- 
só szobában mielőtt kiesnénk a gépből. Azt hi- 
szem, ezek csak elsőre gyűjthetők össze, másod- 
szori játszásra már nem. Szóval a szint: vá- 
lasszuk a beszédnél a dokival a "What about 
your wife?" és "How is such a thing possible?" 
mondatokat, majd a közjáték után menjünk ki az 
ajtón. Az első kabinban balra a dosszié, majd 
vissza, és menjünk jobb felé, az előszobánál bo- 
ríték és páncél. A széteső kabinnál nyissuk fel a 
lejárót, majd tovább egyenesen, nyissuk ki a má- 
sik fedelet, hallgassuk ki a párbeszédet, majd a 
fürdőn és a lépcsőn át a pilótafülkébe jutunk. 















Un. turbulence, scene 2 

Miután elvették minden fegyverünket, a konfe- 
rencia teremben vegyük fel a mappát, igyekez- 
zünk le a lépcsőn és vegyük fel Gögyett Lőjük 
le a fickót, vegyük fel a táskát jobbra és gyorsan 


epitette 








menjünk le a járatba. Fel, ne hagyjuk itt a dosszi- 
ét, majd tovább, lőjük le a két őrt, a következő 
SZABBBÉNT egy mappa lesz, és iramodjunk le a 
hallba. Miután ügyesen kiestünk a gépből ernyő 
nélkül, a feladat az alattunk repülő fickóét meg- 
szerezni. A lényeg az, hogy maradjunk Test 
ntosan felette, és véletlenül se lőjük le! Ha elég 
zel vagyunk, Kate valami olyasmit mond, hogy 
kölcsönkérheti-e az ernyőt, majd ha még köze- 
lebb jutunk (nagyon közel), automatikusan a mi- 
énk lesz. Persze közben a többi ejtőernyőst irtsuk 
szorgalmasan. 


Rendezvous in hamburg, scene 1 

Beszéljünk az első nővel, majd figyeljük meg a 
párbeszédet. Mig lefoglalja az őrt, lopakodjunk 
el mellettük és megzslkos az zet Itt kék 
egy páncél is, je ük meg. Előre az asztalol 
mellett, majd jobbra. A párbeszéd megfigyelés 
után menjünk egyenesen a női klotyóba, ahol egy 
dossziét találhatunk. Most vissza az asztalig, ahol 
megdicsérték a ruhánkba, és a nő oldala felé 
menjünk tovább, a telefonok után fel a lépcsőn, 
és beszéljünk a barátját kereső nővel. Ha másod- 
szor is dumálunk vele miután megvan a fiúja, el- 
vileg hagy nekünk ott egy borítékot. Majd be a 
kőfal mentén az irodába az alvó pacákhoz, és 
vegyük fel a levelet az asztaláról, figyelve a ka- 
merára. Vissza le a lépcsőn, és most az előbbi 
pár fiú oldala felé menjünk, ahol találkozunk a 
zöld ruhás amcsi bájgúnár kontaktunkkal, Ha 
megvan, menjünk vissza a női mosdóba, és meg- 
vagyunk. 


Rendezvous in hamburg, scene 2 

Ki az ajtón, majd forduljunk balra, Lőjük le a 2 
fickót mielőtt azok a civilt, Forduljunk jobbra, ve- 

jyük fel a parfümöt a telefon mellől (ha nincs ná- 
Mink, majd a raktáron át le a lépcsőn, és át a 
barna ajtón. Itt egy kis lövöldözés lesz, fényké- 

zzük fa a könyvet, és vegyük fel a dossziét a 
Tárdérél; Át a következő ajtón, és vigyázzunk a 
kocsira. Fel a lépcsőn, be a bal oldali ajtón, ve- 
ük fel a levelet majd vissza, és most a jobbol- 

dali ajtót válasszuk. Öljünk meg mindenkit, ve- 
ük fel a mappát a jatóról és menjünk át a 
övetkező szobába. Nyírjuk ki a fickókat és fi- 
gyeljük a közjátékot. Át a dupla ajtón, le a lép- 
csőn, bent a szobában egy dossziét találunk, 
majd menjünk is vissza. Át az ajtón a raktárba, 
és vegyük fel a táskát, meg a páncélt is ha kell. 
Most nyissuk ki az ablakot, és másszunk ki az ut- 
cára. A halott ügynök mögött ammo doboz, vi- 
gyázzunk a mesterlövészre a tetőn. Vissza, és le 
a lépcsőn, az utca végén párbeszéd a sörről, a 
saroknál vigyázzunk a fényre, bár itt végül is 
mindegy. A dokkon át a HARM-os hordók felé 
lesz a szint vége, az uszályon. 








A tenuous lead, scene 1 

Haladjunk lassan a kapu felé, hallgassuk meg a 
párbeszédet, öljük meg az őrt majd nyissuk ki a 
zárat, fel a lépcsőn és az irodában vegyük fel a 
levelet. Menjünk a kamerás terembe, jobbra az 
első szobában páncél, a másodikban pedig pán- 
cél egy őrrel. hagyjuk el a házat, ki az utcára, 
ahol a zöld teherautó is van. A sarok után balra, 
majd fejlövést a két fickónak. Továbbmenve egy 
kereket találunk majd, amit tekerjünk is meg, és 
menjünk vissza. A sarok után jobbra, ahol ha 
van övünk, akkor a kamera felett használva a te- 
tőről lemenve a nyíláson, egy levelet találhatunk. 
Ha nincs, akkor a bejáratnál vegyük fel a map- 
pát, majd át a szekrények felé (az egyikben pán- 
célj, és nyírjuk ki a két őrt a saroknál , ht vigyáz: 
zunk a gőz sugarakra, az elromlott gépnél men- 
jünk lefele a lépcsőn, hallgassuk meg a párbeszé- 
det, vegyük le a papírt a fáról, és menjünk még 
lejjebb. Két őr után megint egy üzenet a falon, 
majd aktiváljuk az elektromos kapcsolót, és ve- 

ük fel a levelet is a dobozoknál. Most vissza a 

[dpcsön, és fel a készüléknél a létrán, nyissuk ki a 
fedelet, másszunk le, és tekerjük meg az itteni ke- 
reket. Most vissza a középső szintre, és menjünk 
át a kék ajtón, és a gőzsugár után egy cső alatti 
savas tócsában vegyük fel a kereket. Ha megvan, 
használjuk is a gőz generátoron, ahonnan hiány- 
zik. Most menjünk le, át a kék ajtón, fel a lépcsőn. 
és az ajtó mögött találkozunk Goodmannal. 








A tenuous lead, scene 2 

Nos, itt a töltetek megint csak véletlenszerűen 
vannak elhelyezve, általában a hordókon, így 
pontos helyük felderítése rátok van bízva. 
jünk át a dupla ajtón, át a termen a csővel és ka- 
merával, vegyük fel a levelet, Át a dupla ajtón a 
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dobozokkal teli helyre, fel a dobozokra és balra 
felfele a tetőre. Nyissuk ki az ablakot, hallgassuk 
a párbeszédet és ugorjunk le, lőjük le az 

őröket. A targoncánál ük fel a levelet, át a 
dupla ajtón és rögtön jobbra. Párbeszéd, utána a 
szekrényből vegyük ki a páncélt, és menjünk fel a 
lépcsőn. A sarok úlén egy iroda, az asztalán 
mappa, majd ki és balra, a terem végén m hal 
ki a zárat, bent pedig lőjük ki a fickót (ha látjuk). 
Itt azt hiszem rá is lehet dobni a fejére a daruról 
a dobozt. Vissza a terembe, majd a sárga úton 
lefele, vissza a szekrényes szobába, és ki a nyitott 
ajtón. Ugorjunk át az uszályra, a végénél egy bo- 
rítékot találhatunk, majd vissza oda, ahol kezdtük 
a pályát. Közben várjuk meg, míg az öltönyös fi- 

jura kinyitja az eddig bezárt irodát, öljük meg a 

ísérőjével együtt, és bent egy szalagot találha- 
tunk. A kezdőpontnál pedig aktiváljuk a dupla aj- 
tót. 





A tenuous lead, scene 3 

Balra egy levél van a dobozon, fel a lépcsőn, át 
az ajtón és hallgassuk meg a beszélgetést. Lopa- 
ktA a a 8 Se nm Te ki, vár- 

iuk meg a fickót és lőjük le. Vegyük fel a mappát 
s a borítékot, vissza fú hallba és fordul junk E; 

ra. Át az Exit feliratú ajtón, és ha van speckó 
övünk, akkor bejuthatunk fent az ablakon, jobb- 
ra, Elég macerás rész... Szóval, lent át a sárga 
úton, a sárga lépcsőn felmenve párbeszéd, át az 
udvaron balra, lefele, majd át az ajtón. Itt egy 
lépcsőn fel, a dobozos szobában egy levél van, 
majd vissza a főre, nyissuk ki a zárt ajtót, fel a 
létrán, várjuk meg a dobozt és ugorjunk rá, ez 
felvisz minket a hajóra. 








A tenuous lead, scene 4 

Vissza, szedjük el a fickó jeget (üssük le), lő- 
jük le az őröket, fényképezzük le a két kék konté- 
nert, át az ajtónyíláson és balra. A sarok után 
egyenesen, párbeszéd, majd nyírjuk ki őket, ve- 
gyük fel a levelet és a páncélt, a narancs ládák 
mögött fényképeznivaló konténer. Át a másik aj- 
tón, jobbra, párbeszéd, majd balra egy piros 
konténer fényképezni. Fel a létrán, a piros gomb- 
bal hívjuk a Tel, fel, és itt is fényképezzünk 
egyet. Természetesen ezek is azok, ahol én talál- 
tam, mert itt is véletlenszerű általában misszión- 
ként. Menjünk be a járatba, közel ahhoz, ahol a 
fickó Wagner zenéjéről dumált. Bent az utolsó. 
jobb járat a kijárat, itt le, és machináljunk a zár- 
ral. Fel a létrákon, fent páncél, majd ki az ajtón. 
Balra, az őrhöz közel levél, Majd fel a létrán, 
még egyen, és szint vége. 


Allen ekále LEAD, SCENE 5 d k 
A földön elvileg van öngyújtó, majd nyissul 
Iiaszárat; és jobbra; A robbanás úlán ki a jobb. 
Hess ajtón, ÉS a gezeaábez vesetat a 
, egy levél lent a víz alatt, vegyünl jőt, 

majd úszunk tovább lelek, fel a szobába, szod- 
jük össze amit találunk és menjünk vissza ahon- 
nan jöttünk. Nyissuk ki az ajtót, megint egy kis 
úszkálás, és húzzuk meg a kart az elektromos do- 
bozon. Menjünk a zárt ajtó felé, ugorjunk a lyuk- 
ba, át az ajtón, lőjük meg a szelepet, majd a víz- 

úszik el a törött létráig, át a nyíláson és 
zárjuk be magunk mögött a fedelet. Lefele, híd, 
majd a rádiószoba mellett egyenesen a konferen- 
cia terembe, vegyük fel a mappát, vissza a rádió 
szobába, és használjuk a rádiót. 





The díve, scene 1 
Nyissuk ki az ajtót, várjuk meg az őrt és lőjük 
le, majd jobbra át a dupla ajtón, iz erkély 

után lefele, lőjük szét a raktárajtó zárját, és tér- 
jünk vissza a fogadóhoz vagy mihez. Mindkét út 
ugyanoda vezet, lövöldözzük le a fickókat, balra 
a szobában egy levél és egy páncél, majd el a 
207es szoba felé, előre, majd a tűzhely felé 
páncélt találunk. A 207esben egy szalag, öld; 
az ablakon át ki a párkányra, és gyorsan jussunk 
is le róla jobbra, majd a vészkijárat után fent egy 
kampón használjuk az övünket. 








The dive, scene 2 

A sarok után balra, ki az ablakon, fent egy őr 
kilövése, jobbra egy újabb ablak, itt be. Levél fel- 
vétele, majd fel a létrán, nyissuk ki a fedelet és 
menjünk be a járatba. Ha meghalljuk, hogy felfi- 
gyeltek ránk, gyorsan menjünk vissza, várjuk meg 
míg újra töltenek, és akkor menjünk tovább. A vé- 
gén másik fedő, menjünk be a csatormába, a vé- 
gén pedig a házikón ereszkedjünk le óvatosan. 
Benne egy item a falon, majd kint másszunk fel a 


jobb oldali futónövény rácsán, menjünk végég a 
csatornán a víztoronyig, másszunk ba az első ab- 
lakon balra, és a másik oldalon pedig ki. Men- 
jünk balra a csatornákon, mígnem beleesünk va- 
lami vacakba. Vegyük fel a borítékot a kályháról, 
mejd menjünk a Hít felé, vegyük fel a páncélt és a 
borítékot, és irány balra. Lefele menve jigyéz 
zunk az erkélyen az őrökkel, ha végeztünk velük, 
feltűnik a zöld kabátos fickó. menjünk ki az ajtón, 
és vége. 


The dive, scene 3 

Menjünk a lyuk felé, menjünk fent át a lyukon, és 
nyissuk ki az ajtót. menjünk lefele, amíg nem ló- 
tunk egy ajtót jobbra, bent vegyük fel a nyilván- 
tartást, majd jobbra továbbmenve vigyázzunk az 
összerogyó járdával. A következő nagy teremben 
irtsuk ki a cápákat a nyílpuskával, majd a targon- 
cánál egy levél, és pár másolat vár minket 
nyitott konténerben. Folytassuk utunkat a készlet- 
raktárig. Itt vegyük fel a szalagot, nyissuk ki az 
ajtót és menjünk jobbra, le a hallba, és menjünk 
át a robbantott nyíláson, majd fel és ki a lyukon. 
Az előszobában ti az ajtón, le a hallba, vigyáz- 
va a robbanó falra. Az első kanyarnál balra, a 
konyha felé, és vegyük fel az antitoxint az asztal- 
ról. Vissza a hallba, és menjünk jobbra, a lép- 
csőknél egy táska van, majd a terem végén jobb: 
ra, Át az ajtón, és a kapitány szobájában vegyük 
fel az ágyról a papírt, és a levelet a fiókból, Most 
vissza ell menni a szint elejére. A raktár utáni 
ajtót nyissuk ki, előre, a végén pedig a dobozok- 
nál egy páncél is lesz. A második ajtón balra 
menjünk be, le a lépcsőkön, és ha meglátjuk felül 
a nyitott nyílást, menjünk át rajta. A járatot köves- 
sük, majd a kijutottunk, a bezárt ajtónál balra 
fent lesz a pálya végi nyílás. 


A man of influence, scene 1 

Nos, itt szükségünk lesz a lopakodási képessé- 
günkre. Vegyük fel a borítékot, az ajtónál párbe- 
széd, Menjünk balra, megint hallgatózás, Fordul- 
junk meg, menjünk jobbra, elhagyva a kamerát 
lis az irodába. Itt az asztalon egy mappa, ki, és 
tovább a hall végéhez. Fussunk, május be az aj- 
tót és hallgatózzunk. Gyorsan menjünk be a nyi- 
tott irodába jobbra, majd vissza és nyissuk ki a 
jobboldali iroda ajtót, bent egy boríték lapul. 
Nyissuk ki a következő ajtót ís, it is boríték, men- 
jünk vissza a nyitott irodába, és gyújtsuk be a 
szemetest az öngyújtónkkal, és rohanjunk vissza. 
Ha az ember da tűzhöz, fussunk oda ahol ed- 
dig volt, és kapcsoljuk ki a karral a biztonsági 
rendszert. Most vissza a Báró szobájába, de előt- 
te még vegyük fel a másolatot a javítás alatti ajtó- 
ból. A báró szobájában csukjuk bó az ajtót, és 
használjuk a tolltartót az asztalon. A könyvespolc 
rejtette átjárón át a másik szobába, húzzuk meg 
a kor, és menjünk fel a lépcsőn, hajóablak, majd 
megint felfele a lépcsőn, a tetőre. Balra beszélge- 
tés, utána ha elment az őr menjünk utána, majd 
balra, míg meg nem találjuk az elektromos szek- 
rény kapcsolóját, húzzuk meg, és ugorjunk le az 
Eekélta vegyük fel a mikrotilmet, aktiváljuk a 
szürke dobozt, és menjünk ki a dupla ajtón, le a 
terembe, majd le a lépcsőn, zárjunk be mindent, 
. kinyitottunk, és menjünk vissza Goodman- 

SZ. 








A man of influence, scene 2 

Várjunk, míg Goodman kicsinál egy őrt, lőjünk 
ki egy másikat az üvegen keresztül, menjünk ki és 
nyissuk ki a kaput a karral. A gépkutyával machi- 
nálva felvehetjük a kennel előtt a borítékot. Men- 
jünk át a kapun, balra, beszélgetés, ki az ajtón és 
Hi rámpán, és lőjük le az őröket mielőtt riaszta- 
nak. Balra a faajtón át, beszélgetés a gőzös szo- 
bánál, majd vissza és várjuk meg, míg a fickó ki 
nem jön, fejlövés, majd keressük meg a társát is. 
Le a rámpán, a kamerás szobán túl, fel a létrán, 
az őrt ne a kamera előtt lőjük le, majd az irodó- 
ban fényképezzük le az első főkönyvet (ledger). 
Menjünk vissza a lángoló géphez vagy mi az, át 
a bezárt szürke ajtón, fel a lépcsőn, a létrán, be- 
szélgetés, öldöklés után vegyük fel a levelet a 
padlóról, fényképezzük le a második könyvet, ki 
a szürke ajtón és le a lépcsőkön. Menjünk jobbra, 
majd balra nyissuk ki a bezárt ajtót, menjünk ki 
és ugorjunk a dobozra. Végig a párkányon az 
üvegablakon túl, a légjáratban egy bandázst ta- 
lálhatunk, dumdum golyók ellen. Nyissuk ki a nyí- 
lást a padlón és essünk le. Balra menjünk át az 
ek ésa ek út másik ee magun- 

. Ára garázskapun, ugorjunk át ügyesen a 

másik oldalra a vonatnál, baloldalon nyissuk ki 





az ajtót, és lőjük fejen az őrt jól. Ki az udvarra, 
fördülimk boka, és éra fájón d lépcső tetején. 
Vegyük fel a borítékot, és Holassuk i a beszél- 
getést az ajtóban. A következő szobában legyünk 
ügyesek, használjuk ki a kevés fedezéket, hogy 
az őrök ne vegyenek észre. Másszunk fel a létrán 
ha átjutottunk a kerítés másik oldalára, a piros aj- 
tónál várjuk meg az őrt, kill, menjünk be, vegyük 
fel a páncélt ha kel, tovább, a kódtörővel nyissuk 
ki az ajtót, az irodában pedig fotózzuk le a har- 
madik könyvet, menjünk vissza az utolsó nyitott 
részhez a két kamerával, és a köztük lévő ajtón 
menjünk ki. 


A man of influence, scene 3 

Nyissuk ki a kocsiajtót, ük ki a levelet, a 
csomagtartóból pedig a táskát. Vissza, és irány 
az épület bal oldala. A kukából szedjük ki a sg 








Kérdezgessük, és ha megkaptuk a kí- 
vánt információkat, vége is a szintnek. 


Safecracker, scene 1 

Fel, beszélgetés majd az egyik őr előjön, h 
megölhessük. menjönkő be a kocsiba, vegyük fel a 
másolatot és a páncélt, majd irány a fő torony. 
Fel a létrán az állványzatra, majd a sarkon túl 

levél vár ránk, és mászhatunk is le. A dobo- 

zok mögött egy levél, majd irány a másik szoba, 
aktiváljuk a targoncát, és menjünk ki a garázsaj- 
tón. Párbeszéd, majd a sarok után kövessük a fic- 
kót, majd lőjük is le. Vissza, jobbra, le a lépcsőn, 
a HARM dobozoknál páncél. Nyissuk ki a szürke 
ajtót, balra, beszélgetés, balra az irodában borí- 
ték, innen tovább jobbra a gépezet felé. Ugorjunk 
fel a zöld dobozokra, a piros gombbal hívjuk a 
liftet, és a gép mögül vegyük fel a mikrofilmet. 
Mont vissza a itel, nyisauk ki az ajlón a zérat, 
és használjuk a sárga liftet. 


Safecracker, scene 2 

Elérkeztünk az első főellenfélhez. Meg kell keres- 
nünk a piros gombot valamelyik sarokban, nyom- 
juk meg, majd kapcsolgassuk ki a rádiót, hogy 
kás edészekdzélene s nekünk csak a piros 
gombot kell megnyomni ha odaért. A rádió mö- 
gött asszem! van egy boríték is. 


ke scene a tö 
Vegyük fel a papírt az oszlop jobb oldalán, 
mol az őr likvidálása után menjünk az acélge- 
rendák felé a következő szobában. Haladjuni 
e teéet a ötei s. kt ő pépet 
újal s, majd fel a lépcsőkön balra, 
ahol lesz egy boríték is. Vissza, fel a félig kész 
falra, az utcán pedig menjünk jobbra, nyissuk ki 
a zárat, bent vegyük fel a másolatot, ki, és fent 
láthatunk egy kampót, amit használjunk is. Az 
állványon találunk páncélt és egy levelet is, majd 
menjünk ki az erkélyen. Be az ajtón, megint 
kis függeszkedés, ami után a dobozokon kötünk 
ki, menjünk ki az oszlopra, onnan pedig a hullá- 
mos tetőre. Jussunk el a sárga fényekig, ahol egy 
liftet találhatunk, menjünk ki az udvarra, s fel a 
létrán a darura. 


Mertnk bo sz tedlábe, de gyász 
Menjünk be az épületbe, de vigyázzunk az 
őrökkel a tetőn. nyírjuk ki az őrt a kamerán kívül, 
majd menjünk fel a kék ajtóhoz. Párbeszéd, majd 
a szekrényeknél vegyük fel a mikrofilmet, a fé- 
szerben pedig páncélt találhatunk. Le a létrán, és 
gyújtsuk be a piros hordókat Goodmannak. A ka- 
mera alatti dupla ajtón be, és balra át az ajtón. 
Nyírjuk ki a két fickót, vegyük fel a borítékot, 
majd át az ablakos ajtón és nyomjuk meg a gom- 
bot. Át megint a dupla ajtón, de mestheludjunk 
jobbra, át a sima ajtón, vegyük fel a páncélt ha 
ká lőjük le az őrt a másik szobában, majd vis- 
szaa Hít felé, át a dupla ajtón jobbra, és fel a 
lépcsőn. Szedjük ki a levelet a medencéből, majd 
vissza a reptérre. Ugorjunk fel a kék ládára, és 
bújjunk bele a nyílásba, a végén használjuk a 
ünket, kint újra lövöldözzünk, eljus- 
sunk a létráig a lapokon át, amin menjünk is fel. 
Nyissuk fel a csatornafedőt, lőjük le az őrt, és 
menjünk át a másik oldalra, ahol egy fehér fede- 
let kell felnyitnunk. Nyomjuk meg a piros gombot, 
ami kinyitja a liftajtót, í. rá tudunk ugrani a lif- 
takna létrájára. Menjünk lefele, a lift megindul fel, 
ugorjunk rá, nyissuk fel a tetején az ajtót és 
másszunk le. Menjünk át a másik torony fekete 
hídján, és a piros gombbal mozgassuk az ablak- 


ei 





mosót, menjünk be, és itt is 
gombot a szint végéhez. Ne 
torony mögött felvenni a táskát. 


Safecracker, scene 5 

kell találni nyolc intelligence itemet, de ezek 
is véletlenszerűen vannak általában minden 
missziónál, Az irodában ahol kezdünk, vigyáz- 
zunk a kamerába, a klotyóban páncélt találunk, 
majd menjünk a hallba. Itt menjünk be az irodá- 
ba a borítékért. Ki, beszélgetés, majd át a követ- 
kező részbe, le, és be az irodába ahol azok a 
gépek vannak, innen pedig a pihenőszobába 
ahol 2 kamera is van, itt egy mappa is vár ránk. 
Most a nagy duplaajtós szék következik, át két 
ajtón, a mézodíthoz közel a pad alatt egy másik 
mappa hever. Vissza a nagy szobába, és ki a 
nyitott kapun az asztal mögött, le a létrán, a kö- 
vetkező szobában lesz egy táska és egy levél is, 
párbeszéd, majd lőjük le az őrt. Menjünk jobbra 
a szürke ajtóhoz, át a dupla ajtón, a női vécében 
egy dosszié, (ha nem itt, akkor a Ffi wc-ben van), 
majd le jobbra, mikrofilm, vigyázzunk a bizton- 
sági őrre. Jegyezzük meg a szürke billentyűzetet 
ikon fogdledreskor Liga pienészóbába mod 
a szürke ajtón át az előadóteremben vegyük fel a 
levelet a pódiumról, Vissza a lift felé, eleg van 
egy levél a másológépnél a lift előtt. Ha nincs 
meg a nyolc item, keresgéljünk szorgosan, néz- 
zürk be minden alá, stb. Ha megvagyunk, hasz- 
náljuk a kódtörőt a szürke billentyűzetnél, és 
hagyjuk el a szintet a lifttel. 


Jomjuk meg a piros 
edjük a második 


Safecracker, scene 6 

Lőjük le az őrt felettünk, figyeljük meg a párbe- 
szédet, menjünk a Hi vc-be a lépcső alatt, és itt is 
öljük meg a szerencsétlent. Vigyázzunk a felül 
járőrözővel, és jussunk el a szürke ajtós irodáig, 
zárjuk be az ajtót és figyeljük meg a párbeszé- 
det, majd úgy nyírjuk ki a Hekót hogy ne tudjon 
riasztani, és a másik se vegye észre. Fel a lép- 
csőn, vegyük fel a három itemet, a közelebbi szo- 
bában egy mikrofilmet, az első szobában pedig 
egy levelet és egy táskát. Menjünk le a balra eső 
szürke ajtóig, ahol 3 őr és egy kódtörő is van, és 
kapcsoljuk ki a karral a kamerákat. A hall végén 

pihenőszobából nyílik egy nagyobb iroda, 

árd Páncél és dosszié található egy mappa tár- 
saságában. Menjünk fel, és be a bal oldali ajtón, 
itt is van páncél elvileg, majd menjünk be balról 
az utolsó ajtón. Ez a báró szobája, ahol is akti- 
váljuk a képet, és használjuk a kódtörőt mögötte 
a képen. Váltsunk az infravörös szemüvegre, és 
jussunk át a lézersugarakon. A harmadik szoba 
szivatós lesz, de ne adjátok fel! A 3. és 4. szoba 
között nyissuk fel a rostélyt, és másszunk le, majd 
fel a másik oldalon, vegyük fel a levelet és fény- 
képezzük le a könyvet. 









Rescue attempt, scene 1 

Amíg nincs jegyünk, bujdossunk az ellenőr elől. 
Nyissuk ki az első ajtót és lőjük le a két fickót, 
menjünk az kocsik közé, ahol egy mappát talál- 
hatunk, innen be az ellenőr SzótG él, és szerez- 
zük meg az utas-listát. Menjünk ki, és addig míg 
a párbeszéd rész nem következik az étkezőkocsi- 
ban. Át a másikba, ahol egy levél van az ülés 
ckatt balra, majd tovább a következő párbeszé- 
dig, a második kabinban egy táska és a jegy ta- 
lálható meg. Vissza két kocsival, és be szökő 
kabinba, ahol egy ügynökkel találkozunk, most 
menjünk a vonat eleje felé, a kalauz kabin után, 
mek a kalauz után vissza a vonat végébe, ahol 
az utolsó poggyászkocsiban egy szalagot találha- 
tunk. Ha megvan, keressük meg a kereket és te- 
kerjük meg a szint végéhez. 


Rescue attempt, scene 2 

A lövöldözés után szálljunk le, szedjük le a falról 
az üzenetet és induljunk el az alagólkan A végé- 
nél levél a kék doboznál, majd menjünk a dom 
irányába. A ház irányában párbeszéd, majd 
menjünk tovább az úton a raktárba. vegyük fel a 
páncélt, a mikrofilmet a polcról, ki az ajtón, előre 
majd balra, a párbeszéd részig. A sarok mögött 
rögtön jobbra az alagútig, párbeszéd, majd 
ügyesen nyírjuk ki a két fickót. Most egy kis moto- 
rozás következik, a kapunál nyissuk azt ki (előtte 
távolról lőjük ki az őröket), és vegyük fel a dosszi- 
ét és a páncélt mielőtt kimegyünk. 


Rescue attempt, scene 3 

Menjünk lefele, minél kevesebb zajt csapva, az 
alján a szobában vegyük fel a mikrofilmet és a 
páncélt, és a panellal nyissuk ki a nagy acélajtót. 
Menjünk át rajta, és jobbra az első la- 
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borban vegyük fel az öngyúűjtót. Át az ellenkező 
oldali ajtón, hallgassuk meg a párbeszédet, men- 













jog Tee lt ésa Hetés s. 
ában ünk egyet a riasztó kikapcsolása 
érdi . Tovább, nyissuk ki az ajtót, jobbra le 
a rámpán, megint jobbra a bezárt ajtóig, amit 


nyissunk ki az öngyújtóval. Öljük meg az őrt, ve- 
gyük el a "security pass" -t, és kapcsoljuk ki a biz- 
tonsági rendszert a nagy piros gombbal. Vissza a 
kezdeti terembe, menjünk át a végében lévő aj- 
tón, majd fel a lifthez balra. Használjuk a security 
Iss-t a konzolon, mire kinyílik az ajtó, de ne fe- 
fedjük megint magunkhoz venni utána, menjünk 
le a lifttel. Balra menjünk, le a lépcsőn, nyissuk ki 
a zárt ajtót az ammo box és a másolat miatt, vis- 
sza fel a lépcsőn és menjünk jobbra. Figyeljük 
meg a fickókat fent, és hallgassuk meg a pá: 
szédet. Menjünk át a szekrényes szobán és a 
konyhán, újabb párbeszéd, amit robbanás szakit 
félbe. Menjünk a terem végénél ki az ajtón, majd 


balra. Egyenesen, megint egy párbeszéd, utána a 
női fürdőben a "fuzzy suppers" megszerzésével 
égeink. Keressük meg 


javulnak lopakodási 
a rácsos liftet, és menjünk lefele. Párbeszéd, lefe- 
le, át az ajtón, majd az elágazásnál balra. Nyis- 
suk ki az ajtót az álkulccsal, s itt van Schenker, 
valamint egy kódtörő is. Lefele jobbra, és nyissuk 
ki a dupla ajtót a kódtörővel, vigyázzunk a villám 
dologgal (Schenkerre ártalmatlan). 

Fel a lépcsőn, és megint nyissuk a kódtörőt kell 
használni az ajtónál, Fel a lépcsőn és menjünk be 
a Schenker által mutatott ajtón, fel a rámpán, a 
lépcsőkön és exit. 


Trouble in the tropics, scene 1 

Nyírjuk ki az őrt, majd át a dupla ajtón a híd 
másik végén. Párbeszéd, a fickókat ne a kamera 
előtt lőjük le. A saroknál menjünk be a szobába, 
és yek fel a páncélt és a kódtörőt. Menjünk át 
a dupla ajtón, és le a hallba, kétszer jobbra, me- 
gint dvpla ajtó, ami mögött ammo doboz, 
eri és egy levél lapul. Ki a szobából, fel a 
lépcsőn, 2x jobbra, majd balra át az ajtón, ahol 
távcsövet találunk nyílpuskánkhoz. a kódtörővel 
nyissuk ki a dupla ajtót, le a lépcsőn, ami mögött 
ammo box és mérgezett nyílvesszők is vannak. 
Menjünk ki a dobozos szobából, és menjünk vis- 
sza a security szobán keresztül a hallba, aminek 
a végében nyissuk ki a billentyűs ajtót, s menjünk 
be. Hallgattassuk el a rádiót egy lövéssel, és ve- 
gyük fel a mappát. Vissza a security szobába, és 
menjünk ki a másik végén a dupla ajtón, vigyáz- 
va a kamerára és az őrre, s keressük meg a rak- 
tárban középtájon a borítékot. Ki a dupla ajtón, 
nyomjuk meg a lift gombot és ugorjunk. Félúton 
találkozunk egy másik lifttel, majd ugorjunk át a 
létrára és másszunk fel. Menjünk át a dupla ajtó- 
kon, a kis ajtónál pedig balra és fel a lépcsőn. Az 
üvegezett irodában a két őr kivégzése után pán- 
célt és egy másolatot találhatunk, meg egy kódtö- 
rőt ha kell, amit használjunk is a dupla ajtón a 
közelben, és menjünk a Ithez. 


Trouble in the tropics, scene 2 

Várjuk meg az őrt és végezzük ki. Menjünk a 
dzsungelben jobbra, párbeszéd, vigyázzunk az 
őrtoronyra és a gránátokra, a bal szélső úton to- 
vább. Menjünk tovább a toronyig, és menjünk be 
a repedésbe a sziklák között, kissé visszafele a 
kaputól. A kis mocsáron túl boríték, majd át a kő- 
Hlön; párbeszéd, és lövöldözés. Híd, vigyázva 
mert gyenge és szétesik, ha halljuk hogy hasad, 
ugorjunk, majd tovább az úton, és újabb párbe- 
széd. Az úton balra fel, el a kaputól, az ősi épü- 
letnél a központi kapunál táska, majd fel a jobb- 
oldali rámpán és lövöldözés. A hálószobában 
balra az ágynál egy levél, menjünk ki a kijáraton 
a törött lépcsőn az áramlathoz, ami egy tóba tor- 
kollik, őrtoronnyal a közepén. Keressük meg a 
nagy acélcsövet a baloldali sziklánál, és használ- 
juk övünket a tetején, a kampón. 


Trouble in the tropics, scene 3 

A járat végén szedjük le a lakatot, másszunk le 
a létrán, és essünk bele a vízbe. Párbeszéd, de 
ezt nincs időnk végig hallgatni, hanem fussunk a 
cső valamelyik végébe és keressük meg a lefelé 
vezető részt, ami a medencébe torkollik. Vegyük 
fel a levelet és futás a medencébe, innen fel a lét- 
rán, és nyissuk ki az összes zárat az idő lejárta 
előtt (van nagy nyolc). Ha megcsináltuk, vissza az 
emelvényre a támoszlopok alá, és ugorjunk be az 
ablakon ami betört. Át a termen és fel a lépcsőn, 
nyírjuk ki a sok őrt, és folytassuk utunkat. A végén 
a szobában gyűjtsük be a borítékot, menjünk bal- 
ra majd fel álépcög át két szobán, ha kell pán- 
cél is van itt egy kódtörővel, használjuk is ez 


utóbbit az ajtón, és menjünk a lépcsőkön át a 
szint végére. 


Trouble in the tropics, scene 4 
s a ke set lsz nem tudjuk a riasztót 
ni, használjunk han pítós ert 
ha Fe Mek előre majd jobbra, fejjn a 
tudóst, tartsunk jobbra és hallgassuk ki a párbe- 
szédet. Most a zöld fal felé menjünk, és fordul- 
junk a saroknál balra, menjünk át az ajtónyíláson 
a gép felé, fel a lépcsőn a szürke ajtóig, párbe- 
széd, ha vége menjünk le és várjuk meg itt a figu- 
rát. Vissza fel, a másikat a zöld rácstál végezzük 
ki, következő az udvaron és felette a járdán 
mászkáló fickó. Ha megvan, fel a létrán, be az 
irodába és használjuk a rádiót, menjünk fel a 
MÉ a létránál, menjünk át a KOYOSÉNI és fi- 
jük meg a pá édet. Vigyázzunk, az 
egyi úébes kiön, bent meg kötő maroll kinyírás 
éljából. Menjünk le a terembe, semli áiül az 
úrhajóst, de előtte szedjük fel a tárgyakat jól, 


mert ez a szint vége is. 








Low earth orbit, scene 1 

Itt nem lényeg a lopakodás. Használjuk a módo- 
sított ruhát, és a menjünk ki jobbra az ajtón, 
majd fel az alagútba. Párbeszéd, majd irány lefe- 
le a rámpán. Át a következő ajtón a Goldenrod 
szektorba, egészen a rózsaszín helyig, menjünk 








be, a pesrsa meg a pái HE bárból 
ül el a securii ss-t, és keressük meg a tás- 
két, Menjünk ki alles a kívülre, nézzük 





E a dosszi een a liftnél vk 

Ira a nagy ajtói nt pedit 
ze a alkoánékés a kódt Most 
be a központi ajtón a lézerágyúhoz, nyírjuk ki az 
őrt, de vigyázzunk a lézerrel! Most az az ajtó 
kell, ami előtt őr van és energia mező védi, itt a 
konzolon használva a security pass-t, bemehe- 
tünk. A zero G-ben érjük el a nyílást fent, és 
menjünk ki a dupla ajtón felül. Most a központi 
lithez menjünk, majd le a rámpán a két konzol 
között. Be az első ajtón balra, és nyissuk ki a 
kódtörővel a zárat, majd jobbra ugyanezt még 
egyszer. Most vissza a Goldenrod részbe, de vi- 
gyázzunk mert őrök lesznek mindenhol. Az antig- 
ravitációban egy levél lebeg, haladjunk visszafele 
állandó harcok közepette. Menjünk balra, men- 
jünk át az ajtónyíláson, majd balra és végé egé- 
szen a raktárig. Itt párbeszéd, majd vissza a [ift 
felé, jobbra, ahol már voltunk. A lift elvisz a Hid- 
rofonikhoz vagy mihez, menjünk balra de ne lép- 
csőzzünk, menjünk be a laborba, át a nyitott aj- 
tón és balra. Utána jobbra a feliratig (Umbili- 
cus...), kövessük a nyilat, át a híd alatt, nyissuk ki 
az ajtót, és menjünk az ajtóknál a nagy nyitott ré- 
szig. Bámuljuk meg a meteorokat, majd fussunk 
gyorsan... Szint vége. 









Low earth orbit, scene 2 

Át az ajtón, majd lefele a rámpán jobbra, a lif- 
teknél lefele, majd a menekülőkapszulák után le- 
fele megleljük az antimérget, menjünk vissza a 
lifthez. Most vigyázzunk, és ugráljunk az oszlo- 
pokon oldalt, míg el nem érjük a apszulát. 


Alpine intrigve, scene 1 

Balra a saroknál és le a rámpán. Lőjük le a fic- 
kót, majd menjünk a Volkswagen buszig, és itt is 
lőjük le a fickókat. A kocsi után jobbra, s be a ló- 
dás szobába, a sarok után levél a hordón, lefele 
a következő udvarba, lövöldözés, majd be balra 
a hotelba. Szedjük fel a táskát, majd b a nagy 
ránolrátón; bal felé, ésls a ránpéna mék 
varba. Lőjük le a fickót jobbra, majd menjük ar- 
ra, figyeljük meg a párbeszédet, majd a fal mö- 
gött be a hotelbe. Fel a lépcsőn, és a desk mögött 

SVD scope-t vehetünk föl. Innen kifele az er- 

kélnél, és jobb felé az épület körül, menjünk át 
az ablakon, és az utcán vegyük fel a levelet a 
szemetes mögül. Most vissza a hotel elé, és balra 
menjünk be a jel mögött, itt jobbra, be az épület- 
be majd az utcára últent, párbeszéd, majd lőjük 
le a két embert. A telefonnál be az udvarra, és 
menjünk át a dupla ajtón balra. 


Alpine intrigve, scene 2 

Be az épületbe jobbra a sarok után, majd bent 
balra a Hampton SMG hangtompítójáért, a sa- 
roknál párbeszéd, várjuk meg a fickót míg bejön, 


Árji tlosake ésétet övetke- 












ny e 
ző ajtón a konyhához, a következő szobában pe- 
dig egy nyitott ablakot találunk. Kint vigyázzunk 
a docAuthor és menjünk egyenesen. A saroknál 
párbeszéd, a garázsajtó kinyitható, de végül is 
nem találtam bent semmit. A sarok mögötti ajtón 


be, és keressük meg a mappát az asztal mögött. 
Lefele menjünk tovább a halba, innen pedig át a 
dupla ajtón, vegyük fel a rakétavető dolgot, a 
másik szobában gyilkoljuk le az alvó embert, és 
vegyük fel a mikrofilmet, valamint a páncé 
vissza a terembe, és lefele a bal első aj! 
le a fickót mielőtt riasztana, a dobozok más 
dalán pedig a sima szürke ajtónál hallgassuk ki a 
beszélgetést. Majd a másik ajtón át a garázsba 
jutva keressük meg a kódtörőt, vissza, és ki az 
udvarra, be a kamera alatti ajtón, menjünk lefele 
és használjuk a konzolon a kódtörőt. Vissza a 
gárázsos épülethez, és jussunk át a dupla ajtón, 
majd át a hissen nyílt átjárón, át a fő dupla aj. 
tón, használjuk a gombsort a kinyitásukhoz, és 
pálya vége. 





Alpine intrigue, scene 3 

Kint az udvaron át a dupla ajtón, forduljunk 
jobbra, itt is át a másik ajtó fele. Menjünk balra, 
át a boltív alatt, és hallgassuk meg a párbeszé- 
fő TAziGAEK tele lersteágrai menjünk az ajtó- 

SZ az r végén jobbra, fel a lépcsőn, át az 

citén, elek aba cldk ajtóig; Párbeszéd, be a 
bal ajtón és másszunk ki az ablakon az udvarra. 
Kövessük az utat, a rácsnál essünk bele a vízbe, 
és igyekezzünk megtalálni a kijáratot. Ússzunk a 
zárt rácshoz, lőjük szét a lakatot, és másszunk ki 
a lyukon a jö ő havas folyosóra. Az őr 
után ugorjunk át a párkányra, és fussunk á re 
ács al jeges dór, matt összedől há félépükke 
Menjünk be a következő folyosóba, és kijutunk a 
be, ahol a füstgomolyagot látjuk balra, men- 
jünk arra és vége a szintnek. 











Alpine intrigue, scene 4 
Most használni kell a hójárót, hogy átugrassunk 
a nagy nyílás felett. Balra menjünk a ház mellett, 
fel a dombra, és ugorjunk, : menjünk a hídig, 
ahol a teherautó is van. Az őrök lévádészésa 
után menjünk le a folyosón. Az alagút után száll- 
junk le a hójáróról, és lelövöldözve az őröket 
Iytassuk. A következő mezőn még több őr, 
majd a ház és az elektromos kerítés felé rob- 
bantsuk fel a hordókat, amivel a kerítés átjárható 
lesz. A kapunál ammo doboz, majd nyissuk ki a 
zárat és menjünk át rajta. Két mezővel odébb vi- 
gyázzunk, mert aknamezőn kell átkelni, itt akti- 
váljuk az aknakereső szemüveget, és araszolva 
vezessük át rajta a járművet, gyakran leszállva. 
Áta híd alatt, majd ha eztünk a dobozok- 
kal teli helyre, ugráljunk fel a dobozokon a bal 
oldalon és át a kerítésen. Leérkezve hallgassuk 
meg a párbeszédet, majd irány az alagút, a te- 
herautó hátulján páncél, tovább lefele míg újabb 
árbeszédnek lehetünk fültanúi. Fel a liftnél majd 
Fa, be a házba, fel a lépcsőkön, megint egy 
párbeszéd, ha kell páncél, a felső szobában az is 
akad, majd ki az udvarra, vigyázzunk a torony- 
ban elbújó mesterlövészre, menjünk fel a gondo- 
lához és húzzuk meg a kart, beleugorva pedig 
szint vége 


The indomitable cate archer, scene 1 
Vegyük fel a levelet az oszlopnál, majd át a szo- 
bán és le a lépcsőn. Menjünk be a pihenő szobá- 
ba, innen jöbbreta fürdőbe, itt is lesz egy levél, 
majd menjünk vissza a gondola szobába és át a 
faajtón a kerék másik oldalán. A gépszobában 
rögtön balra, fel a létrán, fent pedig nyissuk ki a 
tetőt, fent balra, és keressük meg a mászó járatot, 
és kússzunk is bele. Menjünk végig a tetőn, fel a 
másikra, és menjünk be a dobozos szobába, 
nyissuk ki a zárat, menjünk le a hallba az első 
szobába jobbra. Vegyük fel a földről a borítékot, 
és húzzuk meg a kart az elektromos dobozon, 
vissza a hallba és lefele a törött lépcsőn. Az első 
fordulónál balra a fő terembe, vegyük fel a táskát 
és menjünk felfele a lifttel, át a hallon majd lefele 
a jeges részhez, kijutva az udvarra szint vége. 


The indomitable cate archer, scene 2 

Ha inzultáljuk Armstron férfiasságát, nekünk tá- 
mad, ügyesen ütlegeljük az ágyas szobában az 
ágyról, akkor nem mindig ér al minket. Menjünk 
ki a dupla ajtón, le a hallba, innen pedig az 
üvegablakos szobába, ahol egy pénzérve lesz a 
koporsók fele. Menjünk balra a havas párkányra, 

juk át a nyílást, majd fel, ugorjunk az ablak 

ük ki az őrt. Az oszlopot mozgatva át 
lkoljuk le az őrt, és vegyük fel a bori- 
. Át a dobozos szobán, ki a nyi- 
tott ajtón, az őr leölése után vissza és le a létrán, 
át a medencén a kerítés alatt, és vegyük fel a 
páncélt ha kell, majd fel a rámpán. Nyissuk ki az 
ajtót, használjuk az öngyújtónkat a lakaton, és 














menjünk le a lépcsőn. Itt használjuk a stickert, 
majd a liftnél pálya vége. 

The indomitable cate archer, scene 3 
jr j: 10 percen belül. Fel 
dán a szürke ajtóig, be a bal oldali 
ajtón és másszunk le a létrán, a szekrényben 
páncélt találunk, ki a zöld terembe majd innen be 
a nagy hallba, és váltsunk a függeszkedő övünk- 
re. Ezzel függeszkedjünk át a ldronán a kampó 
segítégével, a szürke ajtónál le a létrán, és zár- 
juk el a gázt a karral. Vissza a hallba, menjünk 

Ira, hagyjuk el a sziklát, és menjünk fel a lép- 
csőn a terem végében. Folytassuk jobbra, és 
nyomjuk meg a piros gombot a konzolon, men- 
jünk vissza, és várjuk meg míg az ellenanyag 
minta meg nem jelenik. Nyissuk fel az üveget a 
billentyűkkel és vegyük magunkhoz, így meggyó- 
gyulunk. Vissza a lépcsőhöz, fel, és menjünk a 
raktárba balra, nyissuk ki a fedelet a földön, 
menjünk le a járatba, a hallban pedig szint vége. 









The indomitable cate archer, scene 4 

A két őr után vegyük fel a levelet a narancs do- 
boznál, merjünk el a szürke ajtóig, majd e 
sen a zöldig, és jobbra egy párbeszédet hallha- 
tunk. Fel a lépcsőkön a páncélért, majd vissza le a 
sarok felé, kövessük az utat a színezett ajtóig, át a 
vasúton ha kell páncél, majd fel a lépcsőkön és 
egyenesen a zöd ajtói I. Át rajta, vegyük fel a tás- 
kát és menjünk a híd felé, amin átkelve vigyáz- 
zunk, mert szétesik. Ha átmentünk lőjük le a fickót, 
és ha beleesett a vízbe a cápának, ússzunk gyor- 
san fel a dokkhoz. A dokkon fel a lépcsőkön, át a 
dupla ajtón és át a hídon is. Fel a bal oldali ajtó- 
hoz, és vegyük fel a levelet az asztalnál. A követ- 
kező ajtónál párbeszéd, majd nyissuk is ki azt... 

ük fel a [ódörőt, és folytassuk utunkat a liftig. 

A Mifttel menjünk fel, és a sörcsappal nyissuk ki a 
titkos átjárót. Kövessük az utat, nyissuk ki az ajtót, 
nyomjuk meg a gombot a széken, majd a kódtörőt 
alkalmazzuk a gombokon, hogy a széf kinyíljon. 
Vegyük ki belőle a névlistát, lőjük le az őröket, 
majd menjünk ki az ajtón a helikopter felé. 





A very large explosion, scene 1 

Menjünk le a bár felé, majd az ajtóhoz közel 
menjünk át a rácson, egy másik rácson is, es ta- 
lálkozhatunk a piros ruhás csajokkal, akiket lát- 
hattunk eddig is az átvezetőkben. Menjünk be a 
terembe, fel a lépcsőn és jobbra, a festménnyel 
nyissuk ki a rejtett átjárót, menjünk balra, át a rá- 
cson az erkélyre, Bacalov, forduljunk meg, és a 
másik végén az útnak nyissuk ki az ajtót. lőjük le 
a fickót, és nyomjuk meg a tűzhely alatti gombot, 
ami kinyit egy átjárót ugyancsak. A következő 
szobába dábíonk agyjaránétok nyissúkelátalhálós 
szobai átjárót, majd a következőbe is menjünk 
be. A rácsnál menjünk le, nyissuk fel a sima ajtót 
és ki, a kapu után a balkonon páncél, hívjuk a lif- 
tet a könelés menjünk le vele, és lőjük ki az ud- 
vari őröket. Az ajtó kinyílik, és mozgassuk lefele 
a barátunkat, jobbra páncél, majd menjünk a 
fény felé balra. A főkaput nyissuk ki a billentyők- 
kel, és menjünk fel a nagy ajtóig, és át a kisebbik 
ajtón a bal oldalon. Itt egy piros csaj vár minket, 
végezzük ki gyorsan. Menjünk balra, és fel a fer- 
de oszlopon az erkélyre, menjünk az összedőlt 
rész felé, és ugorjunk le. 





A very large explosion, scene 2 

Menjünk ki a dokkból, és húzzuk meg a gondola 
karját, majd benne vegyük fel a rt. Készül- 
funk; inard helikopterekkel kal megküzdenünk AZ 
átvezető után a kocsi bal oldalán az övünket 
használjuk a kampón, menjünk le a létrán és ta- 
lálkozunk Volkovval. Most elég macerás ütközet 
következik. Menjünk jobbra, a barlangnál néz- 
zünk le, essünk le a másik párkányra, és folytas- 
suk utunkat jobbra. A végénél ugráljunk fel a te- 
tőre, innen elérhetjük már a cuccainkat. Innen 
már könnyű elintézni őt viszonylag. 


Such is the nature of revenge, scene 1 

A könnyebbik rész, hogy lövöldözzük a bárónőt 
fejbe párszor. A nehezebb pedig az, hogy az 
összes civilt el kell kapnunk az use gombbal (11 
ha jól emlékszem). Ha megvan az összes, vége is 
a szintnek. 


Such is the nature of revenge, scene 2 
Jó, ha van nálunk atiméreg, vagy jregezá a 
pályán, mivel a gaz ellen ciános golyókkal ope- 
ról. Ha végeztüt véle, végeztünk a öáéRlis 
hurrá... 

Dzson 











vre agrármá AK KATYEYVTTET 


ei ee; BASEBALL 2003 


Melt kelreselétlsesők 


Mt Mek fut, k hogy halljuk. 
latt a kredit lista fut, nyomjuk meg az A-t, juk az 
éppen látható fejlesztő kommentárját. 


DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 
Minden objektum a Park editorban: 
Fel, Bal, le, Jobb, Le, Fel, Fel, le, Jobb, Jobb, B a főmenöben 


Minden téma a park edítorban: 
A főmenünél: Fel, Bal, Le, Jobb, le, Fel, Le, Jobb, Bal, Bal, B. 


Master kód: 
Fel, jobb, le, bal, jobb, 
bi, jobb, jobb, le, B a fő 


Mike Dios: 

Főmenü: Fel, Bal, le, Jobb, Jobb, Bal, Fel, le, Fel, Jobb, B. 
Minden bicaj; 

Fel, Bal, le, Jobb, le, Le, Jobb, Le, le, Bal, B 


Minden film: 
Főmenü: Fel, Bal, Le, Jobb, Bol, Bol, Jobb, Bol, Fel, le, B. 


jobb, fel, le, bal, jobb, fel 
üben. 


AAmish Person: 
Fel, Bal, le, Jobb, Jobb, Bal, Bal, Le, Fel, Bal, B 


Col Mackay 
; MLLE tébé: 


Colin Makay más kinézetbent. 
Fel, le, jobb, le, fel, jobb, jobb, fel, B. 


Dave Mirra másik kinázet: 

fe, e, fel, le, jobb, bal, fe, fel, B. 
Dave Mira fiijer 

d, bal, fel, jobb, fel, bal, fel, fel, B. 
Joey Garcia más kinézet: 

fel le, kd, bal, le, jobb, le, jobb, B. 


Joey Garcia Hirje 
Ha, bal, fel, fel, he, jobb, le, B. 


Kenan Harkin más kinézet; 
Fel, le, bal, le, bal, fel, le, fel, B. 


Kenan Harkin filmje 
Hl, bal, bal, bal, jobb, jobb, le, le, B. 


Leigh Ramsdell másik nézet: 
Fel, e, le, bal, le, le, le, bal, B. 


Leigh Romsdell firmje: 
Bal bal, ke, le, bal jobb, le, bal, B. 


Luc-E més kit 
Fel, le, bal, ps ba, jobb, bal, bal, B. 


LucE filmje: 
Hi, ba, jobb, jobb, le, le, jobb, fel, B. 


Mika laird més kinézet: 
Fal, el, le, le, bal, jobb, jobb, bal, 8. 


Tim Mirra más kinézet: 

rel, le, jobb, bal, bal, fel, le, fel, B. 
EXTREME-G 3 

Rakéta stort: 

A "go" feltőnésénél azonnal nyomjuk az A-t. 


Dupla nyeremény pénz: 
LRZILRIZLAR a start képernyőn. 


Extrém pálya kihívás: 
LR, LRLR, Z, LR. a főmenüben. 


Végtelen turbó és paj 


Start kipemyénél lek CZ LRI Z Ugyonszzal kapcsolható kiis 


Végtelen ámma: 
UR, LR, LAR,Z 


Start képemyő: LL, R,RZ.Z. LR. 


Összes pálya / team: 
Start képernyő: L, LR, R,Z,ZL4RáZ 


Verseny megnyerése: 
LeReZLeRZ.LeReZ 


(GAUNTLET DARK LEGACY 
Karakter kódok: 
Játékos névnek ezeket írhatjuk be: 


NUDO6? - S8M Dwarf 
STX222 - Happy Foce 
KIH1O5 - Chainsaw 
PNKó66 - Punkrock 
TAKI 18 - Ninja 







ést etén nék 


51G333 - Si 
KAO292 - Felszolgáló csaj 
CS5222 - Chris 
RIZ721 - Focis fickó 
DIB626 - Manoger Mike 
5/8964 - Karate Steve 
ARV9BA - Don kreálmánya 
AYAS55 - Iskolás csaj 
CEL72I - Mókamester 
RAT333 - Rat Knight 
GARM99 - Gom 
GARMOO - Sickly Garm 
SUM224 - Sumner 
SKYI00 - Sky General 
MTN200 - Mountain General 
TWN300 - Town General 
CAS400 - Castle General 
1CE600 - Ice Generol 
DESZ00 - Desert General 
BAT900 - Battle General 
10.000 arany - 10000K. 
Sénheteenség - INVULN. 
ság - 000000. 

Super Crossbaw - SSHOTS. 
Triple Shot - MENAGE. 

Shot - REFLEX. 
Anti-Death - TANGEL. 
X-Roy Vision - PEEKIN. 
Full Turbo - PURPLE. 
Kis elenfelek - DELTA1. 
9 ital és kulcsok - ALLFUL 
Gyors futós - XSPEED, 
Gyors dobálás - GCKSHT. 
Knight fekete páncélban - DARTHC 
EGGYI1 - Pojo a csirke 
STX222 - botszerű bolond 
RAT333 - Warrior rpokéry fejjel 
PNK6óó - 
TAKT18 - Knight ikdna nádbaa 


eg MCGRATH SUPERCROSS WORLD 


Bd, vele ták le, B, B, B a főmenüben. Ha jó, felvillanás bal lent 
a kipemyén. 


B. 
, le, íR EZ alöinedáben; 


Nincsenek határok: 

LRZLRZ. 

LEGENDS OF WRESTLING 

Összes pankrátor: 

A főképernyön: fel, fel, le, le, bal, jobb, bal, jobb, Y, Y, X. 


NBA 2K2 
Bonus k 
MEGASTÁTS a ód meniben 
Kód menü: 

A főmenüben "Ophions 


nyomva a jobb irár 
meg a Start-ot, A kó 


Options" majd "Game Play", most tartsuk le- 
húzzúk bora a jé és nyomjk 
fg kzktisebrian 


NBA COURTSIDE 2002 

Kosárlabda anatómio: 

A kód menü kinyitása után (skills mode) nyomjuk le és Kt is 
az X és Y gombot és nyomjuk fel a joyt, valamint lelele 
irányt, 


Ez 
EE 


E 
E 


EF EEezke 
ÉséTár 
Éz 
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Y,Y, Jobb 


Secret Cheat ki/ be (nem tudom, mit csinál) 
Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, Y, Fel 


Titkos csapat: 

Skills menő, majd balra a kontrol joyt és jobbra a másikat egy- 
szerre. 

Vagy: 

Controller Stress Test menü: Bal, Jobb, Bol, Jobb, X, X, és Jobb a 
joyon vagy a gombokon. 

NBA STREET 


Jtékes dolgok ezélósához éjünk el ilönée rekordokat a 
"Hold the court" módban. 


Ködok: 
No cheats - kosárlabda, cipő, kosárlabda, cipő 
Véletlen ruhák - kosárlabda, cipő, hongosbeszélő, hangosbeszélő 


Üétaztele AB ri a ete ehe "ed 


ó - lemezjátszó, lemezji 
Nine avag viszászés Ela tet keetétt, piss 


szó, lemezjátszó 
lincs info , Cipő, 
tie hiten szivár tatar szeg ta tsány assz 


sztmetne e The Sin - lemezjátszó, lemezjátszó, hangos 
segít ee Tleov - lemezjátszó, lemezjátszó, lemezját- 
silázisaltov - lemezjátszó, lemezjátszó, lemezjátszó, 
Ninalövs jelző - lemezjátszó, lemezjátszó, lemezjátszó, backbo- 
a 

Robbanó peremek - lemezjátszó, lemezjátszó, lemezjátszó, hon- 
ABA labda - kosárlabda, kosárlabda, , 

LSLS et td 
Hl ká kosárlabda, kosárlabda, bedktoae, hangosbeszé- 
EA BIG labda - kosárlabda, kosárlabda, hangosbeszélő, lemezjátszó. 
Srondlabda - kosárlabda, kosörlobdo, lemezjátszó, lemezjátszó 
Medicin labda - kosárlabda, kosárlabda, cipő, ci 
Röplabda - kosárlabda, kosárlabda, backboard, £I kodásat 
Foci - kosárlabda, kosárlabda, hongosbeszélő, hangosbeszélő 
Kis játékosok - cipő, cipő, cipő, 

fejek - cipő, apó, pó, badboard 










ő, cipő, cipő 
6, cipő, kosérekda 
Kevesebb Gamebreoker : cipő, lemezjátszó, lemezjátszó, kosár- 
Tb Gamebreoker cipő, boztboord, badboard, kosértöbda 
Nincs Gemebrecker - cipő, hangosbeszáló, hongosbeszélő, kosár 
labda 
Nine dics  leejászósbodbvar bajba lováékds 
Vé Turbo jótszó, ci 
tört Evés: kéérldl, bselserd board knér 
Nehezitb kra löés - koóobd, krezjőszó, lemezjátszó, ho. 
árlakda 


veg Dina" korálok, hongotbezáó, hangotbeszáő; 





;, lemezjátszó, cipő, 
Förezéb szarás s lesátetás, crő hod boltos tosárkbda 
Nincs "Alley-Oop" - kosárlabda, backboord, lemezjátszó, kosár- 


labda 
Nincs kétpontos - kosárlabda, lemezjátszó, badkboard, kosárlabda 
NFL BLITZ 20-02 
Állandó CB 
Tonighfs Match-Up képernyő: 2- 2-2 - bal. 





fé 
ze 
ő 
2-3-2-le 


Gsmer csapata 
5-0-1-fel 


Óriás fejek 
1-4-5-bal 


Indián csapot 
0-4-5-bal 


Végtelen turbó 
1-5-fel 


intelligens CPU 
3-1-4-le 


Midway csapat 
2-5-3-jobb 


per kartábágzzái 
3-4-4- 


Nincs CPU segítség 
0-1-2-le 


Nincs "First Downs" 
2-1-0-fel 


Nincs "Punting" 
1-4-1-fel 


Nincs "Reciever Highlights 
3-2-1-le 


"Out of Bounds" 
2-1-1-bal 


Piros vagy ezüst robotok: 

Vörös: ROBOTR mint név és 1974 a Pin szám. 
Ezüst: ROBOTS mint név és 1970 a Pin szám. 
Medve: 

BEAR és 1985 

Bohóc: 

CIOWN és 1974 

Cowboy: 

COWBOY és 1996. 


Szorvasvodász: 
DEER és 1997 


Delfin: 
DOLPHIN és 1972 


Sos 

EAGLE és 1981 
ló: 

HORSE és 1999 
Indián: 

INDIAN és 1992 
Oroszlán: 

UON és 1963 
"Pinto": 

PINTO és 1966 
Kolóz: 

PIRATE és 2001 


Kos: 
RAM és 2000 

Tigris: 

TIGER és 1977 

Viking: 

VIKING és 1977 

"Power londer" 

Tonight s Match-Up képernyőn: 
0-2-5-jobb 

Erős védelem: 

4-2-1-fe 






























Eső: 
5-5-5- jobbra 


Rollos csapat 
2-5-4-fel 


Több mező: 
0-2-1-jobb 


"show Time" 
3-5-1-jobb 


Hó: 
5-5-5-bal 


"Super Blízing" 
0-5-4-fel 


Szuper rúgás: 
1-2-3-bal 


Tournament mód: 
1-1T-1-h. 


NHL HITZ 20-02 


Könnyű PT 
Kezdjünk All-Star nehézségen, meccs közben váltsunk vissza Ro- 
okie-ra, de a kredit megmarad a nehezebb szintnek megfelelő 
összeg. 


Hoki labda: 
1-3-3-bal 


Ikon kódok: 
Először B-Y-X a meccs képeryőn, majd a kódnak megfelelően 
például 1-2-3 bal z, A, Y(2), XI], és balra a joyt. 


200 jetbz 2 Nagy fejek 
220 c hog hide 

L- z a Négy csapat 
3-3-0 bal z Óriási fejek csapat 
2.3-4 le - Big Hitz 
3-2-1 le z late Hitz 
1.0-4 jobb z Hitz Time 
2-1.0 jobb nincs közönség 
4.2-3 jobb  Fipper táblák 
1-0-1 fel mlövés sebesség 
201 fel z csapatok " hot spot " 
.2-4 lez nincs hamis lövés 





1-1 lez Nincs "korong kint" 
Te ke 
) fel z nagy korong 
:2-1 fel z óriás korong 
12 bal a Bukdózer korong 
3-2 le z Teniszlabdal 

HZ HIBAS Hó mód 

1 

1.2 


999 9-9 — men 
OLE VOZOPE EVE 






333 jdbb  Tébb idő a kódolhoz 
0-1-0 le z előző kód törlése 


STAR WARS ROGUE LEADER: 
ROGUE SGUADRON 2 

Összes technikai upgrade: 

Írd be: AYZBIRCL, majd. WRKFORT. 


Galéria: 
EXHIBIT! a password képernyőn, ha jó akkor R2:D2 csipogás 
hallatszik. 


Kommentár: 
BLAHBLAH 


Fekete fehér mód: 
LONHEAD 


Naboo Starfighter: 
CDYXFI2G, majd ASEPONE! 


Zene: 
COMPOSER. A Special Features alatt nyitja meg a menüt. 


Végtelen élet: 
JPVIRUC, majd. RSBFNRL 


Eredei 10 küldetés: 
IR2GWTTJ, CLASSIC 


Bonusz küldetés: Death Star Escape 
PYSTZOOO, majd kilépés nélkül DUCKSHOT 


Bonusz küldetés:Revenge On Yavin 
OGGRWPDG, majd EÉKEEK! 


Credits 
THATSME! 


Dokumentáció: 

SINSIDER 

Endurance: 

TWCYBRTC, majd. 22MBC??? 


Imperial hajó: 
AJHHIRJY , majd BUSTOUR 


Millenium Falcon: y 
MVPGIU?A, majd OHIBUDDY. 


Skwvel: 
PZZAPBSY, majd IRONSHIP 


Astroid Field Bonusz szint 
TVLYBBXL, majd NOWARU! 
Autó: 

IZUVIELI, majd IBENZINI 


ME Fighter: 
ZTEIRGBA, mojd DISPSBLE 


TiexI 
NYMIUUOK, majd. BLKHLMT! 


Triumph ofihe Empire bonusz szint 
"AZTBOHI , majd OUTCASTT 


SEGA SOCCER SLAM 
"Citizen Kane" möd: 


X.Y, X,Y, X, Y, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb a főképemyőn. 


8-ball: 
R, jobb, fel, fel, Y, Y 


Összes csapat: 
7 eleri la. 


El Feugo z Démonok 
Taric idegenek 
Volta Robotok 
Tsunami z Békák 
Sub Zero z Hóemberek 
Spirit z csontvázak 
Összes Angus 

Bal, X, jobb, X, 


Összes Arsenault tárgy: 
Bal, Y, fel, Y, le. 


Boomer tárgyak 
Bd, Y, bal, X, fel. 


Donte tárgyak 
Bd, X, jobb, Y, bal. 


Diimon tárgyak: 
Bdl,Y, le, Y, fel. 


Duke tárgyak: 
Bdl,Y, fel, X, jobb. 


El Diablo tárgyak: 
Bal, X, jobb, X, le. 


Half-Pint tár 
Bdl,Y, fel X, fel. 


Minden tárgy: 
Bdl, X, bal, X, bal, 


Kohuna tárgyak: 
Bdl,Y, jobb, Y, jobb. 


Kaimoni tárgyak: 
Bdl, X, le, X, 


Kiril tár 
Bal, Y, fel, x, bal. 


ola tárgyok: 
Bdl,X, bal, Y, le. 


Madeira tárgyak: 
Bal, Y, le, X, fel. 


Nova tárgyak: 
Bdl, Y, le, Y jobb. 


Raine tárgyak: 
BAX.ki Kel 
Rico tárgyak: 

Bo, X. bb, X. jobb. 


Rumiko tárgyak: 
Bdl,Y, Bol, Y, fel. 


Tari tárgyak: 

Bdl,Y, bol Y, jobb. 

El Feugo csapat: 

XX, le, le, jobb, bal. 
irit csapat: 

Vv.rleba, jobb. 


Sub Zero csapat: 
1,Y, le, jobb, bal, fel. 


VAb ká 


Tsunami 


X.Y.be, fe, bb, bal 
Volta csapat 
Y.X. e. El lel 


Srandlabdo: 
Jobb fent, jobb, jobb, le, Y, X. 
Nogy(ti mós; 

fert, Bol fent, fel, fel, Y, Y. 


ütések. 
LE fel, X,Y. 


Black Box Ball 
R, bal, bal, le, X, X. 


Cassie Film mód: 
X,Y,X,Y,X,Y, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb. 


Doboz labda: 
R, Bdl, le, Jobb, Y, X 


Föld kabdo: 
R, jobb, jobb, bal, X, X. 


S ó lobdo: 
, le, Fel, X, X. 


Hard Hit mód: 
LR, Fel, Fel, X,Y 
Végtelen fények: 
LR, le, Jobb, Y, X 


Végtelen Turbo: 
beren kib kn ebb, e XX. 
Kids Block labda: 

R, bal, jobb, jobb, Y, Y. 

Kids Play lobda: 

R, akk le, XY, 


Maximum erő: 


LR, Bal, Jobb, Y(2) 


Modem Film mód: 
Y, X.Y, X, Y, X, jobb, bal, jobb, bal, jobb, bal. 


R, jobb, bal, bal, Y, X. 


Rozsdás kanna labda: 
R, bal, fel, fel, Y, v. 


Tribal Oasis stadion: 
Fel, Fel, le, le, XX. 


Összes stodion: 

R, R, jobb, jobb, fel, fel, fel, fel, fel, X, X. 
Case: 

eke xx 


Jungle Arena: 
Fel, le, Bal, Jobb, X.Y 


Pacific Atoll 
Fel, fel, bal, bal, Y, Yv. 


Reactor Core: 
Fel, bal, bol, jobb, X, Y. 


Riviera Ruins: 


Fel, le, le, jobb, Y, X. 
SIMPSONS, THE: ROAD RAGE 


20-s korakterek: 
Options, lenyomni az L és R gombokat, miközben: X, X, X, X 


Gyorsulás az Y-nal: 
Options: lanyomni L és R, közben ABBA 


Ködok törlése: 
Options, L és R, valamit Stort, Start, Start, Start 
Debug mód: 

Options, L és R, valamint B, B, A, A 


Sok pénz 
Options, Lés R , majd, Y,Y, Y 


Extra komeronézetek: 
Options, L és R, valamint B, B, B, B 


Éjszakai mód: 
Options, Lés R, majd A, A, A, A 


Slo-Mo mód: 
Options, Lés R, mojd A, X, B, Y 


effiülirate vi 


Stopperóra: 
Options, L és R, majd A, X, B, Y 


Térkép lekapcsoláso: 
Options, Lés R, majd Y, B, B, X. 


Frankenbart (halloween Bart: 
Állítsd át a gép dátumát 10/31-re. 


Marge, a zarándok: 
November 22 legyen a dátum. 


Ropi bohóc speckó ruhában: 
January ! a dőkm, 


Santa Apu 
December 25 a dátum. 


Doboz autó: 
Options, Lés R, majd B, B, Y, X. 


Burns kocsija: 
Opfions., Lés R, majd B, B, Y, Y 


Korácsonyi Apu 
Options, Lés R, majd B, B, X, B. 


Halloween Bort: 
Options, Lés R, majd B, B, X, A 


Ropi speckó ruhája: 
Options, L és R, majd B, B, X.Y 


Nukleáris Busz: 
Options., Lés R, majd B, B, Y, A 


Zarándok Marge: 
Opfons, LésR, majd B, B, X,.X 


SONIC ADVENTURE 2 BATTLE 
Tiszta kép: 
Pause, majd lenyomni és tartani az Y és X gombokat. 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 
Glider nem hevül tól: 
"CHILLOUT 


Szint ugrás: 
ROMITÁS a cheat mendben a spociok cla, és ák közben 
Pause-nél megtehetjük. 


További passwordok: 
Összes szint: IMIARMAS 

fejek: GOESTOYOURHEAD 
FPS mód: UNDERTHEMASK 
Kis pókok: SPIDERBYTE 
Mátrix méd DODGETHS 

r mód: THUGSRUS 

Todót méd SERUM 
Mary Jane: GIRLNEXTDOOR 
Knuckles: KNUCKLES 
Ben bácsi gyilkosa: STICKYRICE 
Stoder: HERMANSCHULIZ 
sei REALHERO 

jocey kapitány: CAPTAINSTACEY 
Heda magy lú mód: JOELSPEANUTS 
Gain he HAKOTT 
Végtelen. háló: ORGANICWEBBING 


Összes kombó mozgás: 
KOALA 


Kugli mód: 
HEADEXPLODY 


TONY HAWK"S PRO SKATER 3 
Összes karakter: 
FREAKSHOW 


Összes mód cheat: 
MARKEDCARDS 


Teljes stotiszíkók: 
MAXMEOUT 


Neversolt csapat emberet 
Create Skater menü, és sal; a nevek kellenek: 
Joel Jewett 
Jewett 
Nicole Winnick 
Mike Ward 
Trey Smith 


Vagy a következő kód: 
WEÉATDIRT. 


Összes film: 

"POPCORN 

TOP GUN: COMBAT ZONES 
Minden gép és szint: 

A nevünknek irjuk be: 
SHPONGLE 


WAVE RACE: BLUE STORM 
Más ruhák: 
AZ gombbal a karakter kiválasztásnál. 
ruszeeetőrl tt 
ve ág rtr ÜL Aetötazt are 
manrröl 






































Dolphin Park a "Stunt Mode Normal -nal: 
Password képernyő (Main Men, Optans és X 7, és Sat hagy 
Start 4 Z 4. XI egyszerre, és 

AGGYWNX3. 

Delfin lovaglás: 

DIPHNMOD 

Time Attack Tournament jelszó: 
TBAWMHE 

La Razza Canol time attack-ban: 
MIVBLKLó 

Rob 

AJXYBPS3 


Ricky Winterborn: 
KTUPWNPD 


US Stunt Mode Tournament jelszó: 
WCXSWPSA 


US Time Attack Tournament jelszó: 
LGGTRKTE 


SUPER MONKEY BALL 
Exra pólyák 


Nyomd végig az ös 
ton, anélkül, Ülarámanldágy lik AM A juta 


bonusz pálya lesz. 


li fokoza- 
három 


Master mód 


az Expert és Master nehézségi fokozatokat - ti 
dötbjeneldet kezet ojndába § 


Játsz az Extra/ Master pályákon Practice módban 


Miután megszerezted őket a Normal módban, az Exira és a 
Maat pályák nér rofea védban is b véleszheáók le lesznek. At 

r nehézségi szintet választasz (Beginner, Expert) 
szerően holodj tovább jobbro, így elérhetővé válnak oz Érro és, 
Master pályák is. 


Tikos bónusz pólya 


Pörgesd bármelyik játékmódot, bármilyen nehézségi szinten. Az 
utolsó (titkos) pálya trükkös lesz: annyi he kell összegyűjtened, 
camennyit csak tudsz, viszont a párhuzamosan futó stáblistából fo- 
lyamatosan hullanak ki a betük - ezeket kerüld ki, mert minden 

ge találat 10 banán levonását jelenti az eddig összegyűjtöttek- 


ADVANCE GT 2: RALLY RACING 
Mindet hring akorész: 

Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Fel 
irányt. 


Bxrra játékmódok megnyitása (Kart, Wire Frame, Radi-Conk: 

Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a le 
rányt, 

Minden pálya: 

Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Jobbra 
irányt. 


ze 4-tn eervtd Szét FP—ő 


Minden járgány: 
Tartsd lenyomva az L és B gombokat, majd nyomd meg a Balra 
írányt. 


AUNNATORSI EVOLUTION CONTINUES 


13. pályo: GIDAKHD 


Végtelen lőszer: 
Pályakódnak add meg: RBJPXCKC 
ARMY MEN: OPERATION GREEN 
Pályakódok: 
02 - SVKPRÓ"B vagy K"ÓZLZZM 
03 - 5SPKSLL"4 vagy FSBFWJ"N 
04 - YADTEAHK vagy 3MCYTS15 
- 6ZBVXHXY vagy 35XRLWOJ 


- MOSZTOVP vagy YOVZGÓZM 

- SZORÓWIJ vagy DITYDAG7 

- AMBOGCWH vagy NI9BC3XD 

- FAJIZRWG vagy CGAPPSCó 
FFOOWP3ó vagy SOFXBIJZ. 


Min tál klel el elése játssz velük. Minden elért 

ezi Pezőne, köszkübb, a medjezölát égési 
mu 

folyiatási lehetőséget! 


CRAZY TAXI 
Űj kamercállós 


A drive-by kameraállás eléréséhez csatlakoztass egy harmadik 
kontrollert a GameCube-hoz, czéa gesl kaláktt 
segyszerrel) a frissen csatlakoztatott irányítón. Csak akkor műkö- 
dik a dolog, ha éppen vezetsz. 

A Rickshaw Taxi megszerzése 


Ez a trükk csak az Arcade és a Normal módokban műxik. Vá- 
laszd ki a neked szimpatikus karaktert, és kezd el nyomkodni kö- 
keményen az LR kombinációt - háromszor "után. Ha minr 


dent jól csináltól, egy csengőhangot fogsz hallani, és a következő 
pályát már a jó kis Tsabkojd kezdek 

Az "Another Day. Mód behívása 

Az Anoher Day mód " menj a korokderválosztó 
képemjőre at pedig tar oz kt előzte itóknziod a 
kívánt karaktert. Ha minden oké, látni fogsz egy "Another Day fe- 
liratot. Egyszerű, nem? 

Expert mód 


Ahhoz, hogy az Expert módban játszhass (ahol semmi segítséges 
sincs - nincsenek se helyzetjelző nyilak, se térkép) tartsd nyomva a 
L4R-t aztán nyomd meg a Start-ot, mielőtt a karakterválasztó ké 
ernyő Ha mindent rendben csinóltól, megjelenik az 
"Expert a képernyőn. Van egy másik altematíva is: eltüntet 
lta Álat úgy is, 

vel ekle R-t és aztán nyomod meg a Start-ot 
KET nák épernyő megjelenése előtt. A térkép. 
eltüntetéséhez ugyanezt kell eljátszonod, csak éppen az L nyomva 
tartásával. 
Speedometer 
Miközben vezetsz, dugi be egy harmadik kontrollert, és azon 
nyomd le egyszerre a LtR:Y gombokat. 
A kerékpár megszerzése 
Erre négy mód is van, bár csak az első alkalmas arra, hogy per- 
esdenjetárutriájrás hgy 


1. A legegyszerűbb mód az, ha sikeresen teljesítjük mind a 16 
Crazy Tayi pályát. ezzel megkapjuk a bicajt, amit aztán az Arco- 
de, Original és Crazy Box módokban használhatunk. 











sas 


ák TETTEM HAB a méreg, 
ár rtl Hz tet TITT JEAN 


2. A korakterválasztó képemyőn tartsuk lenyomva az L1ft-t. El 
CE taá el, asz rgetéke de, szlnnyaniák 
mind a most ül aztán 
Ha mindent fől csinálunk, mór kerekezhetünk 15... 
löljünk ki egy sra kelárttz trsezű) 
ion meg háromszor egymás után az LR kombinációt, aztán 
nyomjuk meg egyszerre az LeRsFelt, és válasszunk ki egy korok: 
tert. Nagyon fontos, hogy tisztán Fel-t nyomjunk, a köztes irányok 
kal nem műxik a dolog. 
4. Ha netalántán az Another Day módban szeretnénk a kerék- 
párral nyomulni: először is válasszuk ki az Original módot. Aztán 
nyomjuk be az Rel, Rsl,Rs, R, RrA kombót a karakterválasztó 





BATMAN: VENGANCE 
Az összes FMV 


A menüképeryőn nyomjuk meg a következő gombokat L, L, X, 
XY,X.LR 

Egy hongot kell hallanod, ha mindent jól csináltál. 

Minden speciális mozgás és 120 ochivement pont 


2], R(2], L, R, L, R a főmenüben. Egy har 
EGE e Élet a Egy hangot 


Végtelen Boterang/ Electric Baterong 


A fömenüben következő gombokat: L, R, Y, X. Is 
méleten hang jelzi a helyes kortbinációt, 


Végtelen fegyver, kívéve a baterangokat és az elecric baterangokot 
A főmenüben nyomogosd be a következőket: Y.XYX..RLR 
Mester csolós (ezzel majdnem mindent becsolsz egyszerre) 

A fömenüben pölyögd be, hogy: L, LR, R, LR, LR. Ha jól csi: 
óhtod, igazoló hangocsk 


elkezdesz inden 
EZETEe Egndila fila bodákolat 





Játssz az ölruhás Bruce Wayne-el 
A főmenüben nyomosd be a kö 


a következőket: 
LRRLRRLRLÁRL aztán tartsd nyomva oz Lt miközben pólyát 
választasz. 


Végtelen bilincs 


Nyord meg a X, Y, X,Y, , RIZ], 2) kobinóciót a főmenöben. 
Ve j Áe lkezát okk két 
Eláretágétállő 


GBA IkéBolk 


ASTERIX 8. OBELIX 

Kédok az Asterix és Kleopátra mini-játákokhoz: 
Barrel Crisis: 3121 

Stonefem AI: 1213 

Saulptoris: 2331 

Mummy Balk 3113 

Sipfem Al: 1322 

Shoot Romans: 2123 

Bonus Level: 1232 


Jelszó a Condor pál 
fzási be aláássa Kelet Obeli, Asterix, Mir 


nizdímix, Panoramix. 


ja 
fogol beelomiszőkartoet je Felbla, Alrárztöta 
ÖNK ár öz hi 


Jelszó a svájci (Helvetia) pályához: 
fogadtea körelező lar rakterek képeit Asterix, Obelix, Pano- 


ramix, 


Jelszó a hegyi pályához: 
Forgasd be a következő karakterek képeit: Panoramix, Asterix, 
beli, defix. 


BRITNEY"S DANCE BEAT 
Ködnak add meg; HMNFK. Megnyilik minden titok. 


DARK ARENA 
Pályakódok: 


Medium Mode: 
02 - VWHTSRGH 
03 - TCRSDRIR 
04 - DFRUMWTH 
05 - LLYRMGHT 


- Végtelen 
NFTRWUH - Pályaugrás (Térképen a SELECT megnyomása után) 


SXN - Minden speciális kód egyszerre 
DISNEY"S PETER PAN: RETURN TO NEVERLAND 
Pályakódok 
Tengerpart - PGCMMD 
G 





s. 





Joker előhívásához írd be a következőt password-nek: JOKERALI- 
FE 

CEL DAMEGE 

Karakternév kódok 

A következő kódokat korokternévnek kell beírni, különböző dol 


MULTIPLEX! - átvezető mozik. 
TWRECKSPAD - dzsungelpályák 


Veszélyes fegyverek 


Menj a korakterválasztó képernyőre, válaszd ki a Load opciót, és 
írd be névnek: HAZARDOUS 


Közelharci fegyverek 


Menj a karakterválasztó képernyőre, válaszd ki a load opciót, és 
írd be névnek: MELEEDEATH 


Count Eorl megszerzése 


Menj a karakterválasztó képernyőre, válaszd ki a load opciót, és 
írd be névnek: COUNTDEAD. Megkapod Count Eart-t, és a kísér- 
teties pályákat, 


Szkeccs-garfika 


Menj a karakterválasztó képernyőre, válaszd ki a Load opciót, és 
írd be névnek: PENCILS 


Super-Deformed (Nogyfejü) mód 


azL 4 R 4 Fel kombót tartsd nyomva három másod- 
estet alatt, és minden karakter Svper:Deformed (nagy fej, 
ás test) módba vált ót. Nem egy hasznos kód, ez tisztán poén. 


Kölönleges fegyverek 


Menj a korokterválosztó ki őre, válasz ki a Load opciót, és 
fel benérmeke ÜNGVENETE 07 
Az összes fítok feltárása: 


Válaszd ki a Load opciót, és írd be névnek: FATHEAD, 
Whack Angus és az összes sivatagi pálya megnyitása 
Válaszd ki a Load opciót, és írd be névnek: WHACKFAD 


EXTREME GHOSTBUSTERS: CODE ECTO-1 
Az utolsó pálya kódja: LXKBKKFTL. 


MEN IN BLACK 
Minden fegyver - LWPNSDD. 
Végtelen lőszer - NENTMMDD. 
Sérthetetlenség - LVFRVRDD 

Befejezés megtekintése - NANTMMDD 


Pélyakódok: 
2: FGHTIRMNS 


BRITNEY"§ DANCE BEAT 
Kódnak add meg; HMNFK. Megnyit minden tok; 


DARK ARENA 
Pályakó 


Egy Made 
02 - CRSDRPLS 
03 - TKMWTHYB 
04 - TTULSFRT 
05 - STCRSTRD 
06 - NTLVMLNW 
07 - NTTRDTNY 





egyeni 
7 w 
ae ztzaráritt EZÁTETETET 


10 - NFRCHRSN 


5 - NSRCMNGW 
élén THSWRDSH 


b. Mode: 

2 - DNHGHNT 
03 - DBYFTHND 
04 - CSSRCNHT 
05 - HNSWILSN. 
06 - TSTRSTIR 
07 - STNDRDSW 
08 - LLRSCRSS- 
09 - LNDTBTTL 
10 - SRCNHRDS- 
11 - WFLLWRWR 
12 - RRKNGNWR 
13 - DNTFGHTW 
14 - CRRYSGNF 
15 - CRSSWRIR 
Stáblista - DSFNGLND 


Speciális kódok: 

KNGHTSFR - Minden kulcs 

LMSPLLNG - Minden térkép 

THRBLDNS - Minden fegyver 

NDCRSDRT - Végtelen löszer 

HLGNDSBR - Végtelen életerő 

NFTRWILH - Pályaugrás (Térképen a SELECT megnyomása után) 
SXN - Minden speciális köd egyszerre 


DISNEY"S PETER PAN: RETURN TO NEVERLAND 
Pályakódok; 

Tengerpart - PGCMMD 

Erdő - CNCGKG 

Dzsungel - RGCKYD 


EXTREME GHOSTBUSTERS: CODE ECTO-1 
Az utolsó pálya kódja: LXKBKKFTL. 


MEN IN BLACK 
Minden fegyver - LLWPNSDD 
Végtelen löszer - NENTMMDD 


Sérthetetlenség - LVERVRDD 

Befejezés megtekintése - NENTMMDD 

Pályakódok: 

2: FGHIRMNS 

3: HSDSHSBS 

4; MXNMSNNG 

5: THXBXSCK 

6: NNTNDWNY 

MONSTER RANCHER ADVANCE 

Titkos szörnyek - Antlanok 

Kédnak meg; Justice - Moon light, Ninja - Ninja. 
Tikos szörnyek - Nyilfejek 

Kédnak sie fate - Sikerface, Cyber - Stalgunner 
GAEA CUCCOK 

Ez határozza meg, hogy a merüléseknél milyen tulajdonságokkal 


végsztákía kereták sea bal eiSalt megkelérot ze hegy mi. 
yen mélyre tudsz lemerülni. Nyilvánvaló, hogy egye [obb avszolbal 
mélyebbre is lelehet merészkedni a tengerben. Éz kiszes 
sbb dolog a játékban, hisz a merülések adjók a játékmenet 
gét. Tehát érdemes a lehető legjobb evccokkal neki vágni a kaland- 
nak. Gaea cuccok közül talán a legfontosabb a palack fek Hz 
s kite cxigént. Mogyarul ez holározza 
jnk a víz alatt. Jobb palockokkal több i lel 
: keeeek hpegtsapeltámmi A Fins lveníllá- 
tor) incsa! mi mekkora sebességgel 
ködleteszo ve dat. Ezt hasznos fejleszteni, mert nagyobb se- 
izonyos helyzetekben előnyös. Ha fejleszted a Sackoot na- 
öz; ek dgekati is megéli Józan ezlálhe 
izonyos tár 
ség. Feleszd kt a Sokol 4 hogy mind rehezelb, ebb 
hasznosabb doit ád áni a vízi túrákhoz. vález iálás ldad 
őket frdkártó és felfedezni. Fordítsatok ekes a tárgyak: 
nak, Ég matezm nok mű ád közbeni fortezzsek mindig eleg 
rgyakkal mi a kalandnak, hogy nagyobb 
Vázaetr orát ltéen Sade 


VESZÉLYEK 


Amikor valamilyen veszélybe kerülünk, akkor megjelenik a veszély 


jelző. Három fajta létezik Tank lam, Sit alom, 
Ssékolom A Tank A ankclam dna egfonoszbb, hisz 

Akkor szokott megebeork ho a rendelkezésre 
Sélmeszklgmáb báni eazkk torz regét 














érdemes vsszálortknia felszín Kié ogy egyszerű agic okból loc 
szletünket osszátok két részre. Az első felét használjátok od- 
míg el nem értek a megjelölt helyet, ríg a második felé 
málstnvzats ása égek Ha már a levegőnk fe- 
ésmág kém éőn kn ához alkar szeelvss [for 
hi isz nem marad oxigén a lésre, vagy a felfedezésre, 
út bekjezbsén Ézén s érdemes ón a pdlocio felez- 
bivémak a levegő egyenlő oz él 





lök azonnal forduljatok visszal A Sit d 
akkor jelez, zkc JŐLHE zetét kihasználtságot. Ma- 
ESZTET TtS s A elrajászatesea rekedten, 
ne merülj vele 1000 méterig mert félő, a fürgesége- 
det, ami holélos is lehett Anikor eléred a 800 métert a veszélyjelző 
megjelenik és közli veled, hogy ennél mélyebbre már ne menj 





MT esettek várni 


Tilós szörájek : stelkéázeki 
Ködeke meg: Infinite - Diva, Kawrea - heart. 
TELS E ezét 

E Football - Fankung, Strange - j. 
kél d Selven, Paladin - Holyknighi 
meg: Avenger - Selven, Paladin - Holyknight. 
Titkos szörnyek - Gólemek 

Ködnak add meg: Luinous - Naskor, Gyulai - Gyulai. 
lelet ehe Sul Gold. 
ódnal j Projed0 - , MEGADETH - l. 
Kdedííma Poe -Gegent 

Kédnak add meg: SEAINSUN - Irssie, Jungle - Grilief, 

Titkos szörnyek - Mew-k 

Ködnak add meg; Polar - Polar Me, Pole - Balld. 

Tikos szönyek : Mogik 

tönkellnes rossztól Ttrillie, WAKE UP - Oricon. 

§ 

kevés meg: sm. Valencie, Santa - Momorien. 

T 

Ködnak az - Solt Pink, Pabs - White Moch. 

Tikos szörnyek - Nogó 

Kódnak add meg: UKETEA - Punisher, Killer - Dogmar. 

Tákós szörnyek - Pőlpok 

Ködnoko meg; Sasage - Vienna, no - Vuppen. 

1 

Kódnak add meg: Uka: Alíima, Nature - Nymph. 


Titkos szörnyek - Pszirollerek 


Ködnak add meg: RABBIT - Robiroller, MOTOGP - Motoroller. 
Titkos szörnyek - Svezok 

Kédnak add meg: Tesca - WhiteSvezo, ONUIGHT - Jogandi. 
Titkos szörnyek - Tigrisek 

Kódnak add meg: Legf - Remus, Papas - Kamui. 

Titkos szö 


- Za 
kéeodlrez le Alen kuki Pedaor tune 
Kélekalímeg KEEN EGY. Chrono, Luxury - Glarfe. 


MONSTERS, INC. 
Pályakódok (cosy: 
02 - SJBOGS 


03 - MKB2Z7 

04 - VPB97I vagy VPB97I 
05 - UCOBK 

06 - BPW2DY 

07 - NGWOJF 

08 - WRC9SA 

09 - 3RCIP4 

10 - XRDZBI vagy XRDZBI 
11 -YRX2DA 

12 - 3NX2IX 

13 -LIDISK 
14.-ZTFZDB 
15-BYY2NL 

16 - M2F9SZ 

17 -LYGOBO 

18 - IFZ2CI vagy 1FZ2CI 
19 - FIZZFM 

20 - FZZZKR 

21 -PNGM 

22 -WRGIIC 


01 (Boss): I3TYNILPI8J34 
02: DPTYNLPIZZMI 

02 (Boss): PPTDDLS18J26 

03: NKTDDLS18/24 

03 (Boss): KZRFNLKHBJ39 
04: JTRFNLKHBJGv 

04 (Boss): TEOFNLYHBJ2R 





8 
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POWER RANGERS: TIME FORCE 
Pályokódok: 
? pálya: DBBR 

3. pálya: GCBS 

4. pálya: HCB? 
Végső ellenfél: BASD 


KgéÉT MAN 


EVERBLUE mIPPEIK 


Stettgy kész agy tatudad, fee ülkásítám 
lni, akkor minimum olyan vogy annól 


Cst Tehát ha 200 méter a cél, akkor érdemes mondjuk egy 300- 
ró egy 100 métert, 


ast venni. Mindig a 
szobizomégos jegzeegm sesetejásáse 


mes a felesleges 
sokban fejesztd a Sock-ot, vagy add el a feleslegessé váló. 
éseket, nehogy mogodt Lossulóshoz vezet, ho túlerhe- 
led a Saekeot, Ha lelassulsz azonnal dobj el néhény tó 


értés mennél Haz megődénltérás 
megzekadi és Kdetn lat A vár 
felszere- 


ugyanazt a tár megtaláljuk még 

szápektetkaa 
Ini. A 

dolgot lehet csinálni. Eladhatod őket, megtarthatod ha akarod, de. 
oda lehet adni gyűjtöknek is. A tárgyak eladása azért fontos, mert 
beegászkeszetáz tá esrápyszkreráj 

ti. Érdemes úgy játszani, hogy gyűjtögeted a tárgyakat és 
mindegyikből összeszedsz minimum egyet. Ha később az odott 
találsz ég egyet, akkor azt elodhatod, így nem csorbul a 


KÜLDETÉSEK 
Minden egyes feladat előt kapsz némi felilágosíást, hogy mi lesz 


acél. Tehét mit kel csínáki, mia legfontosabb teendő sb. hinág 
megadják, hogy ib. hol kheta kereset kncsvogy tárgy. 
egyizimsten erett sülne s 


a várbál eke városokási szoszhets be, Mile: 
vel beszélj és szerezz sok pénzi, kelleni fog! Ha készenálsz válaszd 
a Dinetés merheszt A tengerből gyokron kel felmerült, ván 

MLKAPtztolr VAS ela ea deáale d 





tárgyakkal egyébként számtalan 


valathrákésgordnga sért Mé elleslee 


Ppátlásért. Érdemes feljönni ha sok nálunk a tárgy, kielemezni őket el- 
adni ami nem kell, eszet magvten és eri lockb baki e 
kutatást. Ezt gyakran így kell csinálni mert a történet szerint a. 
fontosabb cuccok olyan helyeken vonnak, amikhez a 


SONAR 
ssszteneteerezes ti 
ben t Ez Ami 
desltszeke ká esel ils lési s ESETT Ét 
benesi ali 1 van berakva, akkor a fából készült 
fexik kons ha velamíjen fém Bement szük 
kelkédken ngyokat keressük stb. Egyébként o Sonart 





sztlrapl ehet osztál. e idldknk volan jön egy viszldlzs, 
hogy hol van a felszerelés. Akkor is miszatdoktha a 
sz rogonmaszovn, tök eler té Lébs klyees se 


zöld színű jelzés jelenik meg a levegőnket jelző csik 
Falat A köz ló séesmeő sszgáts 
tax a közelben, akkor nem lesz visszojelzés, illetve 
hogy nincs semmi a közelben — TEA ette ksel 
lehet felvenni. Ússzunk úgy, hogy folyamatosan nyomkodjuk a $0- 
nart, közben pedig az X-et, így nem hagyhatunk el tárgyakat. Apro- 






FEJLESZTÉS 
Ahogy azt már megemlítettem, a legyilkolt ellenfelek után tapaszta- 


kf a szintlépés. 

Mrlezáes dó ez Aá e o lt 
eáletknágyatet fak vényes dosáari a enklet Ténlot 
Heei ETr ejtem ige árrenelén ágjátok kolondozás, 


ska éc kite özköpzztkez b Ez 


forics, hisz a job felszerdések elengahelelenek a tovább - 
lépést iletően. Ha ugyanis csok "bum bel" módon dőre. 





















4. szint: BBDGWCSXDJBG. 
7. szint: BBJAWCSZFHB5. 


ROCKET POWER: DREAM SCHEME 
Pályakódok: 

Ocean Shores Beach - 4AGWDIKLI 

Mad Town - MFKGTBIR 

Elementory School - 2AVZABFDG 

Tom Sgvare - ólIN99V5 
Neighborhood - FFXXÓBLJ 

Spooky Woods - 2UUDZHSB 


Minden pálya nyitva: BIP356BT. 


RUGRATS: CASTLE CAPERS 
Az utolsó pálya kódja: JSJRIKSLXCFI, 


SCOOBY-DOO AND THE CYBER CHASE 


takar A MXPIEZVBL 
Ocean Chase: CHBBSVBX 
Prehistoric Jungle: SSECZVBB 


SHAUN PALMER"S PRO SNOWBOARDER 
Minden snowboard és pálya: 
Jelszónak add meg: GFJZMPON?5CMA. 


SPACE INVADERS 


Pályakódok: 

02 (Föld) - wuyx te2n gw79w 

03 (Mars) - Bwzá veln 4w8lvé 

04 (/upiter) - rssn 3gj7 BZgjme 

05 (Szaturnusz) - wapz mso8 néhönf 

06 (Uránusz - cv1? gwkg j3x8r5 

07 (Neptunusz) - hv27 rwlg ngyor7 

08 tág mű rk dna 

99 Idegenek a ])- vér redh xötrje 
fáknéd - si ZOT999dbn 1 


SPONGEBOB SOUAREPANTS: SUPERSPONGE 
Pályakódok: 

01 -BGNR 

02 - CIMB 

03 - KVNF 

04 - WKGA 

05 - DFVJ j 


07 - WMCV 


indulunk a kastélyban, könnyen azt a szörnyek 
pilkanatok alÁSetáÉT MEZ EZ Ez velem is előfordult 

39 Mindig mindent vizsgálj át és mindenkit nyírj ki. Ha ér- 
a hogy valahogy hrcamód megerősödtek a söryek inkébb 
gyere vissza egy-egy korábbi helyre és keresgélj, hátha 
néhány szörnyet. satklt sek a Be Vb 
miatt is fontos! Ezeket feltétlenül érdemes ilálni, mert nélkülük 


lesznek részek, melyeket nem lehet megcsinálni, Az se mir 
korsáljon délét kásel kore [eggyel Azér dívonneka ülde- 





tések. Ha kapsz egyet törekedj arra, hogy mindig csináld meg, hisz 
ördázssál raln új iztáka lsz a fek vagjártást hogy kiss 
váltani, így könr szessdsoséÁngydárpdsaglárszáogok 
hagyni az aktvális szintet. 

KEZELÉS BŐVEBBEN 


A jobb okbol onddég korre mószkész, a bo olloval a korerét 
L. Az X-sze tudsz támadni, míg a Háromszög ugrásra szol- 
gél Varázsolni a Négyzetel és a Körrel lehet, Mind ét gorb más: 
mós mrját hoz működésbe. Az RI-gyelajól ryiri khetés a úr: 
gyokat lehet felvenni, mg az RZ.vel kamerát lehet belítori. Utóbbi 
zet borióti ment csogpeároló a korsártláselét AZI2 A ködös ha 
relényontika magá dáar rdgen kpoloda síóbatnk 
teglat eletek melet eken ekertérdélnt de 
korkílog akor von haszna, ha valami kertrős szöryy elen okor: 
juk megúszni a közdelmet, A folyamatos lejédés érdekében nem 
danos teli a horczáet Sirt/Salact a rosnákat hozza elő, For 
tev tagragyágjtásáat ama tl hazát, elt aba 
szmdígont bet gesknegeg ki) A játéktéren 
van jelölve az energia, alatta a gyógyításaink mennyi; 
lható, A ba dldlen kölkel a mon von megjelenve, ez det 
pedga manna Blék menyiége szerepel. 


Vett ik be van oliva egy elemi tulaj l, 

Mindegyik felszerelésünk be van ii tulajdonsággal, 

az elejé péld vázzal, Ezáet nen mindegy, hogy ri k 

mak rojtunk, it Tindíg a megfeklőt lölteni. Érdemes 
nogy hangsú li a védelem erős felfokozására. Ha ez nem, 
történik meg, akkor később bajban lesztek. Szerencsére a helyszíne- , 
ken egy csomó tárgyat, gyűrűt lehet tolálni és az ellenfelek is gyak- 
ilyeneket. 


Veres Miki 









eflfádliázte vi" 








ni, de amikor hátba lőttem a ven hullajelöltet, 
már nem próbálkozott többet túléléssel. Hogy én 
milyen jé tudok ll . Ezek min na- 
gyon jók, de sajnos vannak hiányosságok is. 

Az odáig rendben, hogy ha a németek 
meglátnak minket, akkor nekünk es- 
nek, sasszéznak ide-oda, fedezéket 
keresnek, és visszadobják a nekik 
ajándékozott gránátokat, de ezt 
már mind ismerjük, és ezeken kívül 
semmi sem Te a mesterséges 
intelligenciát. Néha azt sem veszik 
észre, ha a mögöttük alvó társukat 

agyonlójük, és ez kicsit gáz, Azon- 

ban a honfitársaink még ennyire sem 

klet Szaladgálnak, lövöldöznek, de sok hasz- 
nukat nem látjuk, mert hajlamosak minden gol 
ba Báleszálólőt sőt...ha előttük vagyunk, és előt- 
tünk még van egy náci is, akkor semmi sem aka- 
dályozza meg abban bajtársainkat, hogy segítő 





szándékkal hátba lőjenek minket. Ez azért kicsit 
fájt. Mi persze nem tudjuk megölni a barátain- 
kat...pedig néha szívesen a fejükbe eresztettem 
volna párat, ahogy ott szerencsétlenkedtek előttem. 
Na jó, annyira nem vészes a helyzet, még így i: 
elég jól reagálnak a katonák a különböző helyze- 
tekre, csak az én örök elégedetlenkedő hozzáállá- 
som morog, mert többet is el tudtam volna képzel- 
ni. Összességében azért elmegy ez is, ahogy úgy 
egyébként az egész program is. Lássuk, hogy mi 
8 tl) még nagyon tetszett, ami hegyettáltan 
találva... 






SZINTE MÁR 
VALÓSÁG... 


A grafika nagyon hangulatos... Annyira valós 
lett, már szinte tényleg a háborúban érezzük 
magunkat. A partraszállás pillanatai felejthetetle- 
nek, és most már valóban észrevehetjük, hogy a 
filmek, és játékok világa mennyire gybelobak, A 
robbanások nagyon jók, úgy általában minden a 
helyén van. Az emberek, és a helyszínek kidolgo- 
zottak...az a pillanat például felejthetetlen szá- 
momra, amikor először felmásztam a templom te- 
tejére a gépágyúhoz, és körbenéztem a város fel- 
ett. Ezt mindenkinek csak ajánlhatom. Az embe- 
rekkel kapcsolatban még annyit, hogy a ruházatuk 
is teljesen korhűen van megrajzolva. A szövetsége- 
sek nem olyan látványosak, de falubeliek ruhája 
nagyon jó, valamint a nácik is megérnek egy mi- 
sét. Van ítt SS tiszt, normál katona, Wehrmacht- 
os, matróz, sőt, még lepedőbe, köntösbe burkolt 
emberkék is lövöldöznek ránk, ha a szállásukon 








EFTA Hz AMA al 


megvalósítás. le a 
kalappal előtte. ..minden elismerésem. Soha rossz- 
abbat... 


A CSATA HANGJAI 


A képi világnál már csak a hangok tökéleteseb- 
bek. A fegyverek zaját külön-külön vették fel, mint 
ahogyan azt már említettem, és 
ez meg is látszik. Mindegyik 
másképpen szól, érezzük, hall- 
juk a különbséget. De minden 
nagyon jó. A katonák kiabál- 
nak, megjegyzéseket tesznek, 
és noszogatnak. Az ellenfelek 
riasztják egymást, és szerencsé- 
re németül társalognak, ami ki- 
csit hiányzott a Wolfenstein 
esetében. Természetesen van 
angol felirat, aki beszéli a nyel- 
vet, megérti a párbeszédeket. A 
hangok mellett külön kiemelném 
a zenéket. Nem hiába lett 
nagyzenekarral, és kórussal fel- 
véve... Időnként a hideg futká- 
k rozott a hátamon, ahogy be- 

csúszott a halk szimfónia, és 
közben valaki, vagy valakik hajmeresztően szép 
dallamokat bocsátottak ki a torkukból. Tényleg na- 
gyon szép, főleg, ha ezt még keverik a láthatóval 
is. Gondolok itt arra a jelenetre, amikor Hollandiá- 
ban felakad egy ejtőernyős társunk az egyik szél- 
malmon, és mil özben segítségért könyörög, ke- 
gyetlenül szétlövik lógó testét a nácik. Ha ez még 
nem lenne elég, közben szívfájdítóan szomorú ze- 
ne, és dal szól, amitől könnybe lábad az ember 
szeme, Zseniális... 


RÉMÁLOM, AVAGY 





"Az első álmom most áprilisban volt. Még mindig 
emlékszem rá... Valognes- 
ben tértem magamhoz, ahol 
a Cherbourg felé vezető 
utunkon táboroztunk le egy 
napra. Ahogy körülnéztem, 
csak a lerombolt házakat 
láttam. Mást semmit; se em- 
bert, se állatot, se élőt, se 
Hoelzkekten 8 ke 
városban gyalogoltam, hir- 
telen becsapott egy villám a 
tiszta égboltról, a lábam 
elé, és elkezdett repedezni a 
föld. A föld alatt pedig em- 
berek voltak... Sok ezer ha- 
lott ember, akik csak néztek 
rám némán, szemül 
könny csillogott. Voltak fia- 
talok, öregek, férfiak, asszo- 
nyok, gyermekek, amerikai 


4 csak nem is vér. Bár inkább 
tsesissege ESETI az lett volna. A fo- 
Tem lyóban lelkek töme- 













atonák, britek, és németek. Mind 
lelkek voltak, az elesettek lelkei, és 
"az élőké. Azoké, akik rokonaikat gyá- 
szolták, fiukat, apjukat, unokájukat. 
Ahogy egy vonalban kettéoszlott a föld fel- 
színe, olyan volt, mintha egy folyó lett volna. 
A folyóban pedig nem víz volt, de mé 






ge úszott tova, és 
én csak álltam ott, a 
könnyező lelkek folyója előtt, és csak néztem....és 
miközben lecsordult egy könnycsepp az arcomon, 
a tekintetem a sajátoméba fúródott... Az én lelkem 
is ott úszott a többi emberével együtt." (Részlet a 
Könnyező lelkek című novellámból...) 

Embert ölni nem egy kellemes érzés. Aki élvezi, 
az beteg. Aki nem, az könnyen beleőrülhet egy 
olyan háborúba, amit ő nem is akart. Ezt az érzést 
nem adja vissza a játék... Megj szeren- 
csére. Mi szórakozunk, és ezért is készítették a 
programot. Nincs lelkiismeret furdalásunk, de nem 
is kell, hogy legyen. A gépi ellenfelek nem élnek. 
És ez jó. És Te a program is nagyon jó. Van- 
nak benne hibák, de semmi olyan, amit igazán a 
szemére lehetne vetni. Hogy mégsem adtam rá tíz 
pontot, az csak azért van, mert lehetett volna ezt- 
azt javítani rajta. Semmi lényeges, de sok kicsi 
sokra megy... Legfőképpen a mesterséges intelli- 
genciát lehetett volna fejleszteni, de találkoztunk 
már rosszabbal is, tehát ez sem nagy gond, A 
másik dolog, ami fájt, hogy nincs benne többjáté- 
kos mód. Szerencsére ezen nem bukott el a prog- 
ram, mert így is hosszú élvezetet rejt magában, és 
többször újrajátszható, de azért bele lehetett volna 
tenni valamit, amit többen is játszhatnánk. Ami 
még negatívumként írható fel, az a korábbi ré 
ismétlődésének problémája. Kevés az igazi újítá 
és ez sokaknak szembetűnhet (pályák felépítése, 
feladatok...). A helyzet azonban mégis az, hogy a 
kilenc pont nagyon erős, a MOH kötelező, és így 
is a legjobb konzolos FPS-ek között van a Halo, és 
a Red Faction társaként. Akinek van egy ilyen fe- 


kete gépe otthon, az meg a játékot, mert 
nem fg selődni Benne. Nam tők letes, de na- 
gyon jó. Még ha nincs is benne akkora szabad- 
ság, mint az örök kedvencemben, a GTA3-ban. 
Szóval próbáld ki, mert az összhatás miatt (kép, 
hangok, zene, hangulat...) mindenképpen meg- 
éri... Néha már egy filmben érezhetjük magunkat 
(köszönhetően a kenéz "nyúlásoknak" is...), ami 








lenyűgöző. Én ezt tudom róla mondani...csak 
ennyit. ..látni kell! Harcra fel!!! 


BÖJTÖS GÁBOR 
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FILMEK ÉS A JÁTÉK 


Egyre többször kell megemlítenünk, h. 
mennyire közel került egymáshoz a filmek ésa 
játékok világa... Ez a MOH-ban is így van, de 
itt még rá is tettek egy lapáttal (mint ahogy a 
Max Payne programban is...) , méghozzá úgy, 
hogy a Tellesztő bele helyeztek a Frontlin 1 
bizonyos jeleneteket, bizonyos filmekből. Ez 
egyáltalán nem baj, főleg, ha igényesen van 
megcsinálva, és itt úgy van. Leginkább látvá- 
nyosan a Spielberg féle Ryan közlegény meg- 
mentése lett reprodukálva, és ezt a partraszál- 
lástól kezdve a városi csatákig mindenhol ész- 
revehetjük. A tengerparton érezzük a vizet a 
ruhánkon, és úgy érezzük magunkat, mint Tom 
Hanks, et éreztük a HortetSAT LE kö- 
zött. Halljuk a gépágyúk ropogását, al a 
németek rándanktírtának a lőállásokba helye: 
zett M42-es golyószórókkal. Ez döbbenetes 
szerintem. Szintén fontos hatás lehetett a Ryan 
filmhez kapcsolható Elit alkulat, amit az HBO 
csatornáján többen láthattak már. Ez tulajdon- 
képpen a Ryan hatására született sorozat volt, 
aminek elkészítésében Tom Hanks, és Spiel- 
berg egyaránt részt vett. A harmadik epizód 
környékén ebben is volt egy városi csata, ami 
megismétlődik a játékban is. Ablakokból tüzelő 
nácik, mesterlövészek, robbanások, és a baj- 
társaink, akik sorra esnek el. Azonban nem 
csak az ilyen újabb csúcsprodukciók köszön- 
nek vissza időnként a képernyőről, hanem ré- 
gebbi klasszikusok is. Találkozhatunk a Das 
Boot nyomasztó bezártságával a tengeralattjá- 
ró sötét gyomrában, miközben sorra öljük le a 
klausztrotóbiás matrózokat. Azután kacsintgat- 
hatunk a Híd tól messze van izgalmasabb ji 
neteire is, miközben a ködbe burkolódzó 
hídon araszolunk a mesterlövészek golyói kö- 
zött, és keresgéljük az elrejtett bombákat. Ami 
még nekem feltűnt, az a csillében megélt ka- 
land volt. Ez engem nagyon a második India- 
na Jones részre emlékeztetett, és egyben na- 
gyon tetszett is. Szóval van itt mindenféle utá- 
nérzés, meg mindenféle hatás, de ez nem is 
baj. Kifejezetten örvendeztető, hogy ilyen 
nagyszabású jeleneteket átélhetünk saját irá- 
nyítás alatt, és hogy ennyire igényesedett a já- 
tékok világa. Mert hát ez történt. A világhábo: 









rút már izgalmasabban látjuk a konzolokon, 
minta mozikban, és az Örcsaták is energiku- 
sabbak a GC-s Rogue Leader-ben, mint az 
eredeti filmekben... Mondja meg nekem vala- 
ki...mi ez, ha nem csoda, ha nem a játékok 
forradalma? 
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KOUKAKU KIDOUTAI / GHOST IN THE 
Színes, japáni-brit koprodukcióban készült rajzfilm, ját 
A forgatókönyvet Masamune Shirow képregénye alapján Kazunori Ito írta 
Rendezte: Mamoru Oshii 

Produkció: Bandai Visual / Kodansha Ltd. / Manga Entertainment 





LL (1995) 


perc 


Történet: 2029.-ben járunk — az információ évszázadában. Az agy mesterséges kiterjesztése a 
S [he] Vass dolog - az emberek közvetlenül a tudatukkal kapcsolódnak a Há- 
lózatra, a jövő hackerei pedig egyenesen az agyat manipulálják. Az ilyen módon szofisztikálódott 
bűnözés megfékezésére alapítja meg a kormány Newport városában belső hivatalát, a Kilences 
Szekciót. Itt szolgál hősnönk, Motoko Kusanagi is — előre gyártott kiborg teste implantátumok hal- 
maza, egyedül fehérállománya emlékezteti arra, hogy valaha embernek született. Ellenőrzött meta- 
bolizmus, feljavított érzékszervek és reflexek, 2902-es típusú termoptikus álca. Megerősitett izmok, 
villámgyors adatfeldolgozás az agyban. Emberi agy egy kibernetikus testben. Nincs egyedül ezzel 
Ag ejtse VEG kormányügynökségek elvárják embe- 

ELST toe áá eres SON Áe Áe elteő 
A fééébe ld egy rejtélyes szuperhacker, a "Bábos" (Puppet 
Master) feltűnésével veszik kezdetüket. A "Bábos" jelenleg a 
külügyminisztérium embereinek agyában kotorászik és kedvére 
SA tás ee eke e tereket 
[AAL e sake lás: Ako lL száll eg iáeetast ee 
terséges intelligencia, amit a külügyminisztérium (Hatos Szek- 
ció) eggs i ipari kémkedésre ill. az országba látogató 
hg A (elettel ele Áe LÉ ESZT Ter zete el ázat rí elettel e bi 

944 4 egy program, ami most öntudatra ébredt és politikai menedék- 

ti fore tolá Cd LeaTLABBB 
hg 1 Megvalósítás: Masamune Shirow (Black Magic M-óó, App- 
e bd leseed, Dominion: Conflict 1) mangáját Mamoru Oshii (Urusei 
hall Yatsura, Patlabor, Avalon) vitte vászonra — zavartalanul ötvözi 








Sgt a VagENEZÉN kézi animációt a legfrissebb számítógépes 
kr csö grafikával — a képi világ vizuálisan lenyűgöző. A színes hátte- 


ő rek sok helyütt lágyított tónust kaptak — (Esés a zuhogó eső 
mosta metropolisz szomorúan harsány fényorgiája; ugyanakkor néha olyan benyomása van az 
embernek, hogy az egész filmet kizárólag precíz duótónusokkal színezték. Az animáció / hátterek 
megvalósítása tökéletes szinkronban változik az egymást cserélő elgondolkodtató ill. akciórészekkel 
- ilyet élő anyaggal csak David Fincher tud meggyőzően prezentálni. Mindez nyakon öntve Kenji 
Kawai (Patlabor II, Taiho Shichauzo! - The Movie, Vampire Princess Miyu) fantasztikus zenéjével 
garantálja a spiritvális élményt. Az eredmény egy új anime alapmű. 

DVD: Divatos dolog a szinkron miatt nyafogni - nos, véleményünk szerint a filmnek nincsen miért 
S ee See SÉT e] 
- a menü nem nyűgöz le, de az extrák a helyükön vannak (anno a félórás "Making of," miatt az 
ember vadászhatott "Special Edition"-t a VHS változatból...). A verszatilis lemez, hasonlóan a ko- 
[oo EAST -eeáL e ELET e S Se ese száte e ee LESZ SZG Á UL 
nemzetközi változatából használja fel (Brian Eno / U2: One Minute Warning), sajnos a japáni 
e ÁT Áe ee ALANT ee á a] 
hang viszont pokolian jól szól egy megfelelő apparátuson — a kép pedig szemöldököt borotválóan 
EVA EN EEEN ese ea A 

TELNE Te e ee Ae ke 
jában embernek lenni. Amitől különleges ES Sole ese era LAT GÉ Hócábsa ERETT 
ő igően számtalanszor értelmezhetjük újra. Paranoia? A finálé újszülöttjének tekintete szinte meg- 
babonáz... ez a valami a természetes evolúciót bizonyosan el akarja majd tiporni. Csillagflotta-at- 
títide Békésen élünk majd egymás mellett, hisz egy gép is lehet életforma - jöhet a bináris barát 
nő. Weltschmerz? Nőjön HcjA az emberiség fejére saját fetisizált technológiája — tipikus, hogy a 
[ee etSYZe etelt te élei MESÉS CE feel szóval EZ a lényeg. Nincsenek válaszok, csal 
ES Ke SL a 
Le K e Late rite NA otta) ) 














Hozzáférhető DVD kiadások: 


GHOST IN THE SHELL: FINAL EDITION (R2 NTSC, 1998, kb. $80) 

TÁSA Del ett ÁK ]] 

[CTL stelee tel 

Extrák: Making of..., kiadás előtti előzetesek, mozi-előzetesek, TV reklámok, egyéb reklámok 

IZZTNET ea 


(GHOST IN THE SHELL (R1 NTSC, 1998, kb. $30) 

Hang: japáni (Dolby Surround), angol (Dolby Digital 5.1) 

[eve] 

Extrák: Making of..., mozi-előzetes, Guide to..., Polygram / Manga Entertainment reklám 


GHOST IN THE SHELL (R2 NTSC, 1999, kb. $80) 

[aa szall ol or OTT ÁLT RT A tant TOT K-AJ] 
Feliratok: japáni, angol 

IE SAET GZÁN Set 


GHOST IN THE SHELL (R2 PAL, 2000, kb. 9,800 Ft) 
Hang: japáni (Dolby Surround), angol (Dolby Digital 5.1) 
LEGE LSSEOe el 

IGE LAN E sapi tor ETT 


(LA 
esz ezz ea] 


THE ENCYCLOPEDIA MYTHICA 
http: //www.pantheon.org/mythica.html 





EETSEZBETES ASE, EZZZA 
AZ EZEREGYEJSZAKA MESEI 
Prileszky Csilla fordítása, Atlantisz Könyvkiadó, 1999 


Történt valaha, hogy Sáhzamán, Szamarkand királya elindult bátyjához, Sahrijár királyhoz — útköz- 
ben azonban eszébe jutott, hogy valamit otthon felejtett - visszafordult és megdöbbenve látta, hogy 
cemende felesége egy fekete rabszolgával keceficél. Elborult az agya és jól lekaszabolta mindkettőjü- 
ket. Bátyjához érve ismét meglepődött — kiderült, azt is felszarvazza az asszony. Felkerekedett hát a 
két testvér, hogy szétnézzen a világban — akad-e valaki rajtuk kívül ennél nagyobb bánattal. Egy tó 

artján aztán egy alvó dzsánn és a rabságában sínylődő szépséges 

jézts kerül útjukba — a lány pedig megparancsolja nekik: "Döfölje- 
tek meg jó keményen, mert ha nem, felébresztem az ifrítet!". A kirár- 
lyok — mi mást tehetnének - elvégzik a kakas dolgát, majd végleg le- 
esik az álluk — a jelenés elkéri a gyűrűiket és felfűzi egy EGB Ms 
lyen 570 gyűrű sorakozik. "Eme gyűrűk gazdái mindahányan velem 
háltak — az ilrít őrizete mellett". A királyok belátják: nem ges Cse] 
legnagyobb csapás (Vers: "Sose légy nyugodt te a nők felől, hűse- 
güket gyanakodva lesd, hüvelyük szeszélye vezérli csak, hogy mor- 
cosak vagy kedvesek..."). Sahrijár tehát ess hazamegy; min- 
den éjjel egy szüzet vitet magához, letépi virágát, majd megöleti. Itt 
lép a fé Sahrazád (Seherezádé), a vezír tartalékos leánya, aki 
[AÉNOTAA - ő lesz a muszlimok leányainak váltsága. Bevonul, hagy- 
ja, hogy a király betöltse rajta kedvét, majd mesélni kezd a túlélé- 
KA 

Hát valahogy így melegít be az AIF Layla Wa Layla (a könyv sze- 
LA Tea) ERT e tása rás jee ts ze ellá A 
et eke ee et, 00] 
Ezeregyéj. "Az eredeti arab szöveg első teljes magyar fordítása". A rajtkötet bevezetője Szerb Antalt 
idézi: "Ez az abszolút mesevilág: színpompája Haj elhalványodik minden északi mese, ebben a 
könyvben a valóság az a vágyálom, amelyet a nyugati ember ezzel a névvel jelöl: mesés Kelet. Olva- 
sása felér egy egzotikus utazással. Hogy a felnőtt olvasóra is oly nagy a hatása, azt talán két oknak 
lehet tulajdonítani: egyrészt, hogy az emberben megszépült új életre hívja gyermekkori emlékeit, más- 
részt mert mégsem csak mese a szónak gyermeki értelmében, elbeszéléseinek nagyobb része regény 
és novella, minden meseszerű elem dacára mégis realista ábrázolása egy a miénktől különböző, szí- 
nesebb és félelmetesebb világnak...". Csodálatos munka, hét esztétikusan kivitelezett kötetben — "egy 
ele GET estel bol oda eseménye" . Felbecsülhetetlen érték. 


í 
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KRUDER 8. DORFMEISTER: THE K$D SESSIONS (1998) 
[AT a zero ro váteelui 





A Kruder / Dorfmeister duó (Peter Kruder és Richard Dorfmeister) hivatalosan 1993-ban "alakult" 
meg, Bécsben - és bár szólókarrierjük figyelemmel kísérése tartalmas időtöltés az intelligens trip- 
hop "táncparkett" ([dancefloor) közösség berkein belül, elsösorban közös munkásságuk az, aminek 
Aj a zsánernek elkötelezetlen zenebarát felkapja a fejét. A lemezlovasok íratlan törvényeinek 
[ZATA As ketes a zel e Sal A Ke eszt Te ke orei ezettel e ele e USA 
passzoló alapanyaghoz nyúlnak (William Orbit-tól kezdve a japáni United Future Organization- 
íg); szerencsénkre nagyon jó alkatúak ;). 1996-ban megalapították saját kis kiadójukat, a G-Stone 
Recordings-et (a dvango — magyarországon az Underground Records a terjesztőjük), majd rend- 
HESS LÉRE NEE B EN ee E ÉSE 
csol - a K8D páros mindenkinél jobban ÉRZI a 21. század nagyvárosi életének ritmusát. 

A K8D Sessions egy kétlemezes remix album, amin a két osztrák sahár felváltva, vagy közösen 
keveri meg hihetetlen hozzáértéssel olyan neves előadók muzsikáját, mint Roni Size, Alex Reece, 
Lamb, David Holmes; de van itt Bomb the Bass (egykori VESE EKT OeSVAS SS fdlatet e tesze att éa 





igen, Xenon II: Megablast!) és Depeche Mode is ("Useless"). Titkuk megfejthetetlen: zenéjük egy- 
szerre érzéki, földtől elrugaszkodott és melankolikus. Sikeresen szabadítják meg az eredeti Ela 
mokat minden agressziótól, egyetlen hosszú, stílusos, latin és jazz elemekkel meglágyított, maga- 
sabb hangerőn is tömbtárs-barát folyammá szelídítve. Ez a Coldcut vagy a Chemical Brothers — 
pórázon. Naná, hogy kijött bakeliten (gy.k. vinyl) is. Aki a felsorolt négy albumon túl is K8D dub- 
tl Grooves (1999) remix-válogatás kombót is. 


ra vágyik, sasolja meg a Trip Hop 8. Jazz: Glol 





Hét esztendeje áll a nagyközönség rendelkezésére a "Mitkus Enciklopédia" - több, mint 6000 címszóval segítve a legendákban turkálást: Megtudhatunk belőle mindent árát állatokról 


CSZONÁ 


; tárgyakról (Excalibur, Mjollnir), istenekről és istennőkről a görög,-hindu, japáni vagy indián kultúrákból; képzeletbeli helyekre utazhatunk (Avalon, Thule, Val 


JÓN et 





szetfeletti lényekkel ismerkedhetünk Ignómok, tündérek, leprechaunok) a világ minden szegletéből. Mitológia, folklór, legendák, regék és mondák. Szabad a vásár. A hírszerkesztő legutóbb a 
Street Fighter történelem kapcsán kereste fel a helyet — műveltségén lyuk tátongott, mikor Morrigan faját szerette volna beazonosítani. Nos, a hölgy succubus — az enciklopédia szerint olyan 
nőnemű démon, aki a férfiembert álmában lepi meg - majd csábítja etyepetyére (a hírszerkesztő eddig csak Lilith néven ismerte a démont; a sumér, asszír és héber mitológiákból — furcsamód 
az enciklopédia ezt nem említi). Magyar megfelelője a Lidérc (lidérenyomás! ;), amiről azt is megtudhatjuk, hogy "A hónalj alá csapott fekete tyúk első tojásából kel ki. Kitűnően alkalmazható 
ee Ne SA CE Mela ene e á jOsA EAN ee tás skeet ass kLeS SÁS ses ke Set 
ELET S e SANT NTENTN ESA AAS táeYÁL TS TA 

Hát nem fantasztikus?! Áttekinthető, remek keresővel kiszerelt, olvasmányos, informatív (2) tudásszomj-oltó kút. Angolul :(. 
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GIL eedaee ad N 
j 2 fi ebben a n valami 
magyarázhatatlan okból kiújult Biz 
no Trigger és Chrono Cross mániám, így ren- 








MEA 
tottam akkora fi- 
/oján [ITJ zULN 

Tee lele KOSZ e ela 
aSK E ALLT 
meg van áldva, nincs még egy a vi- 
(e Eejre EL eL ál Ezzel ő EZ Ke VOLT 
Celite Ca Áe ea Tá TAC ea 
ném, egyszer a két rész közötti pontos kap- 
csolatot, ami elképesztő módon meg van old- 
va és annyira csavaros, hogy az szinte már 
sok. Na nem baj, ha mi jeg a Chrono 
Break, akkor majd foglalkozok ezzel, csak kí- 
váncsi vagyok, hogy hova tudják még bonyo- 
MGO SZÉG ÁGI ETZTTLAGLÚLA EVA Ci) 
két játék rendelkezik. Rátérve 
azonban a lé- 
sie 


















félreértés ne essék, aztán megembereltem 
NA Neee 
Kezek si 
és ötletes program ez, amolyan ka- 
landjáték némi RPG beütéssel. Már 

ahogy elkezdődik az se minden- 


272? 





Es 
Éj 





1) (evés e alle estate ásée leli 
LANE KEL Leer eles LG Lose GAzA 
ELT Le Ge ALIA 
tatni. Persze baj nem lesz, mert ha ta- 
lálunk valamit a nyilacska átvált más 

í LEGO GAZ TÉ 
OTC zá tő és kát ELL SZANTOLE S 
ELLE szek RAM e TÁ 
nézetre, valamint a víz alatti kalandozásokra. 
A víz alatt a bal oldali analóg karral mehe- 
tünk előre, hátra, jobbra, balra, és a jobb ol- 
dali karral foroghatunk. A Háromszöggel 
[oráre LSE B] 
[tl StA 
Itt a 



























Fel Áeé e áeleeb 
At sre lás ketes 
keresést szolgálja, míg 
tieLe se JÁ 
kozódó funkciója van. 
Szá se 
CG LAST TON SUN TEHÁT a) 
etve feladat megoldá- 
sához nélkülözhetetlen 
eeldeéolelatszze eleji S 
meg. A Settings a beál- 
[see őVot 2 éle rále [og 
nyitás. A felszínen még 
kapunk menüket, tehát 
lehet felszereléseket, 
esése ttáe] 
Ce eLeáGVENŰ CN 
ESA ese! A 
kalandjátékra emlékez- 
tet, bár inkább RPG-nek nevezném az Everb- 
lue-t. Ezt jól kitalálták az alkotók, hisz így 
egy különleges és érdekes játékot 
[ESTE VESE Ve Te] 
több kincset megtaláljunk a tenger 
FSS YE nÉT AY ÁCA 


UA AG eő 
MEL E el Kera 
Ce SSZ UTÁ Te uti 
keresgélésből meg 
bosszankodásból, ha 
ee ás e A 
ezzel szk] 
jobb a helyzet, hisz nem a történet áll igazán 
CAS ereje ete eine Aa Ale ket 
jobb felszereléseket találjunk. Valamivel válto- 
zatosabb játékmenettel is előállhattak volna, 
mert pár óra után már monotonná válik a 
tenger fenekének szorgos átfésülése. 
Egy picit pergőbb, pezsgőbb, ese- 
gés rele la jT ELS 
[use ELS EA 
SS Si 











€ 


Miske tl B 
játékos réteget szegezzen ki 

DES ek MTK Alá áss] 
Nekem a grafika se tetszett túlzottan. A prog- 
sze es e  SÁSTÁT a 
eles alelte ás Celite et] s erdlále ele isl 
zottságára. Minden helyszín és táfgy a sze; 
münk előtt villan fel a semmiből ggáádásu! 
egyáltalán nem változatosak a terepek, amo 
lyan semmitmondó szürke színűek és harígu- e 
latúak. És azt se lehet mondani, hogy az, , " 
ilyen víz alatti játékok ilyenek, mert ellenpél; 
dának ott az Ecco, ami olyannyira gyöi 
tengeri játék, amit (művészileg) még nam, 

















került semminek túlszárnyalnia. Az Eccohoz " 


képest az Everblve látványbar" olyan; mintha 
egy bombázó fiatal playmate után egy 70 
Ceecllalee ége tae tá ese tag: Mzze e NCS 
mélem jól tudtam érzékeltetni a különbéget 
ee L ESZ Su AG li Cieá sets 
Tés ési hasonló megrázkodtötásbBan volt rész, 
mikor az Ecco utángnegláttam az. Everblye-t! 
Minden kidolgozatlan és csúnya, az Eccohoz; 
képest.gA felszín grafikát előrerletárolt ré- , 
szekből áll, de olyán"minőségű, ari ég 






fiáé] 

re készült a játék aztán került át PS2-re? A 
ú MA ete e [ee KI Sat át 

SON SALE ai TÁ AKelttÜTOT 












játék jelenik meg. Az ötletért mindenesetre el- 
ismerésre méltó a próbálkozás, de reméljük 
fégközelebb kicsit igényesebben alkotják meg 
ELKEz Etzay kealá e NAN ÉDÉONHÓ 
dollelatettelelelts ál sze lerálee ert ett ELSE 
kat, dé nem vár nagyon sokat a történettől, 
LL LERZS S ATS S AZELOLT NYA 
fél óra után az unalom miatt hamar a pocra 
esze ela ESZA 

2 Veres Miki 


bú u 


ELMEGY 
közEPES 
közEPES 
ELMEGY 
KözEPES 
1TJÁTÉKOS 
MEMÉRIAKÁRTY A 8MB (909ikB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGKk) 


v ÖTLETES JÁTÉK 


x UNALMAS ÉS GSÚNY ÁGSIk A 








j Comgame "576" Kft 1329 Budapest, Pf: 24 
két Elle Ha megrendeled (rózsaszín utalványon küldöd a 







Kas ka pénzt) az 576 Konzol valamelyik korábbi számát 
, akkor a postaköltséget mi fizetjük! 
EEGTTBERŐ szesz Na ez így már elég kedvező, nem? 


Ha most egy évre előfizetsz az az áremeléstől 
:ért kapod meg a 11 új számot -- tiéd lehet további 0 általad kiválasztott korábbi számunk! 


Megrendelt újság(ok) felsorolása, 

















Neved és címed Neved és címed íg E. Sá: alt 
ú EZ 7 (pontosan és olvashatóan!) (pontosan és olvashatóan!) közééssziett koráb ezési feleotőláss 
Megrendelt újság(ok) ára Kérlek ne feledd az irányítószámod! Kérlek ne feledd az irányítószámod! 
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NA 


3DO úgy látszik két fajta játékstílus felé kötelez- 
A el magát. Vagy Army Men játékokat gyárta- 
tak futószalagról, vagy Heroes of Might and 
Lá eat CLA GT TERE ÉSA na FGL 
tukhoz hasonló játékkal leptek meg bennünket. A cé- 
jeknek pont a Heroes sorozat miatt nem ismeretlen a 
jesz DILTENTL S ET Ae e eg szál 
[oo tett ALSZ eri ele a eme a er tesi Cel 
alábbis ezt gondolhatnánk először: A Shihers teát 
egy mászkálós fantasy játék, jókora RPG beütéssel és 
FS See ret e e 
EZEN e 
FANS LOS Ne e a 
[ese gedkze Ea ee ae e East 
anyagot. Miden a helyén van, az egészet tökéletes 
már-már művészi összelettség, pontosság jellemzi. Ez- 
zel szemben a nyugati (amerikai, európai) ilyen játé- 
[elole ÁE e e deren ttszáete sejtő 
He e ILM A ee ee goz árra 















MEAELOL SZÁE Te eletet KE /0 te 
ules ejfel NLG SZ TE ETTÉK EG lelet 


LETE Sea a ee 


da, mert ez sületlenség, de valah. 
gulatot tudnak teremteni ott a Távol-Keleten. A Shifters 


tól hemzsegő anyagról van szó. Ezen hibák persze 
mind figyelmetlenségre vezethetőek vissza, kár, hogy 
sokszor nem összpontosítottak mindenre a programo- 
zók. Itt most grafikai gliccsekre, de főleg a kamerake- 
zelésére gondolok, de a történetet és az egész környe- 
EAT ee el rozat e ALL ee AA a 
junk szép sorrendben. 

CELESTE e Le e LÁSS e 
9 Tipikus fantasy történet, gonosz erők által ostromlott 
ERTSE LESEM ál ET ALA eV AA 
7 utolsó megmentőként feltűnő hőssel, azaz velünk. A 
ELLA era ass szála elege e eát e 












(tisztelet a ritka kivételnek), ami miatt az ember nekiáll- 


EDÜNENK ÉS Tee 


NEL e elk ál at És át 
[EAN 


ZA ee earl teázás a 


rünket - spirit, body, mind. 


B 
[SZÉ ÜL 
nagy figyelmet. Talán el 
kelet volna magyarázni a 
3DO-nak, hogy egy fan- 
Anhalt 
Tee eke 
feed le el eegde elatltt elelő 
eat ege esA 
fee lN SAO ÉLT o 
megtörtént. Alig történik 
MA tsa 
számítható, kliséktől hem- 
Fe AAN e 
Gyűrűk Ura típusú fordula- 
fú vártam volna, de egy 
DEN etetett eáTi 
[oC e tetená ar szá aoji 
MG Cilea 
fe apongrsákt én 
fesziti kellesz 
nem olyan rossz, csak zavart, hogy (az általam infanti- 
lisnek tartott) Xena meg a Hercules sorozatok egyes 
epizódjai is jobb történettel rendelkeznek. Az anyag 
egyébként Hi szE azt már mondtam is mászkálós, mint 
LAO OS Se G La St e 
hősünket. Egyébként ez egy maszkos világ lehet, mert 
majdnem mindenki az arcát eltakaró ponyvát visel. 
Ke ette SZTN e La Élet 
[tg satezje küldetést. A szokásos mentsd meg, 
öld meg, találd meg missziók lesznek, szóval nem 
olyan bonyolultak. Ellenfeleink ellen csak kard jelent 
megoldást, illetve az elején még csak a szekerce, 
ugyanis az első néhány percben még csak ez lesz az 
Ce AT e za der hete] 
eszközöket, sőt egyéb cuccokat is szerezni. Emberün- 
Lana E Sea A ea AE LELT TN 
Maradjunk a tárgyaknál. A fegyvereken kívül lehet 
még cserélni pajzsot, amulettet, gyűrűket, páncélt. Eze- 
ket majd menetközben fogjuk találni, de venni is lehet. 
MEA reb s 
3] jova [ee N 
EC se ssleakázo ő 
ZO a LL O] 
a szétverhető tereptárgya- 
jege 
aranyon kívül gyógyító és 
[ela el fp) ke sliloi 
MLS IST E) 
HAT Nee ás aes aoi 
[TE sek Ze ESETE el 
MENT ke él ATOT 
Teás 
[E NÁTETN és LE TSTS 
danom sem kéne, hogy a 
EG ONE ás 
fejelestájel e Te LAST 
EE ee T s 
[ea LT ee ÉS 
Gee GOTT etel 








tunk pontokat, így fejleszt- 
ve őket. Ötletes dolog a já- 
tékban, hogy átváltozha- 
pergrörlaántst pó 3 
FE ZA ZT 
Forms menüben találjuk, 
et Tel üz 
else A 
Zs ae SL le 
CE e LSZTTi 
Cst Mszáol 
NSZ Ge 
log maradt: a Avestnál a 
Lele stl koti 
[ELT e eke 
telemszerűen a térképeket e EY 
nézhetjük meg. Vizuális ú ge 
szempontból a játék nem : 
mondhatni valami kiemel- 
kedőnek. Kb. a Tomb Raider 4 nézett ki így Dreamcas- 
SE TES szerenék [4 
Te] 
ertekes letet al ae AM ei e tkzálÉs] 
Meet 
gós bakikra gondolok. rasa óSZA hee] Teteg 
is előjön ez, nevetséges, hogy gyakran úgy öltem mi 
(0 SNS TR fisatsés HALAS frséNt 1/Y nes 
merakezelés kiborító hibái ugyancsak megérnének egy 
rövid eszmefutatást, aki pedig megalkotta, annak meg 
ALA tt aA AL NÁe al vele éa 
sem. Végig kéne játszania a saj HÉ CEL 
EETÁN SES SZTN ET ES 
ellá ae EEC Tt Te 
nik valami. Folyamatosan jönnek az ellenfelek akiket 
ETT eee See S 
menetet még a zene is táplálja, mert sokáig erőltetnek 
ugyanolyan számot, ami az elején még jó, aztán 
JET gal Tudolhasodást Se dan HE E 



















































Shifters tipikus példája az összecsapott kidolgozatlan 
[NE ele ME ves ke MEA MSZT 
vettétek ezt mostanság? Egyszerűen annyira erőtlenül 
dolgozzák ki a játékokat, hogy öt perc után venné is ki 
el eádee e Megízómaltatatán KYLE KZL S 
EATe ette: HOD EZT e een TOLTA 
fejtett szám elméletét támasztják alá (48-as szám) - a 
PATTY TVt ESZ ÁNetsa tt 
gyűjtögetős kicsit kalandos kicsit RPG-s játékokat an- 
nak a Shifters egy átlagos választás, de szerintem mé 
a kitartóbbak között is egy-két nap után a polcra kerül 
CELÁ Teresa vat] 
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nnak ellenére, hogy a konzol mint célplatform 
mindig is alkalmatan volt szimulátor típusú re- 
ülös játékokra, a programozók soha nem ta- 

gadták meg tőlünk az ilyen stílusú anyagokat. Vitatha- 
tatlan, hogy a legsikeresebb ilyen próbálkozás a Nam- 
co Ace Combat sorozata volt, mely szerintem elég 
színvonalasra sikeredett. Emlékszem a második résszel 
elég sokat nyomultam, mert élveztem a küldetések 
megoldását. Az AC sorozatot elég jó szintre fejlesztette 


gy aztán nagy várakozással és lszántsággel helyez: 
tem be a gépbe a Konami repülős játékát az Iron Aces 
2-őt. Bevallom az első részt nem ismertem, bár azt tu- 
dom, hogy Dreamcastra jelent meg és mi a 37-es 
számban foglalkoztunk vele. Gyorsan elolvastam a 
tesztet, így most már képbe kerültem az ügyben. A fő- 
menüben nem sok minden fogadott csak a szokásos 
dolgok, így ráböktem a New Game feliratra és már 
kezdődött a buli. Hamar kiderült ibár már az intróból 
is sejthető volt), hogy az első résztől eltérően itt nem a 
II. Világháborúhoz hasonló kitalált történelmet kell le- 
játszani. Ellenkezőleg. A történet sokkal szélesebb skó- 
lát fog össze, LR eg eszésnrák századon. Ma- 
rul a történelemből EATeMkogY egy (képzelet- 
li) eseményt, amit meg kell EKENN , Eme az lett 
az eredménye, hogy ez első kezdetleges vadászgéptől 
kezdve a legfejlettebb modern gépekii seen re- 
pülőt kipróbálhatunk a gés Az előbb 
New Game n a hadjárat is, mely öt 
szekcióra oszlik. Az első küldetésekben 
agy 3 gípé úkkal kell vadászni az elleni 
kor lőhetjük ki őket ha legalább 400 Mér 
közelítettük őket. A misszió ismertetése után nem 
ette drunk a hengérbenr ehe TEÖLELÉSESN 
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egy, hogy a 
Max Velocity], gyorsulása (Acceleration), védelme 
(Defense), stabilitása (Stability], támadó ereje (Offense) 
és fordulási teljesítménye (Tuning Performance). Ezen 
természetesen az első generációs vadászoknál 
nem lesznek valami magasan, de a későbbi komo- 
vé gépeknél már egész frankó lesz minden! Persze a 
régi gépeket sem szabad lebecsülni! Sőt, kimondottan 
élvezetes, hogy régebbi típusokat is i lehet próbálni, 
nem csak a mai agyonsztárolt gépeket. Magukról a re- 
ülőkről is kapunk némi technikai útmutatót a HANGAR 
Hit mellett. A St zlzzes köszönhetően, 


hisz Crater itt van ami szem elete ingere — persze 
ahhoz, hogy mindent választani lehessen végig kell vin- 
ni a játékot. A küldetéseknél fontos megemlíteni, Bá 
nem elég csak lőni, pontosan be kell fogni az ellenfel 
hegy mondjuk géppuskával eltalóljuk. A sikeres felada: 

tok megoldása után a vissza léphetünk c a hangárba, 
vagy vissza is játszhatjuk missziót. Egyébként érdemes 
7 EGEZE; vég banat 
geztünk egy pál léseket kaphatuni 
(minden misszió után értékelik ztnájallé és ez- 
öles eszstk ts Kál mesék Alk 

in játszani. A Free nyíli 

szabadon vadászni egy több ellenfélre. 
Gyakorlásnak jó, érdemes próbált Már csak 
azért is mert a gépek kezelésébe bele kell szokni, 
az elején ugyanis nem lesz olyan 
zelni őket. Megijedni azonban nem kell, 
minden hamar elsajátít 


nezd elég összetettebb 

siseesérnnkik 
n] ez nem baj, inj 

cekalktívéstés ezzel org feette 

kozza! Még szerencse, hogy sokk 

könnyebb a célzás, lekéste 


gyénel etoláhi cz eladtak ügyesen lel 
is gépágyúval eltalálni az csal 
löni. Később amikor már rakétával jelszerél gépeik 
lesznek a célzással abszolút nem lesz gond. 

Nézzük mit nyújt a program vizuálisan. Ebből a 
szempontból kicsit vegyes a IA2, mert bár kétségkívül 
látványos a program, de sajnos örökölte az ilyen repü- 
lős anyogok örök hibáját. A terepek jdvm igencsak 
egyhangúra sikeredtek, erre nem fektettek k. Na 


juk sz zsékel 
ba lész amint a kisebb nagyobb légterelők Völgoz 
nak, és a fények se rosszak. Egyedül a belső nézet 
(amiben látjuk a madarunk vezérlő pultját) hiányzott, 
pedig ilyen volt az első részben is. Ha játszottál az 
AC4-gyel talán nem ES annyira Hegyek talál- 
ni a játékot, mert valljuk be őszintén, hogy annál azért 
valamivel csúnyácskább, ahhoz képestintébb 
szinten van az egyhangú terepek miatt. Volt némi 
jom a zenékkel, Furcsa volt, hogy a témához nem iga- 
zán passzoló (japán stílusú) muzsika szól, 
igaz csak a menüben és nem a játékban. 
Talán kicsit jobb zenei aláfestést is al- 
kalmazhattak volna, még szeren- 
se, hogy a gépek hangjaival 
nincs baj. Ami a legfonto- 
sabb, hogy hangulata 
a játéknak 
és ez a legi 


Mondjuk tü- 
relmesen kell 
játszani, mert az 
igazán kemény küldeté- 
seket, majd csak később kap- 
juk meg, de addgtsi jó kikapcsoló- 
dást nyújtanak a missziók. Emiatt a repülős 
játékok kedvelői nyugodtan neki ülhetnek a pr 
ramnak, biztos vagyok abban, hogy élvezetüket elk 
majd benne. 
Veres Miki 
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ahogy a fény megtörik a kis 
fodrokon, az nagyon ott 
van, nem sokban marad le 
egy-igazi-tenger felszínének 
látványától. Ami talán fel 
tudnék róni, az az átlátszó- 
ság majdnem teljes hiánya. 
IMost a Splashdown-t hozom 


íj a 
. fel, mint példát, ahol a ten- 
ék minden apró része 
látszott, itt meg mintha valami higany vagy 
olaj lenne a víz, ai eltűn- 
nek benne. Valami minimális áttetszés ta- 
sztalható néha, és bár lehet, hogy ez van 
TZlÉbb a valósááhozi egy videojátékban 
szerintem nem néz ki valami jól. Az első há- 
rom pálya sajnos nem jeleskedik speciális lát- 
nivalókkal, és a szörfőösök animációjában is 
akad pár kisebb baki, de a víz miatt megér- 
demli a jót a grafika. 


igen, strand, de nem a Lupa sziget 
olajáztatta partja, hanem mondjuk va- 
lamelyik tengerpart fövenye, ahonnan 

mesen nézheti az ember a zöld hullá- 

at, és a cápák elől kétségbeesetten mene- 
szi et. "Ennek megártott a GTA37 — 
mondják most sokan, de nincs igazuk! Ugyan: 

is ebben a vízi deszkás játékban bizony 

eme tengeri porcosból is. De az elején illik 
kezdeni, így megállapíthatom, hogy az extre- 
me sportok világának zenéit teljességgel egye- 


JAJ, ÚGY ÉLVEZEM ÉN A ASTRANDOT, . . 






Dzson 


duralkodja a mai punk ze- 
ne, ami lehet, hogy nem 
egészen punk, de hogy tök 
ugyanaz minden gamé- 
ban, az is tuti. A menük 
pontjait most helyhiány mi- 
att nem részletezném, va- 
lamint mindegyikhez jár 
mindig egy kis magyará- 
zat is. A gerinc persze itt 
isa Pro Tour, ahol meg le- 
het nyerni a további pá- 
Iyákat is a kezdetben vá- 
lasztható három mellé pél- 
dául. De ajánlatos nem 
ezzel kezdeni, sem pedig 
a Free Surf-fel ha gyako- 
rolni akarunk, hanem szigorúan a Tutorials át- 
nézegetése legyen az első dolgunk. A szörf 
anis nem valami "nyomjuk neki előre és 
ta kanyarodunk" típusú eszköz, mint az 
köztudott. Ezt a saját bőrömön is megtapasz- 
talhattam, mikor is fittyet hányva a gyakorlás- 
ra, rögvest a hullámokba vetettem magam. 
Nos, a deszka kb. 5 másodpercig volt alattam 
maximum, és hiába tekertem a joyokat összev- 
Ste fee ke a kra mény. A tuto- 
rialból megtudtam, a hullám négy rész- 
ből áll, sti haladás mindegyik jós tech- 
nikát kíván. A segédrész egyébként rövidsége 
ellenére nagyon profin lett megcsinálva, látvá- 
nyos és informatív egyben. Ezek után persze 
ne várjon még senki gyors sikereket, de ha- 
pepe hullámok oldalán azért már el le- 
et lavírozni egy darabon. 

A grafikát kritikus szemmel szemügyre véve 
(pláne, hogy múltkor elszálltam kissé a 
Splashdown kapcsán elfogultságból), szerin- 
tem a játék alapjaként szolgéló hüllártokat 
meglehetősen jól lemodellezték. Csak néha 
bukkan fel egy kis szöglet vagy egyenetlen- 
ség, de az összhatás egészen kiváló. A hullá- 
mokon kívül maga a víztükör is mestermunka, 
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m, én úgy tudtam, hogy a 
FH H30 az a nehézvíz, ami 
az atombomba gyár- 

tásának egyik alapja az 
izotópok vagy mi miatt. De 
fbets hogy nem, en 
végül is ez is egy szörfjá- 

ték, akárcsak gjáran bela 
Csakhogy a két game közti különbség meg- 
lehetősen nagy, a másik javára. Ez rögvest 
szembetűnik a főmenü szemrevételezésekor, 
mivel itt összesen négy választási lehetőség 
tárul elénk csupán, amiből egy a két játékos 
verseny, és ig a Tournament, mint 
versenyzési lehetőség. Nincs ezen kívül sem- 
miféle gyakorlás, vagy esetleg valami sza- 
badon úszkálás... Nem, ha játszol, akkor 
azt csak versenyszerűen teheted meg, baj- 
nokság szinten. Nem 
tudom, hogy mi vitte 
eme megszorítások 
bevezetésére a Take 
Two-sokat meg a 
Rockstar embereit, 
mert ezzel a game 
szavatossága kb. a 
harmadára csökkent. 
Vagy talán páran 
összeültek egy hétvé- 

jén kipróbálni a Ren- 

leerWare3-mat (ezzel 
készült ugyanis eme 
mű), és a tesztet elad- 
ták, mint komplett játé- 
kot? Az ilyen progra- 
mozási tanulmán 
szintű stuffokat olyan 
5 dollár körüli áron 
kellene adni, leg- 
alábbis énítöbbet ftiinem adnék érte... 
Szóval, választási lehetőségek híján rá- 
nyomtani a Tournamentre, ami kis töltögetés 
után öt játékos animálatlan arcképét rakta ki 
egy 15-ös rácson, majd a kiválásztott em- 
berhez deszkát is csatolhattam. Itt ezekből 
tíz volt a Transworld 4 deszkájával szem- 
ben, viszont ezek csupán színükben tértek el 
egymástól (a másikban mind a négynek 
más-más tulajdonságai voltak). Oké, mind- 
egy, gyerünkitovább, mire a program meg- 
lepetésszerűen felajánlott egy tutorial filmet 
megtekintésre. Mivel nem volt külön gyakor- 
lás mód, ezért elfogadtam, de csak egy 
alapszintű ismertetőt takart a dolog, nem 
sok hasznát vettem. Azért nem árt feljegyez- 
ni az irányítást, mivel máshol (a gépköny- 
vön kívül persze) nem tudjuk tanulmányoz- 
ni.... Start, elkezdtem lapátolni, fel a desz- 
kára, forgolódok, wipeout (felborultam). 
Megint, most már legalább öt másodpercig 
sikerült. Utolsó (!) próba, fail, és jött is a 
menü, hogy akarom-e újra kezdeni. Nem 
akartam, de Martinnak megígértem a mé- 
lyebb tesztet, ezért ráerőszakoltam magam 
a Yes gombra. Brrrr. 














Sajnos grafi- 
kailag sem ez 
a program a 
vi nyertes, egyedüli 
pozitívuma talán 
az, hogy a víz vala: 
mivel lágyabb és nem 
csak simán eltűnik benne a 
deszka eleje. Ezen kívül sem- 
mi. A hullám 95 olyan, mintha 
az egész tenger a tetejével lenne egy 
szintben! Mi ez, tsunami? Eh, kár is több 
karaktert vesztegetni rá, de most nézemfő 
tokját, és az ELSPA logó mellett egy 3-- jelö- 
lést látok. Szerintem ez negííjó, mivella 3 
éves gyerek így azt hiszi, hogy PS2-n az 
ilyen csökevény a mérvadó; fésselhíreszteli a 
többi ovisnak is. Persze, halnem lennének 
rossz játékok. akkor honnan" túdnánk azt, 
hogy mi a jó...? 


Dzson 
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ehezemre esik belekezdeni ebbe a cikkbe; 
a fejemben az egész megszületett már, csal 
kezdő gondolat nem jön. Nehéz ugyanis nekiáll- 


berttől a kedvencem sok más mellett. Nem akarom lea- 
nyázni azokat, akik : Britney-t hallgatnak. Ennek oka stb 
Ez egyet anyi djájtelnezmésőe sok!) témát kell szolgáltatni, de hogy ki- 
szi, a saját lése tökéletes, és ni, tom a csapot és még ott is Britney 
más emberek más , felfogással és gondolko- plelykői folynak, az már sok! Az is i 
dásmóddal vannak megáldva. Ezért aztán lehet, hogy viszont, hogy ilyen (áljhírek nélkül miből 
ami nekem tetszik az mást visszataszít és fordítva. Deha élnének meg az olyan hulladék pletyka 
egyszer megpróbálnánk elfogadni azt, hogy minden em- műsorok mint az Aktív, a Fókusz, a Ta- 
ber másképp gondolkodik, és nem küldenénk el a fenébe. lálkozások, de főleg a Vivar majd 
ha nem a velünk azonos ízlést képviseli (magyarul tole- összes adósa, meg a kereskedelmi rádi- 
ránsabbak lennének), akkor kicsit könnyebb dolgunk len- . ők (főleg a két R betüs)!2 És nem az a 
ne ebben a kis országban. Na ezért nem mondok véle-  . szomorú, hogy ezek léteznek, mert de- 
mű jet zenéjéről, s szereti hallgassa, de ne szól- mokráciában szinte bárminek a puszta 
ja le a mások zenei (vagy bármilyen más) ízlését, ,alogy létezése megengedett, hanem az, hogy 
azt manapság az emberek többsége teszi ha nem tetszik rengetegen nézi őket rajonganak értül 
ekíedeisá zetét nem mondékjélményítiszent sale hatást gyakorol rájuk, mint Ci- 
ami ki van arról már igen, mert irritál! Gyomor- polla a közönségre (Thomas Mann - 
forgató, gusztustalan, ami ött pr. menedzserek vé- Mario és a varázsló]. Komolyan mon- 
jeznek a leányzó körül és olyan témákat vetnek fel, me- . dom szánalmas, ami folyik a TV-kben meg a rádiókban 
n hetekig elcsámcsog a világsajtó. Nem is tudok meg- (bárkit feltudnak fújni és "sztárt" csinálnak belőle, ezért 
lelő jelzőt találni arra a hisztériára, ami előbb a melle. is szoktam le róluk, inkább olvasok valami jó könyvet, 
állítólagos megnagyobbítása (majd köldök piercing-esíté-  vaslom ezt nektek is. Visszatérve Britney-re, a most meg 
se) körül robbant ki. Utána az jelent Briney.s Dance Beat is alátámasztja a fenti gondo- 
N" Sz -es kapcsolata volt világra k menetet. Túl sok már a PS2 tulajdonos, ami magában 
szákzioll majd kö hogy elég sok közöttük a rajongó és ezzel a poten- 
ciális vásárló. Tipikusan az a játék, mely csak haszon- 
szerzési céllal készült, hisz aki nem szereti krealt zeke 
jő SL se fogja megszerezni, a rajongók mi 
rohannak. De miről is szól ez a játél KS ks 
. olyan mint ha mi ii szerű zenés stuff, mely a Parappa által megteremtett stí- 
ban a Hírekben nem lust húzta magára. Még 
hanem azzal Eszásztik hogy. Dosztojevszkij hosszúsági 
mondjuk a Doom megálmodójá: k 
nak és főprogramozójának . John 
Carmack-nak mekkora a p" 
jat? Hironobu Sakaguchi mi- 
ret óvszert szeret. Ugye 
ibszurd, gondolkozz csak 
d. rajat? Én gszen, hogy a ren 


műsornak, n meg egyéb írott megsz 
nak (hány Ha van még számolni is 


ni egy olyan játék tesztjének, melynek hallatán a ee 
ember fejcsóválásba kezd. Britney személyéről sokat le- 
hetne vitatkozni, mert szerintem rendkívüli módon 
osztja a közvéleményt, rengetegen utálják, mások vá 
rajongásig odavannak érte. Tippem szerint a Konzol ok ol- 
vasóinak nagyobbik része nem rajong a szőke hölgyért 
(és most óvatosan fogalmaztam), ezért azt várja tőlem, 
hogy porig alázzam őt meg a zenéjét. Nem fogom meg- 
tenni, Telébbi nem úgy al várjátok tőlem! 
csak azért, mert amíg potenciálisan csak 

. akad aki kedveli, nem tehetem meg. Igazábó 

) sebb bajom nekem nincs Britney-vel, a ze ül 

I! men bemegy a másikon meg ki, jómagam inkább Linkin 
Parkot, Staind-t, Apocalipticát, Cardiganst, meg az ezek- 
hez hasonló stílusú záráll helyezem előtérbe (most é ép- 
pen Era-át hallgatok írás közben - a Sentence gyönörű 
szám! Nagyon szép és nyugtató zene, az Enigmához és 
egy nagyon kicsit a Gregorianhoz hasonló), nem feled- 
kezve meg a klasszikusokról sem - az Örömóda Schu- 


szűz e még. Könyör- 


y 
öm, hát kit érdekel mindez? Ez 


összetettségű regényre gon- 
doljatok, csupán arról van szó, hogy Britney épp világ: 
turnéra készül és profi táncosokra van szüksége. Itt 
vesszük át az irányítást, hisz mi fogjuk ezt a táncost 
íteni. Az Audifion fi 


int a ..Boby ü 
Ooops! did it Again, Síronger, Over megelt Sa- 
vefor You stb. s zisze új ei 


tunk egy kör alakú kijelzőt, mellyen egy csík szalad. 
Amikor egy megadott gombhoz (X, Négyzet, Kör, Há- 
romszög stb.) ér a sáv akkor csak le kel nyomni a képer- 
nyőn megjelent gombot. Nem egy nagy szám a játékme- 
net, mert csak összevissza kell nyomkodni a gombokat. 
Még csak azt se lehet mondani, hogy ütemre kell táncol- 
ni, mert egyáltalán nem érezzük az összhangot a zene 
ritmusa és a tánc mozgásai között - kb. 9096-ban ritmusr 
talan a játék. Ilyen alapon akár Marylin Manson is szól- 
hatna a tánc alatt, vagy bármilyen más zene. A Mad 
Maestro sokkal jobban tetszett, mert ott a ZENE ütemére 
és hangerejére felet megfelelő erővel nyomkodni a 
gombokat. Itt csak unottan nyomkodunk, ritmus nélkül. 
Amennyiben jól csináljuk meg lehet szívatni az ellenfelet 
(plusz gombkombinációkat kell lenyomni), éppen ezért 
érdemes kipróbálni a két játékos módot - az elég jó le- 
het. Ha sikerül egy pályát megcsinálni pont szám szerint 
értékelést kapunk a teljesítményünkről. Ha elérjük a meg- 
felelő pontszámot újabb pályákat lehet megnyitni. Sőt! 
Később egyéb bonuszokat is behozhatunk. Ezek a Video 
Vault menüben vannak. Lehet interjúkat és egyéb doku- 
mentum filmeket nézni Britney-ről (Behind the Scenes), 
vagy koncertfelvételeket is megnézhetünk (lmmersive Vi- 
deo). A grafikai megvalósítása a játéknak pofásra sike- 
redett, kotes szépek sok poligonból állnak, erre 
jól odafi eltek. Ugyancsak tetszettek a pályák, mely 3D- 
s megvalósítása elismerésre méltó, főleg az néz ki jól, 
hogy a háttérben Britney klippjei mennek. Nem lenne 
rossz játék ez, csak kidolgozhatták volna kicsit jobban is 
a legfontosabb részt, azaz a táncot. Így a zenés stuffok 
mezőnyében csak a közét mezőnyben van. Az értékelő- 
ben a zenei rész "Jó"-ra fz állítva, mivel a rajongók 
számára tudom, hogy kiváló, de szerintem nem csak a 
legismertebb számait kellett volna beletenni a játékba, 
hanem lehetne egy-két újdonság, ami csak PS2-őn adtak 
ki. A remixek nem rosszak, de je ezért "csak" jó az 
értékelés. Mindazonáltal Britney rajongók feltétlen sze- 
rezzék meg, hisz egy csomó jó felvételt és képet láthat- 
nak kedvencükről a fákban. Mellesleg azért nem olyan 
rossz táncolni, bár én amúgy is rávagyok kattanva az 
ilyen játékokra, a Vib Ribbon a Parappa és a Mad Ma- 
estro is tetszett és ezzel is elszórakoztam. Ebből kiindulva 
egy Britney fanatikusnak kötelező darab! 

Megjegyzés: bár az elején azt írtam, hogy nem mon- 
dok véleményt Britney zenéjéről azért azt megemlítem, 
hogy a Love RockéRoll című számot nem kellett volna fel- 
dolgoznia. Vagy ha már igen legalább a gitárt ne vették 
volna annyira minimálisra, hogy nem is hallatszik, plusz 
folyamatos tüc-tüc megy alatta, Nem fudom..., de ha egy 
RockáRoll számból kiveszem a gitárt az olyan mintha a 
levesből kifelejteném a vizet! 








Veres Miki 


12 JÁTÉKOS 
MEMÉRIAKÁRTY A 8MB SokB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHI0GK! 


v BRPTNEY RAJONGÓIk IMÁDNI 
ÁK! 






































































SAVAGE SKIES 


A Savage Skies egy igazi leltárba való 
anyag, amivel azt hiszem már minősítettem 
is az egészet. Pedig az alap ötlete nem is 
lenne rossz a dolognak, csak szokás szerint 
a megvalósítás sikerült kritikán alulira. Egy 
fantasy stílusú "repülős" stuffról van szó! 
Úgy képzeljétek el a dolgot mintha az Ace 
Combatot egyesítették valna a Dragonri- 
ders-szel! Tehát az AC-hoz hasonlóan kül- 
detéseket ke joldanunk, de nem valami 
modern re; el kell ezeket megcsinálni, 
hanem szárnyas szörnyetegekkel, értsd sár- 
kányok, hidrák stb. hátán ülve. Ez nem 
hangzik rosszul kár, hogy tele van kisebb- 
nagyobb hibával, mely bakik gyilkos csa- 
pást mértek a hangulatra és ezáltal az 
egész játékra. A játékmenet a legismertebb 
repülős anyagok nyomvonalát követi. Azaz 
számtalan pályára bomlik a játék melyeken 
küldetéseket kell megoldanunk. Offenzív és 
defenzív küldetések felváltva jönnek, előb- 
binél célpontok likvidálása, míg utóbbinál 
valamilyen nagyobb csapat esetleg objek- 
tum megvédése lesz a feladatunk. A külde- 
tések két csoportra oszthatók, ezek az el- 
sődleges (primary) és a másodlagos (se- 
condary) missziók. Míg az elsődleges fel- 
adatokat kötelező megoldani, addig a má- 
sodlagosakat nem, csak ha tökéletesre 
akarjuk befejezni a pályát. Mivel az álta- 
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lunk eléfoglalt repülő, egy élőlény 
szervtelen valami, ezért nagy hangsúl 
fektetni az energiánkra. A támadások és a 
sérülések mind energiát fogyasztanak, 
melynek pótlása fontos feladatnak ígérke- 
zik. Az irányítás sem egyszerű, igazodik 
az alattunk elterülő élőlényhez. Egyébként 
ha valamivel nem lennénk tisztában ott van 
a Traning a gyakorlás végett. Sőt ha ked- 
vünk szottyan egy kis társas játékhoz azt is 
megtehetjük. Nem lenne ez az anyag 
olyan rossz csak az irányítása elég gázos, 
a küldetések elcsépeltek, és ha egy szépség 
versenyen indítanánk bizony hamar elbuk- 
na! A grafika gyenge, hemzseg a hibáktól, 
nekem egyszer sikerült úgy beleragadni a 
fálatbaj hágy soha többet nem tudtam ki- 
jönni onnan. Kár ezért a játékért, pedig az 
ötlet jó volt! 


WORLD SOCCER 
WINNING ELEVEN 6 


A foci témája most igen aktuálissá vált 
köszönhetően a zajló VB-nek. Amikor 
ezeket a sorokat írom épp az Agentína- 
Nigéria meccs megy (2. félidő 13. perc 
0-0), így kellően benne vagyok a han- 
gulatban, ilyenkor jó focis stuffokat tesz- 
telni! A Konami focis játéka már elég jó 
bevezetővel indít, ugyanis az intróban a 
Aveen - We will rök you című száma 
szól! A Konami már bizonyított a foci 
területén hisz az ISS az egyik legszínvo- 
nalasabb ha nem a legszínvonalasabb 
ezen a téren. A WSWE6 lényegében a 
japán megfelelője az ISS sorozatnak. 
Mivel a játékban minden japánul van, 
ezért csak megszállottaknak ajánlom. El- 
ső meglepetés akkor ért, mikor a csapat 
választásnál megpillantottam nemzetünk 
11 "legjobbját". Tök érdekes volt, ahogy 
a japán kommentátorok kiejtették a ma- 
gyar játékosok nevét. Ezzel el is árul- 
tam, hogy szemben az ISS sorozattal itt 
rendesen a nevükkel szerepelnek a játé- 
kosok, igaz japánul vannak kiírva és 
csak hallásból ismertem meg egy-két fo- 
cista nevét. Maga a foci kicsit nehezeb- 
ben kezelhető, mint a Fifa sorozat, bár 
ELST.) b 


aki belelendül elég jó meccseket tud ját- 
szani. Zavaró viszont, hogy nehéz sze- 
relni. Pontosabban 10 becsúszásból 9-et 
lefúj a bíró, sőt 7-re még sárgát is ad. 
Ez nagyon lerontja a játékot, azért mert 
megtöri a lendületét. Viszont ha ezt a 
kellemetlenséget megszokjuk és szépen 
valamint szabályosan megtanultok sze- 
relni akkor nem lesz gondotok az 
anyaggal, sőt még élvezni is lehet. Főleg 
azért mert nagyon tartalmas rengetek 
beállítható lehetőség és opció áll rendel- 
kezésre, igaz ehhez némi japán nyelv 
tudásra is szükség van. A grafika meg- 


színvonalasabb volt a Fifában. Jó foci, 


dea pe n nyelv miatt csak megszállot- 
taknak ajánlom. 














ALPINE RACER 3 


A Namco legújabb versenyjátékár- 
ban a télisportok (snowboard, sí, 
stb.) jut fős; ii i 
ge Racert ő 


dal. Például az elején a RR-ből is- 
mert lányka mosolyog ránk. Egy- 
szerű versenyről van tehát szó, 
nem kell trükközni és nyakatekert 
mutatványokat bemutatni. Miután 
kiválasztottuk, hogy milyen játék- 
módban és kivel akarunk játszani 
(bőven van választásunk), már 
csak a lécek és a pálya szelektálá- 
sa marad. Amint betöltődik a stuff, 
rögtön észrevehetjük, hogy igen- 
csak pergősre és gyorsa sikeredett. 
Verseny Tözben nem nélkülözhet- 
jük a RR-es utalásokat. Ilyen, hoi 

a kommentátor állandóan pofázik, 


ként gyakran Pac-Man és 
i is feltűnnek. A játékmódok 
között találunk olyat melyben a 
klasszikus sí szabályai szerint kell 
játszani. természetesen az igazi ki- 
Nívást a világ kupa jelenti, itt lehet 
előhozni a hiányzó (titkos) dolgo- 
kat is. Ilyenek a pályák, lécek játé- 
kosok stb. A kupa napokra oszlik, 
mindegyiken valamilyen feladatot 
kell megoldani. Szórakoztató, így 
aki az effajta anyagokat kedveli az 
bátran megszerezheti. A grafika 
jé a készítők kietettek magu- 
ért. Igaz néha vannak bakik (hir- 
telen előtűnő tárgyak), de összessé- 
ében jól néz ki. Láttam már szeb- 
Bé is, de jóval rosszabbat is. A 
zene sem rossz, igaz lehetnének ki- 
csit agresszívabb "zúzosabb" szá- 
mok. Mindent összevetve akinek 
bejön az ilyesmi, az ne habozzon, 
szerezze meg! 


4.9 pont 


Japánban még máig igen shofem-up stílus még 
mindig igen népszerű. Dreamcastra és PS2-re is 
jöttek már hasonló stuffok. Mindegyik egy ki 
vont ám mégis nagyszerűen kidolgozott játék. 
Psyvariar egy ilyen lövöldözős játék mely a 
Hiesszikistálásokat követi. Adott tehát egy kicsiny 
hajó melyről egy irányba kell repülni és Közben a 
lehető legtöbb ellenfelet elintézni. Természetesen a 
pályák végén főellenségek is várnak ránk. A tere- 
peken a felfordulás, lövedékek százai zápo- 
roznak ránk, melyek kikerülése nem kis feladat. 
Talán egy árnyalatnyival könnyebb a stuff, mint a 
többi hasonszőrű játék, de azért itt is lesznek szin- 


te megoldhatatlan pályák. Ahogy írtjuk az ellenfe- 
leket pontokat kapunk, melyektől egy idő után 
szintet is léphetünk, így erősítve gépünket. Akinek 
bejön az efajta játékstílus annak bizonyára élve- 
zetes lesz a stuff a többiek számára viszont nem 
tartogat akkora meglepetéseket, sőt mondhatni ne- 
héz is. Érdekes, hogy a képernyő függőlegesen 
szét van nyomva. Nem tudom pontosan mi értel- 
me lehet, bár azt hiszem a játéktermi verzió miatt 


erOrET) , eP PRESS 5 
[ad tölszee sees] ÉrrnatsT] 
et si 


ilyen a játék. Egyébként a grafika nem valami 
nagy szám, 3D-s, de semmi leges. Sokkal 
jobb, hogy rengeteg féle haj: 
tettek a grafikusok. A zenék ezzel szemben kelle- 
mesek és hangulatosak. Nem egy rossz darab, de 
van ennél jobb is! 

Veres Miki 


Ő pont 








örtént 
egyszer, 
hogy a n 
n, a sok erőszak, és brutalitás mellett eltöi ült 
ög cselekedeteinek jelentősége, ezért a 
és rezsimje nem tartott tovább igényt. 
Szegény ögünk nem volt emiatt jó ké , sőt 
mondhatni, piszok rossz kedve lett hirtelen. Élete hirtelen 
céltalanná vált, és ezen még az a 
kedves kis madárka sem tudott segíteni, 
amelyik elétotyogott, és vidáman rác: 
sicsergett, Ördöge volt, mondhat- 
nánk...mert az röp lndeheleteel ropogósra sütötte 
sze énykét, de mindezt persze nem durván, inkább 
mókásan. Azután mókásan, szomorkásan arrébb bakta- 
tott. Hirtelen azonban megcsillant előtte a remény, 
amikor észrevette a lakókocsit, ami a hatalmas meg- 
mérettetést reklámozta, itt ehetett jelen tkezni is a 
versenybe, ahol él kia jelt 
szomorú, de legfől mókás Tre tő úgy döntött, 
szerencsét méla és. tük ee j a 
fkéz ha így Btss a véste is; lan ke s 
rogy veszélyes egy küzdelem, amil ézet 
főhősünk, de nem megnyerhetetlen. Sok veszély 
leselkedik rá, és sok gonosz versenyző akar majd 
ártani neki, de ne féljetek gyerekek, kösreset) kis 
ördögöcskével állunk szemben, ő aztán nem adja 
könnyen magát. Ráadásul ez nem egy TWISTED 
METÁL BLACK. Bár a műfaj hasonló, de azért a 
kivitelezés itt jóval kedvesebb, mókásabb, amaz 
viszont sötét volt, és beteges. Ördögün ladata, 
hogy minél tovább bent maradjon a küzdelémben, 
lehetőleg kevésszer halálozzon el, de a vetélytár- 
sakat pusztítsa rendesen. Erre a 
kis járgánya, valami 
ból megszerez! 
nak. A golyószóró, a 
a balta mind kegyetlen T, 1 ebl 
mókás, rajzfilmszerű világban csak a humort, és a 
jókedvet szolgálják. Nincs vér, nincs bél, brutalítás, 
és gonoszság. Itt csak a jókedv van, és a szórakozás, Az 
ögön kívül van még több szereplő, és jó pár helyszín, 
amik eltérő stílusúak, és hangulatúak. Természetesen ez 
modem mese, és ezért nem csak egy résztvevője 
ehe, akár négyen is átadhatják magukat a történetnek, 
és ez, mint mindig, most is csak jót jelent. Szóval azok- 
nak, akik szeretik az ilyen meséket, remek szórakozást 
fog nyújtani ez a kis történet, ami leginkább a Flúgos 
Futamra emlékeztet, és bár én nem szeretem a másolá- 
sokat, ez 


kgszó vagy 


édéretem az 
ilyen mókás kis 
történeteket, és az 
előbb említett sorozattal 
is rengeteget szórakoztam, 
nem untam meg...valószíi 
ezt sem . Hmmm... 
mi ebben a mókás? Prób"ld ki, 
megtudod, .avagy...aki nem hiszi, járjon utána. 
BÖJTÖS GÁBOR 


EGY MÓKA KIS psE 


ilamelyik éjjel, miután 
Vis hajtottam a fejem; 
furcsa álomban volt ré- 


szem. Azt álmodtam ugyanis, 
hogy bokszoló k. Ez több 
nyező miatt is megi 
mindjárt az, hogy nem 
ezért a Pest éppúgy, 
vér folyik, és állat, vagy ember Sán 
az nekem nem szimpatikus. Szóval ez az egyi 
ok, azután a másik, ami még fontosabb... Nem 
normál bokszoló voltam, hanem az új 
replője lettem. Önmagamat irányítva vertem meg 
az elleneleimet, akik természetesen az életből let- 
tek mintázva. Ott volt mindenki, aki valamit is 
számít ebben a sportban, és nagyon jól 
u. eldiskurálgattam velük. A végén már ott 
Elek hogy a fönetsat kap a másik- 
cal bunyózni, hiszen olyan jól megva- 
gyunk anélkül is, inkább el 
és csajozni valahova. Idővel azonban el- 
tAeéet Be tesztelő de hl egy 
ihívtam pár embert, nézzük meg, hogy ki 
a jobb. A fények kigyúltak a 
aebogt körül, amin álltunk, és 
rengeteg ember vett körbe 
minket, mind a nagy meccsre 
voltak kíváncsiak. Bár sokan 
voltak, elég elmosódottan lát- 
tam őket, vagy az izzadtság 
csorgott a szemembe, vat 
csak pixel problémáik voltak a 
szerencsétleneknek. Én mond- 
juk az utóbbit se lehetsé- 
ges magyarázatnak. Hamaro- 
san elkezdődött a várva várt 
kétes een bemele- 
gedtem, csapásaim köni 
jak az eg ötétn 
perc múl 
az MEGAKÉTT ín eines 7 
fh Héé a 
külsejű, ha 
Vte ké kelett aki beharangozta, 
ks menetnél is tartunk...emiatt idő- 
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játék sze- 


elmennénk piálni; 


volna, 
még a nyá- 
lam is kicsur- 
rant néha, amikor 
bekaptam egy-i egy 
nagyobb ütést. E. 
problémám volt csak. Vizuálisan 
nem éreztem magam annyira valósnak, és a kör- 
nyezettel sem voltam megelégedve. Néha a ke- 
zem em étcsütéttt az slénfem testén, és viszont. A 
tömeg meg, mint az említettem, inkább volt 
massza, mint emberek csoportja. Ilyen apróbb hi- 
bák nehezítették az álmom, de azért jó volt. Egy 
dolgot hiányoltam már csak, valahogy bevihettem 
volna az álmomba egy-két hétköznapi embert, 
akikkel azután megküzdhettem volna. Mondjuk 
Lovas István, Bencsik András, és Bayer Zsolt urak- 
kal szívesen összefutottam volna egy rövid öklö- 
zés erejéig, de megmérkőznék az Epizód kettő- 
ben megjelenített Anakin Szkájvólkerrel is. Na, 
ezek után már valóban én lehetnék a KO király. 
BÖJTÖS GÁBOR 








jelenlegi tendencia 
Í Az e hogy a 
] Öt n egyre 
kevesebbszer találkozha- 
tunk majd exkluzív, kifeje- 


Zetten készülő 
feramokk? Úgy néz ki, 
By kiadók fixa ideája 
lett az, hogy csak úgy ke- 
reshetnek elég pénzt, ha 
egy kiadott játékot minden 
létező platformra átírnak, 
ezzel megháromszorozva 
a bevételt (már ha csak a 
konzolos piacról beszé- 

I lünk, és a PC-re nem gon- 
dolunk...). Ezen egyszerű 
oknál fogva manapság 
minden megjelenéssel jár 

átírat, sőt, még az át- 
fülek is szkélkedhenek 


átirattal. Ez nem min- 


amiket vétek lenne ki- 
r 18 z ki. ül 
pár konverziója. Ilyen például a Me- 
dal OF Honor, a Wolfenstein, vagy 
az Unredl, esetleg a Max Payne, 
vagy a GTA. Ezeknek a programok- 
mindenki, akár számítógé- 
pen, akár konzolon nyomja. Vannak 
viszont olyan stuffok, amik nem túl si- 
keresek, és nem túl igényesek. Ezek- 
Tél márikácsít kérdéses; hogy miért ös 
nyernek létjogosultságot egyszerre 
több gépen is. A Pirates sem ért el 
nagy sikereket, láttam a PS2 változa- 
tot, és engem sem nyűgözött le, sőt 
még Veres barátomat sem, akinek a 
véleménye számomra szent. Ezek után kissé szkeptiku- 
san álltam neki az X verziójának, ami elvárásaimnak 
megfelelően szinte ugyanazt nyújtja, mint a korábban 
már említett változat. Valamennyi különbség azonban 
mégis van, és ezt meg is fogom veletek osztani. Először 
mindenesetre jöjjön maga a játék... 


LARA UTÁN SZABADON 


Ha egyszerűen akarnám jellemezni a játékot, akkor 
csak szimplán egy TR klónnak nevezném, de ezzel 
nem takarnám teljesen a valóságot. Az igazság az, 
hogy amíg a normál pályarészeken tánbg az előbb 
emi 


ített program nyomdokaiban halad a Pirates fő- 


A KALÓZOK KINCSE 


tű 


Nazazzi 


szereplő hölgyeménye, addig van egy másik mód is, 
amiben hajókázhatunk is egyet, és talán ez a legiz- 
jalmasabb része is a játéknak. Az alap, mászkálós 
fályeken külső nézetből, hátulról láthatjuk a leányzót 
(megjegyezném...nem csak a játékmenet emlékeztet a 
TR sorozatra, hanem a dekoltázsból előbukkanó em- 
lőhegyek is, amikre ráadásul rá is közelíthetünk a ka- 
merával, és hősnőnk ilyenkor még be is pózol, hogy 
még jobban a szánkba tolja különbözi .), ép- 
úgy, mint Lara esetében. Ilyenkor jészkákaknk 
Tázateknk a szembejövő ellenfelekkel, amiknek so- 
raiban rákok, emberek ugyanúgy megtalálhatóak, 
mint mondjuk az élőholt csontvázak. Valamint kisebb- 
sees logikai feladatokkal is számolhatunk, de 
ezek kevésbé komolyak, mint a sokat emlegetett ré- 
gészlányra váró logikai mókák. Ami már kicsit izgal- 
masabb, az a pillanat, amikor 
hajóra szállhatunk...a játék 
már eleve egy ilyen helyzettel 
indít, de az nem sokáig tart, 
viszont a későbbiek folyamán, 
a kikötőkből bármikor utazgat- 
hatunk, csatázgathatunk egy 
kicsit. Ilyen helyzetben nincs 
más dolgunk, minthogy a vi- 
torlást irányítgassuk, és oda- 
pörköljünk az ellenséges ho- 
jóknak. Van egy külön menü- 
pont is a kezdőképernyőn, 
ahol csak ezt az üzemmódot 
választhatjuk, amolyan árkád 
stílusban, vagyis csak a gya- 


kás a lényeg, sőt, itt még egy ismerősünkkel szemben 
iz lkálltámki ha korunk ló mókaz föléd, hogy irni 
den hajó megtalálható benne, még a híres-nevezetes 
Man-O-War is, ami egy nem kevésbé híres zenekar- 
nak is a nevét adta (persze lehetett viccelődni a ban- 
dával azoknak, akik nem kedvelték a stílust...) 
hallhattuk az olyan beszólásokat, mint a manó vár, 
vagy a ma nincs háború, vagy a kedvencem, a sza- 
ár...). Választék van bőven, és még a pályák is 
egészen jók. Most már csak az a kérdés, hogy ho- 
gyan tudsz majd érvényesülni ezekben az akciódöm- 
ingekben, de én azért vagyok, hogy az ilyen prob- 
lémákon segítsek, tehát ki 
20 az irányítás ecsetelgetésével... 


"HAIL, AND KILL" 


Nohát, szóval... Túl nat Ilepetésként nem ér 
minket, hogy az irán) Alakkal és a bal oldali ana- 
lóg karral mozgatják a karakterünket. A jobb kar 
5 kenvétet mozgotséke em b elálvajállbbllrésosz a 
védekezést segíti, valamint hajóval haladva ezzel 
gyorsíthatunk, a jobb ravasz pedig az akció gomb, 
ezzel nyithatunk [dákat, használhatunk teleporto- 
kat, és a többi... Az A lenyomásával ka- 
eztet pic sőt. z x 
igénybevételével még egy speciális tám- 
adást is bevihetünk. A B segítségével 
ugrándozhatunk, mellesleg ez ismét 
gyorsítja a hajónkat, amennyiben 
azt szeretnénk. Az Y lenyomásával 
különböző tárgyakat használhatunk 
fel, ezek között a fehér, és fekete 
gombokkal turkálhatunk. A képer- 
nyő bal alsó sarkában láthatod az 
életerődet, a st támadás mé- 
rőjét (ha már felkúszott, igénybe 
veheted...), valamint hajóknál még 
azt is, hogy tudsz e gyorsabban 
haladni. Nos, igen. Ennyi: A fel 
szedhető cuccokat érdemes gyűj 
getni, keresgélni, mert sokszor na- 

hetnek. Emiatt minden lá- 

át nézz át jól, valamint, ha észleled, 
hogy a földben egy kincsesláda hever, 
ne menj tovább addig, amíg meg nem 
lelted. Lehet, hogy abban van egy kulcs, 
ami a továbbjutáshoz kell. 


Hát, a Pirates nem a nagy X legfőbb 
büszkesége, az biztos. Megtartot- 
ta azokat a hibákat, amiket 
már a PS2 verziónál is ta- 

sztalhattunk, bár meg 
[at mondjam, azért ki- 
csit mintha próbálkoz- 
tak volna a készítők. A 
víz klasszisokkal szebb 
az elődben tapasztolt- 
nál (mondjuk, ezt már 
megszokhattuk az X 
programoknál...), é 
még a pixeleken is javít 
tak. Vala szebb az 
összhatás, de etől még 
sajnos mindig csak köz- 
epes a grafika...lett volna 
min csiszolni. A hangulat 
egész jó, de azért idővel 


ezzen egy kis intermez- 


beleununk a mászkálásba, és öldöklésbe, főleg akk. 
ha valaki a TR sorozaton nevelkedett (itt most nem 
lam van szó...Lara.. Tomb Raider...brrrr...). Egy idő 
után fárasztó az egész, de az elején még tényleg jó 
móka. Ami viszont marha jó, az a hajós mód... Ezzel 
elmarháskodhat az ember, ráadásul a víz is 
és még a halakat is megcsodálhatjuk a seké- 
Pebb részeken (sőt, még hajóroncsot is láthatunk az 
iszapba ágyazódva...). Azonban ez csak egy kis része 
a programnak, és nem ez dominál a j ék alatt Sajnos. 
jóban jártunk volna, ha a mászkálós részeket megkur- 
títják, és a hajós kalandokat kicsit jobban előtérbe hoz- 
zák (pályák nagyobbítása, küldetések, stb...)]. Már csak 
vak is, ER ezatTSt vagy mi a KA nem 
ig szárazföldi patkányol jol A 
PS2 verzióhoz voltán kód, Evek jsgönk bikiniben, 
és harisnyában jelent meg. Azonnal, itt, és most követe- 
lem rek az X változatát. Hogy miért A dekoltázsra 
közelítésnél sajnos megtapasztalhattuk a SONY nagyra 
becsült Motion Blur technikájának negatívumát, még- 
hozzá azt, hogy nem láttunk semmit a lényegből... Na, 
ebben a verziót már nincs ilyen!!! 
4 ÉSZ a jell erotika miállée 
mért, de meleg van, a nől 
szól seriniósű mószkálnak az 
utcán, és nekem egyre 
gyengébb a szívem... 
BOJTOS GÁBOR 
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12 JÁTÉKOS 
1 MENTÉS 10 BLOkik 
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TONY? IBJEIE SZT (ZT TABOO 


INT; 


DJEIBIBT IBJEIVE SZ FONTANA 


in mát 


ka tulajdonképpeni spo 
tarthatjuk számon. Évről: 
hodást produkáló sorozatai 


mos s 
kat: nevül 


kapcsán élvez kizáró 
öz fizödik a népszátűi 


újabb folytatása révén kevéssé 
lást mutató Fifa sorozat éppen 


NHL, 


az NBA hivatalos 


fitt § végek az FA 
uralja a tömegeket is megmozga 
sportágak konzolokon, monitorokoi 
világát. Napjainkban nem is nag 
velük konkurálni senki — ám szere 


akadnak 


nagy múl 


hasonlóan leleményes, s nem 
tra visszatekintő kiadók is. Az 


on már jó pár évvel ezelőtt felismerte, mi 
az Electronic Arts apellátát nem ismerő 
litikája mellett IS adott a színvonalas spik 
kok elkészítésének lehetősége - csupán el 


fordulni — nos. 
ra Hawks Pro Skater első epi- 
zódja minden vezető platfor- 
mon rendkívül komoly sikere- 


ket ér el, 


szebb/több, 


míg a még 
jobb folytatás ré 


vén egyértelműnek látszik: ha- I 
sonlóan az EA példájához, az 
Activisönnek sansza lehet 
egyeduralkodóvá válnia az 
extrém sportokat bemutató já- 
tékok terén. Hamarosan hoz- 
záférhető az Activison féle 
snowboard, illetve windsurf 


feldolgoz 


mesteri extrimitásának napra- 
kész újraértelmezésében csa- 
lódnunk — esély sincs. 
A Tony Hawk Pro Skater 3 
Xbox változata voltaképpen a 


ás is, ám a cég első, 


re 


PC, illetve PS2 változat 10 
nek fogható fel, érdemi 


hosszas j. 


nyeinek tükrében is mesteri módon felépített s 

animált modelleket, valamint a fotelgördeszká- 
sok jelenk 
nyújja a 


egi, lehetséges legjobb választás 


arab. A már megjelent verziók, va- 





"eksztrém" irányba. A Tony 


v MINDIG ELŐVEHIETED 
JÁTSZHIATSZ VELE 
x SEHIoL EGY PLAZMAI 


És 











z Acclaim egy újabb keletű Xboxos 
Ass révén BMX bandiítává vál- 
tunk, ízlés szerint bújván valamely. 
dő akrobata bőrébe, 
Ces aztán HT saját 
Iképzeléseink nyo- 
mán fogant 34 
nk. 


Elvi megvalósítás 
szintjén az X-es Dave 
Mirra 2 hasonló a 
Tony Hawk-okból már 
ismert, jól bevált szisz- 
témához: 14 választ- 
ható csúcsprofi, 8 pá- 
Iva, (állítólag) 1500 

trükk, kivi: 
ses a heg ülönfé- 

gomb-iránykom- 
binédiók bevitelével 
történik. A tematika 
tehát hasonló — gya- 
tékosok így előnyben. 

így előn . Per- 

sze adódhat úgy, hogy az 
élethűőséghez való ragasz- 
kodás a játszhatóság rová- 
sára menne. Triviál példa, 
ha a Tony Hawk-okban 
ezerrel nekihajtunk a falak- 
nak. Ez sejthetően egészen 
kínos ve- 
zetne a való életben, ám 
deszkásunk koccot követően 
csupán hátraarcot dob 
be. Ez úg legkisbb gond, 
sőt: a Tony Hawk sorozat 


jaít még így is a jelenle- 
gi legélethébb, extrém spor- 
tokat szimuláló játékok kö- 
zé sorolhatjuk. Ezzel szem- 


ir 


"VA 
§ a 


1:16) 


ben, a Dave Mirra 2 alkotóinak nem sikerült 


Tony Hawk féle hitelességgel ábrázolniuk a 
BMX banditák ámokfutásait — beszélek itt a 
Hold gravitációs jellemzőihez hasonlatos 
inetáris adottságokról. A mezei ugratás 
ivitelezése több, mint egy teljes másodper- 
cet emészt fel, kel rámpa széléről elru- 


szkodván az a képzetünk támadhat, 
hegy többé már nem is fognak földet brin- 
gánk kerekei. Vélhetően a Tony Hawk soro- 
zat darabjaiban kivitelezhető kombók szá- 
ét óhajtottak jet teret prdgátanl a ké- 
szítők, ám a végeredmény azzal ütt sem 
mérhető a kultikus gördeszkás játékok n 
tapasztalható élményanyaghoz, hogy azért 
el-el lehet lenni ezekkel a bicajos ürgékkel 
is. Grafikus szempontok szerint a korai 
Tony Hawkokra hajaz a darab, magyarán 
semmiképpen sem nevezhetnénk rondának, 
még úgy sem szájtátásra sarkallónak. Az X- 
es verzió 2 bónusz pályát tartalmaz. A be- 
mutatható kombák;, trükkök bőséges tárháza 
ugyanakkor az Acclaim extrimitásainak 
ZA stázáttesétála teszik a kes elé; 1 
t, mel Isa egészen biztosan kol- 
lerációt mutat majd Tony Hawk informatikai 








pályafutásával. Azaz egyre — ezt figyeld — 
"jobbabb" lesz. 
by Gyz 


La 






DAVE MIRRA 


FREESTYLE BMX 2 


x NYOMOKBAN RONDA 
TÁJMODELL 





5760 IK ONZO 








LA YEAZ A ez LeL S LÉT ő 
kapod az üzenetemet, és eljössz hozzám. Yoda mes: 
teát stee ee ráz ejt ANee eli 
[ATA LEtá er JaN TT e eTÉe Ni LT 
nyakat látok, de azt, hogy pontosan miről van szó, 
még sajnos nem tudjuk. A te feladatod lesz, hogy kide- 
ritsd azt, hogy milyen veszély fenyeget minket, és ha 
tudod, likvidáld a veszély forrását. időnként én is veled 
[ALT E late e ee NET 
CALL el KET e esz seas kel e) 
METÁN a Ai etes 
is láthatjuk kirajzolódni... Tudod, fekete maszk a fején, 
MEA GY M GEES ST TEVÉ] 
KN aZ GAL ae K Lá ESEN 
UTASSAL S LEN zá Ét e 
MS AEN ea et le te 
mert döntő szerepe van a történelemben, ő hozza meg 
MESA VKLKAel] 
között. Egyre homályosu: 
ló szemeimmel látoma ff 
[ALT ALATT 
LAST 
Ke e[t]l 








leghatalmasabb Sith lovagot a trónjáról. Ezért kell 
majd időnként elválnunk az utunkon, remélem megér- 
LAST ela e lalet ten AAN SZETA 
MEGAN GON eat EO LE U 
[AAA ZAS Ae e 
[ES 

GETE KE Te ee EAT ese Et 
Van itt egy holo-kivetítő. . ezzel gyakorolni tudsz a boly- 

ó elhagyása előtt. Ez egy X-nek nevezett dolog, ami 
[A IG MLSz eni Tu 


-wg/ TI PTFII 








ya 


MANAeTe se ea Beprogramoztuk, hogy vár 
hatóan milyen megpróbáltatásokra várhatsz a küldetés 
során; és ez a gép ezeket előre vetíti neked, és a képer- 
nyőn irányíthatod magad, mintha ott lennél. A kivetítön 
láthatod magad hátulról, és így mászkálhatsz mindenfe- 
LAOSZ ze Ea ÁÁ ÉS es eszi osi 
VETEK Ée e ee ÁT i 5 
Seant eszi ese essek Ai É ei 
LG LL e ee SZTN 
Ass ke réseket Lte Se 
tesen használhatod az erőt többféleképpen is." 
"Szóval van itt ez az irányító, kedves Obi-Wan! Lót- 
[OG Áá szá 
vannak rajta, ezeket kell 
majd használnod a moz- 
dulatok végrehojtásó- 
LOLA NE ET Ú 









MET SETAS AN te 

8 ge ásás ze 
He] ESZTET hogy van egy főmenüje, ahol 
[ep ettj rt ál Al Le JutsSA új jé tg 
de menthetsz is idővel, és az ilyen mentett állásol la 
folytathatod is innen a menüből. Kezdhetsz egy egy- 
szerű kis tréninggel is, és ott kitapasztalhatod a moz- 
AAA Ge A ssel sa ásta 
a Jedi tanács tagjai, és itt megküzdhetsz velük is...csak 
úgy a tréfa kedvéért. Megjegyzem, ebben a módban 
egy mósik tanítvánnyal is összemérheted az erődet, il- 
letve egy mesterrel is, ha van ideje rá. Az új játék indí- 


KLÁN YZ AKUT 


ARS 





esze sát a 
edes azza eke eses 
KA tk 
JELENNE E EN ETTS E e Ek Ét eT 
ETL S ekes] 
NAT et ete öles LT Ven kent 
ELST Ae KT 
fazekak et édáea 
EGÁL Llrá zá e zá 
FV Teee ee ist] 
gombbal ugorhatsz, az X jelzésű. 
Ket 
[det kek ré eszt Szabo ai 
LOLA SL rá LA UVA 
KGY N is ese 
MAS SOT e asz S át 4 
[LG réteg CASES eR 
etet e 
Kek a] 
jobb ravaszt, ezzel a célpontodat is 








kijelölheted. A bal ravasz segítségével tudod használni 
az erőt. Tartsd nyomva, és a következő módokat tudod 
előhozni. A-val nagy ugrás, Y-nal ellökés, X-szel a lő- 
Ua Azás állva kesek ás ee et ML RG Te 
dig tárgyakat tudsz hozzájuk vágni. A fehér gombbal 
lassítani tudod az időt. Van még egy támadási lehető- 
séged, ez pedig az, hogy eldobhatod a kardodat a 
jobb analóg kar lenyomásával. A kardod repked egy 
[89 VS eze e a SG Aa MT] 
kezedbe. Hát ezek a lehetőségeid lesznek. Próbáld 


ee LG ee SUL náz dee NC sa 
LENE e záeű sz aes ele] 
nem fogod sokáig húzni, ha nem értesz már eléggé a 
Sz Tá esta taa seta ást 
ey Hay JNA TNET Nztá ELLA 


kat a helyszíneken, de azért ne építs mindenképpen 
ezekre, mert az életben már nem lelhetsz ilyeneket. lé- 
tezik gyógyító kapszula, ezzel az energiádat nyerhe- 
ted vissza, ha komolyabb sérüléseket szereztél, volo- 
MSZT EZÉS GE MTE Tee ee ele li 
esze Mi zer ee eu 
Te ei Stee e e e 











EAST ee es ie 
Fels je] 

ize fested ke e KENT] 
nem rabolom nagyon az idődet... Volt már pár ilyen a 
birtokunkban, és elég változó minőséget tudtak felmutat- 
ni, volt rosszabb, és volt jobb is. Ez a mostani, ami Obi 





ANG NÁV izé NC AGN S LÁSS e e asA] 


te neveddel jelöltük, remélem nem gond a számodra...- 
elég jóra sikerült, de azért én hiányolok belőle pár dol- 
got. Azt hiszem a JGZÉR AN oh 
niuk pár dolgot, ahhoz, hogy legközelebb élethűbb 
gyakorló-szimulátort alkothassanak. Kezdjük ott, hogy 
nem túl szép... A jelenlegi eszközeinkkel úrba Üzés 
Fe E Tette 
Meka álta 
de egy nagyon erős közepesnél 
eV 
nem tökéletes. A kezdetekben 
borzalmas, annyira újszerű, az- 
MLSZ Se Lá 
ber, de még így sem lesz az 
[dszztleee e t eleeetáa 
IGET zá 
ee Tesz eéáás a éseeta 
Itt még visszatérnék egy kicsit a 
grafikai megvalósításra. .. Aka- 
CEZ s e MG EG GÁT 
ÉL sa ktttzáe 
[ONE A EE Tee 
kirúgatok egy-két illetékest. . . A 
szavatosság, és a hangulat egé- 
szen jó, hiszen minden bele lett 
[ersz Ét Gő 
Pe sse dán NÉ ZSM Ste 
Asse át e SA áeskakéli 
tozatosak, és többnyire izgalmasak, lehet simán gyilko- 
lászni, de néha lopakodni is kell, vagy meg is védhetünk 
valakit. Nem rossz, csak idővel elveszíti a varázsát. Aki 
úgy szereti ezt az univerzumot, ahol élünk, mint én, an- 
BE Sa tel eles ales Sás il zek 
Mae ete el sááe tis 
MG AA eá ze kelet et tel 
Na, ezen van egy olyan program, hogy Rogue Le- 
ader. ..azt ajánlhatom mindenkinek, még neked is Pado- 
KLYLZLÁS tére kettes Tesz ae B 
terhez, és tekintsd meg a gépet. Jól van Obi- 
MNK elte ele ásles teát 
eset tá lk elete el 
a fiút, aki megváltoztatja a jövőt. ..és a te sorsodat is. 
BOJTOS GABOR 
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"VIP belépőjegy a mozik mágikus világá 
Próbáld ki a fantasztikus Universal Stúdió Park- 
ját!" 

Ilyen és még ehhez hasonló hangzatos címsza- 
vakkal harangozták be a Kemco most megje- 
lent, és ha nem 


tévedek Gamecube exkluzivitást 
élvező játékát az Universal Studios Theme Park 
Adventure-t. Tudjátok, Amerikában vannak 
ezek a vidámparkhoz hasonlító létesítmények 
(mint például a Disneylandek), ahol nem csak a 
szokványos körhinták, meg hullámvasúak pró- 
bálják meg a bejáraton keresztül eltávolítani az 
épp nemrég egy gyorsétteremben magunkhoz 
szólított és elfogyasztott, ételnek ugyan nem ne- 
vezhető, de mindenképp étvágycsökkentésre al- 
kalmas félig már megemésztett élelmiszernek 
látszó tárgyakat. Az Universal Studios-t gondo- 
lom nem Tel senkinek bemutatnom, ők igazán a 
Hollywood-i filmgyártásban vannak otthon, 
ezért aztán a játékban található park is, a cég 
híresebb mozifilmjeiből 

vett helyszíneinek "agg - 





a figyelmünket, hogy 
eme virtuális létesít- 
mény nem teljesen 
egyezik meg a val 
ságban is létezől 
kével sem. Sebaj 
ett még szemet is 
hunynék. A parkban 
az idegenvezető szere- 
Rét az egyik híres rajz- 
ilmsztárjuk Woody a 
fakopács vállalta ma- 
jára, ő lesz tehát mi! 
lenben a segít: 
re, miután a hat kis- 
gyerekből kiválasztot- 
tunk magunknak egy 
nem túl idétlent, és a 
névbeirkáláson is túl va- 
gyunk már. Azt már most meg kell megjegyez- 
ném, hogy a játékot kategorizálni nem ögom; 
lévén, hogy felépítése alapján nem is nagyon 
lehet. Mert miről is van szó? Mászkálunk a park 
területén és kipróbáljuk azt a pár mini-játékot, 
amit töcsgpidk a korongra. A park közepes mé- 
retű, és teljes mértékben előre letárolt képekből 
áll, amit rögzített kameranézetekből látunk. Elté- 
vedni még a később megszerezhető térkép se- 
gítségével is sikerülhet, mert elég idióta módon 
nincs jelölve, hogy a 
kép mely részén lehet el- 
hagyni a képernyőt. Sok 
helyen lesz, hogy az el- 
világ nyivárvaló ítés 
nyokba; ahováráz út is 
tart, nem lehet tovább- 
haladni, viszont teljesen 












































ésszerűtlen részeken meg igen. A hátterek 
egyébként tényleg nem rosszak, DE senki nem 
fog tőle hátast dobni, kis túlzással ilyet Playstati- 
onön is láttunk már. És ez sajnos igaz a többi 
Stelsestányognak, ha a magasább fél, 









bontást és a pixelek elmosását 
nem vesszük figyelembe, ezt a játé- 
kot akár Playstationre is kiadhatták 
aZ volna. A parkban rengeteg vendég 
van rajtunk kívül is, akikkel szóba ele- 
gyedhetünk, bár legtöbb- 
ször csak egyszavas, vat 
HV egymondatos válaszokra fut- 
ja tőlük. Akiknek valami érde- 
kesebb mondanivalójúk van, azo- 
kat már messziről ki lehet szúrni, 
mivelh. nagy felkiáltójel és 
kérdőjel kombinációja világít a feje 
felett. Velük iérdánképől beszélj, ki- 
csit később még visszatérek rájuk. 
Ezen Ete S ese 
Ww is, vele kel szélnünk, hogy 
a kipróbálhassuk a mini-játékot. Persze 
nem mindenhová mehetünk be elsőre, 
E ahol ugyanis végeláthatatlan sor áll már 
most nyitáskor, oda sansztalanok va- 
nk bejutni. Woody az adott játék 
előtt mindent elmagyaráz, az irányítás- 
sal tehát nem lehet gond, azért majd ej- 
tek róla is néhány szót. Ha sikeresen be- 
fejeztünk egy feladatot, bebélyegzik a 


a 





személyi kártyánkra azt. Voltaképpen az egész 
játéknak az a célja, hogy ezeket a pecséteket 
összegyűjtsük. Összesen nyolc darab van a 
programban, ebből hatot mini-játékban tudunk 
megszerezni, egyet Woddy húgánál Winnie-nél 
egy kvízjátékban, az utolsót pedig akkor, ha 
összeszedjük a park területén szétszórt tizenhat 
betűt, amiből az Universal Studios nevét tudjuk 
kirakni. Pecsétekből kétféle létezik (asszem) pi- 
ros (szinte hibátlan teljesítményért), és kék, ami- 
ért nyugodtan bénázhatunk, a lényeg, hogy tel- 
jesítsük az adott feladatot. (Aki viszont könnyű 
kozaton kezd neki a játéknak, ne is számítson 
piros bélyegzőkre, ezen a nehézségi fokozaton 
ugyanis csak kékeket lehet szerezni.) Ez a felho- 
zatal igen kevés még testvérek között is. Főleg 
ha azt vesszük, hogy a feladatok nagy hánya- 
da, már normál fokozaton is első-második alka- 
lommal pirosra teljesíthető. Kivételt képez 


e- 
dül a kvízjáték, de hát ki emlékszik mondjákéati 


IRASSIC PARKBÓL. . : 


ra, hogy hány év alatt épül fel egy vár Drago- 
heartban?. Az irányítás meglehetősen kaotikus- 
ra sikerült, ez főleg majd az egyik mini-játék- 
ban jön le, ugyanis az irányítás mindig a kame- 
rához it szódik úgyhogy a képernyőt elhagyva 
a következőn ami idáig az előre volt, az hirte- 
len a jobbra lesz, aztán flaccs, már meg is deg- 
lettél. Az előbb már említettem, hogy néhány 
helyszínen kilométeres sorok állnak. Ezt megke- 
rülendő, a szerzett pontjainkat beválthatjuk Wo- 
ody-nál a nagy Universal 
földgömb mellett, 
r mindenféle extra 


cuccokra (sapkák 
ilyesmik), 
! amiket aztán a 
b menüből (Z 

— gomb), magunkra 

élvezünk a sor- 

ban állókkal szem- 

ben. Grafikailag abszolút 
gyenge a program, ezen nincs is mit ragozni, 
mint mondottam Playstation szintű mindenhol. A 











öltve elsőbbséget 
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zenék és a hangok sem kiemelkedők, kivételt 
képeznek talán azok a részek, ahol a híres Fil- 
mek melódiái csendülnek fel. A hangulat is csak 
azért van ott, mert elég nagy filmnevek kerültek 
a játékba (Jurassic Park, Vissza a jövőbe stb.), 
amik megmentik a teljes bukástól a cuccot. 
Olyan hogy szavatosság, az nincs neki, nagyjár 
ból három óra alatt végigviszed, és utána még 
a többjátékos módot sem fogod soha a büdös 
életben elővenni. Azt kifejezetten nem akarom, 
hogy valaki befürödjön a program megvételé- 
vel, ezért, most kifejezetten szigorú leszek az ér- 
tékelésnél. 


AKIKEL FELTÉTLEN 
BESZÉLJÜNK 


A fickó, aki kontrollerrel álldogál a nagy kétsá- 
vos betonjárdán. Nála, ha akarjuk, ki-be kap- 
csolhatjuk a joy rezgő funkcióját. 

A Pai Eltarcenél mászkál egy dolgozó (a 
park munkásai jellegzetes egyenruhát horda- 
nak), kicsivel arrébb azon a képernyőn, ahol a 
sarkon két ember feje felett is megjelenik a kér- 
dőjel, beszéljünk velük a park térképéről, utána 
menjünk hi 1 bejáratnál a MeSANbZi sr 
megkapjuk a térképet. Amit az X-szel lehet elő- 
venni a későbbiekben. 

Az első western városos képernyőn szokott áll- 
dogálni egy nagyobb termetű férfi, aki az állan- 
dóan eldobált szemét miatt aggodalmaskodik. 
Innentől kezdve a park tele lesz eldobált papír- 
galacsinokkal, szelét összegyűjtve és a szemete- 
sekbe kidobva némi plusz pontokra tehetünk 
szert. 

E-PASS: néha megjelenik egy munkás a Wo- 
ody mellet, ahol cserélgetni lehet a cuccokat, tőle 
kaphatod meg ezt az egyszeri belépésre jogosí- 
tó jegyet, amivel egyébként az összes attrakció 
látogatható soron kívül. Ilyet amúgy venni is le- 
het Woody-nál 1000 pontért. 

Van egy fickó a Waterworld bejáratánál, aki 
az elveszet mobilját keresgéli, kicsit elbeszélget- 
ve vele, megtudhatjuk azt is, hogy előzőleg az 
E.T. részlegben járt, menjünk tehát vissza oda, 
az egyik padon találjuk az épp csörgő telefont. 
Vit vik vissza neki a Waterworld bejáratához. 
Útközben azonban ránk csörög, hogy időköz- 


















ben már átsétált a western érába, vegyük tehát. 
az irány oda. A tag a sarokban álldogál, és há- 


lából 1000 ponttal jutalmazza a segítségünket. 


A MINI-JÁTÉKOK 


E. T. ADVENTURES: E.T. nagy bajban van, 
az űrhajója, hamarosan visszaindul a Zöld 
Bolygóra, ő azonban a városban ragadt! Ugor- 
junk a biciklire, és mint a filmben szállítsuk el 
az erdőben az űrhajóhoz. Az A gomb a teke- 
rés, a B a fék, a figuránkat a le és a Fel irá: 
nyokkal irányíthatjuk. Használjuk ki a gyorsító- 
kat és az ugratókat, a jobb időeredmény eléré- 
se érdekében. Arra azonban figyeljünk, hogy 
leérkezésnél a hátsó kerékre essünk, különben 
felborulunk. Ehhez használjuk az analóg stick 
Bal irányát. Félúton megnézhetjük az egyik leg- 
híresebb jelenetet is a filmből (tudjátok a hol- 
dast). 2D-s megjelenítésű pályán, amin jobbról- 
balra haladhatunk. Előremutató? 

ANIMATED CELEBRATION - Travia Guiz 
Contest: valami arrébb az E.T. mozitól, az 
egyik sarkon álldogál Winnie Woodpecker aki- 
nél kvízjátékot játszhattunk, természetesen a té- 
ma mindig a különböző Universal mozifilmekre 
vonatkoznak. Összesen 10 kérdésre kell tudnunk 

álaszt, hogy megnyithassunk további 
i-játékot. Minden játéknál lehet 2 rossz 
válaszunk, kizárni csak a harmadiknál fognak. 
A behozható mini-játékok: tologatós puzzle kira- 
kó, és párkereső. Megéri érte szenvedni? 

JAWS: A híres SZT játszhatunk el egy je- 
lenetet. A hajón található ládákkal és különféle 
hordókkal kell távol tartanunk a félelmetes raga- 
dozót. Az A-val tudjuk felemelni azokat, maj 
szintén az A-val lehet eldobni is. Figyeljük a ra- 
dart, hogy merről közelíti meg a bárkát a cápa. 
A hajó összesen hét helyen sérülhet utána game 
over. Csak hibátlan teljesítményért kapjuk meg a 
piros bélyegzőt. 

JURASIC PARK: a dínós filmből a dzsipes ül- 
dözéses rész lett megjátékosítva. Az analó 
stick-kel irányítod a gépfegyvert, az A-val lősz. 
Nyomva tartva gerjesztheted a rt. Jó 
hosszú rész egy csomó szárazföldi és repkedő 
őslénnyel. Az ugratóknál kapaszkodj a kiírt 
blokkokkal (L vagy R), hogy ne veszítsd el az 
egyensúlyodat. Vigyázzáhogy a dzsip le ne 
atot izálódjon, teljesen. A grafika itt is elég 
gyér, semmi normális háttér, a hüllők mozgásfá- 
Zisai pedig kritikán aluliak. 

WILD WILD WEST: A vadnyugaton célba lö- 
vés következik. Három képernyő egyre neheze- 
dő ellenfeleket kell magunk mögé utasítani. Az 








































te hi € s ati erzi sz e b . 
analóg stick-kel irányítod a célkeresztet, az A- ggg 

val újratölthetsz, a blokkokkal pedig lőni tudsz. 
Három képernyő, fél-fél perc. 

BACK TO THE FUTURE: az egyik kedvenc 
trilógiám. Sajnos a filmhez vajmi kevés köze 
van. Az állat Biff meglép a Delorean-nel, és el 
akar tűnni az időben. Woody az ingujjából d 
elővarázsol egy másik KlópÉeSti azzalere- 7 
dünk tehát a nyomába. Jobb oldalt fent 
látod Biff gépének energiáját, egysze- 
rűen okie kell zúznod mielőtt le- 
jár az időlimit. Egyszerű alagút- 
szerű pályák. 

BACKDRAFT: Asszem ez 
a rész a nálunk Lánglova- 
gokként bemutatott film 
alapján készült. Tűzol- 
tóként kente 
egy nai épületet. 
Az A gombbal hasz- 
nálhatjuk a hátunkra 
erősített vízfecsken- 
dőt. Útközben fel- 
szedhetünk szíveket / 
amik pluszok az 
energiánkhoz, és 
kézi eke is. 
Amelyik helyiség- 
ben megmentendő 
ember van, jól hallha- 
tó a segélykiáltásuk. 
Megjegyzem, az embereket is "fel kéll venned". 


A SZÉTSZÓRT BETÜK 


1 - a nagy Universal földgömbös képernyőtől 
jobbra, a ták között a földön hever. 

S - az Universal Studio földgömbös képernyő- 
től amerre az út vezet, balra az oszlopok mö- 
gött van. 

S - Winnie Woodpeckerrel szemben a földön. 

R - a fickónál, aki a térképről magyaráz, a 
bal oldali képernyőn, a betonon. 

L - azon a sarkon, ahol egy nagyobb csapat 
galamb csipeget a földön. 

D - az első western hangulatú képernyő sarká- 
ban találod. 

0 - a Drive In autós kajálda előtt a par- 
kettán figyel. 

U - a kifeszített cápa előtti képernyőn a 
parkoló kocsi mellett. 

A - egy képernyővel lejjebb, középen 
az úton. 

S - a Jurassic Park bejáratánál. 

E - amint elhagyod a Jurassic Parkot, a 
kínai mintára épült 
I ház előtt a járdán 
lesz. 8 
U - azon a képernyőn 
találod, ahol ErzGa 
stoptábla és az ameri- 
kai zászló is van. A 
színes kövezet miatt 
nehéz észrevenni. 

ii A maradék négy lelő- 
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személyiségeket (Pl.: 
E.T., Frankenstein, 
Woddy kishuga, és ki- 
söccse, Chilly Willy), 
megtalálod és kezet is 



















helyét rátok hagyom, — fogsz velük. ők vélet- 
ii legyen valami izgalom lenszerűen tűnnek fel a 
is a játéban. park különböző részein ( 
A 40000 pontba ke- 
EGYÉB ms eszén iNatér 
sárlásának nincs értel- — 
ÉRDEKES- me. lényegi funkciója ugyanis nincs a játékban, 









SÉGEK 


Külün bónuszpontok- 
járnak azért, ha a 







csak gyorsabb vele a közlekedés. 
CSIPI M LEE 







Csipimlee€0576.hu 









B 
közepES  / 
SRALMAS 
közePES [ 
Jó z 


SESZEÉS 









X 








za 
zben ezeket a sorokat gépelem, már 
ban tart a kettős rendezésű futball vi- 
lágbajnokság. (Ebből mindjárt le is von- 
Kejke a következtetéseket, hogy Csipike megint az 
utolsó pillanatban fogja leadni a cikkeit.) Ismét el- 
telt négy év, és mi a II kedvelői megint el le- 
szünk láva egy teljes hónapig jobbnál jobb mér- 
kőzésekkel. Én személy szerint a németeknek (már 
"86 óta), a braziloknak, és a két házigazdának 
szurkolók. Az egyedüli üröm az örömben, hogy a 
mérkőzések miatt kénytelen vagyok már kora haj- 
nalban lelket verni magamba, és bizony igen ne- 
hezen tűri a dél körüli keléseket megszokott szer- 
vezetem az átállást. No de félre az én személyes 
problémáimmal. Itt az új ISS, amit a kettes sor- 
számmal jelöltek meg az alkotóik. A Martin úgy 
nyomta a kezembe, hihetetlen szájfer a 
cucc, mindenképp erről kell egy oldalon értekez- 
nünk, nem pedig az inkább közkedveltebb FIFA- 
ról. Így aztán az ment fél oldalra, erről pedig egy 
kicsivel részletesebb tesztet olvashattok alant. 
Azért, hogy némileg segítsek a két játék közti dön- 
tésben, imitt-amott mejd összehasonlítom a két 
programot. Az intro példának okáért ebben a já- 
tékban sem sikerült valami túl fényesen! 


hetnek. Ezzel kell értenem, de ha egyszer 
Köztudott, hogy az ISS 


vette az ember a fáradtságot, és lenyomott jó 
néhány meccset, és megismerkedett a 
gombkiosztással, és azok variá- 
cióival nem hiszem, hogy na- 
gyobb gondot jelentene a 
fjólézerzés, mint a FIFÁ- 
ban. Minden ott van 
feketén-fehéren a 
gépkönyvben. Ha 
viszont szigorúan 
a tényekre szorít- 
kozunk, el kell is- 
mernem, kell 
némi idő, mire 





















kitapasztoljuk, 
2 aza 

t, ahol a lövésgom: é. e 

bot mé felengedhetjük, 

mert kellő szufla van a lövés- 

ben, viszont még nem bikáz- 

tunk bele akkorát, hogy a bogyó ki- 


nem hivatalos 
FIFA játék ezért 
csakúgy, mint az elő- 
ző részekben itt sem a valódi nevü- 
kön szerepelnek a játékosok, ezért lehetséges, 
hogy a braziloknál Roberto Carlos-t itt, mint R. 
Kardos-t találjuk meg. Ezzel egyetemben ne is ke- 
ressünk klubcsapatokat vagy hivatalosan bejegy- 
zett FIFA kupa, illetve bajnokság-sorozatokat. Aki 
tehát az adatok valósághűségére vágyik, az job- 
ban jár a FIFA-val. Az IS5-ben viszont jóval több 
(szinte az összes) nemzetközi válogatott megtalál- 
ható, még mi is! Továbbmegyek! A nagy néveliro- 
gatásban, valami úton-módon sikerült a magyar 
válogatott oszlopos tagjainak neveit helyesen leír- 
ni! A menüben a már jól megszokott játéklehető- 
ségek várnak ránk, barátságos meccs, nemzetközi 
kupa, világ liga, gyakorlás, meg hasonló dolgok. 
Az irányítás maradt a jól bevált forma, mind- 
össze hozzáigazították a Gamecube kotrolleréhez. 
Az ISS-t leginkább itt szokták támadni, hiszen re- 
latív nehezebb elkezdeni vele a valódi játékot, el- 
lenben a FIFÁ-val, ahol gyors sikerélményeink le- 








Te 


velt 1 "lába 





[018 
Keeperskilis 3.0 
UA LÉZ La 

-fj shooting LA 
ua] 7.5 
Curving [Av 
Ball Handling 7.5 

8 [ELLÁTOTT 17 RT ÁLV] 

7.5 
CA) 
[Av] 
[Ai 
7.0 
LA] 
Strong foot R 


AMIT A NőK CSAK A MEZCSERÉK MIATT SZERETNEK 


szólás, 


szálljon a stadionból. Ez persze csak 
] ki tud- 


nincs az az isten, aki ekkora építményel 
ná Tégy a teti 
A stadionok kidolgozottsága igen impresszív, 
jeteg poligonból, hatalmas építményeket húz- 
beg a virtuális szőnyegek köré. Mázndsz] 
ől-egyig mind. Ami a közönséget illeti, viszont 
csúfosan ciokmátó] az ISS. A szándékosan elho- 
mályosított pár mozgásfázisból álló nézősereg 
meg merem kockáztatni, még mindig sprite- 
okból áll. Hát kérem szépen, hol van ez a FIFA di- 
namikus élő-lélegző közönségéhez képest. Itt csak 
néha tünedezik -egy nemzeti színű lobogó, 
bár meg kell hagyni, hangjuk az van. 
Ami mindenképp az ISS mellett szól, hogy a játé- 


kosok mozgása sokkal szebben lett kivitelezve. 
csak a mozgása. Gondolom én, ez lehe- 
tett az a pont, ami a Martint is megfogta a játék 
vizudlítását illetően. E. rűen fogalmazva a 
sportolok hitelesebben lszétberű emberszerűb- 
ben mozognak a pályán és azon kívül egyaránt, 
nincs fázisugrás, minden nagyon simán folyik 
. Az rök 
követik a gólszerző játé- 
kos örömtáncát, és az 
egyéb, nem a játékra 
irányuló momentum 
(szabálytalanság utáni 
reklamáció stb.) is élet- 
úbb az ISS-ben. A 
kidolgozottsá jra azon 
ban már itt is lehetnek 
panaszaink. A jól be- 
vált módszer alapján, 
próbálták az összes 
ján a dénár Hat 
lonságai alapján je 
dellezni, ez leginkább a 
fejszerkezetüknél (a ma- 


jom Zidane például ott 
Bs al a Bi 
magasságuknál jön le a 
képernyőről. A végta- 
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gokkal mintha nem törődtek volna annyit, hozzá- 
teszem, hogy ez még mindig elfogadhatóbb, mint 
a FIFA felfújt lufifejű játékosai. Mert abban a 
programban, egynémely játékosnak irreálisan és 
nevetségesen nagyra sikerült a buksija. Egyéb hiá- 
nyosság még, hogy mintha spóroltak volna a vo- 
nalbírókon, többször is előfordult, hogy a két part- 
jelző, mintha csak téjű ikrek lettek volna. A 
megszólalásig hasonlítottak egymásra, mind tes- 
talkat, fejszerkezet, de még hajszínt is beleértve. 
Egyébiránt a bírók, mint minden focijátékban, 
most is túl szigorúak. 

A kommentátor mondanivalója nagyjából meg- 
egyezik a két játékban, az ISS-é sem Kiemelk lő, 
de nem is botrányosan rossz. Egyébként meg kris- 


IT HNTATUL TAL 
SÜPERSTAR 


tálytisztán hallható, amint például a gólszerző ne- 
vét bemondja a hangos. 

A ren opcióról beállításról most nem kíván- 
nék nyilatkozni, hiszen a legtöbbjükkel már talál- 
kozhattunk a sorozat előző darabjaiban is. Végre 
kivették a játékból a Goal Kick feliratokat is. 
Annyit azért még fél mondatban megemlítenék, 
hogy ismét van játékos-készítési lehetőségünk. 

Itt a cikk végén már csak annyit szeretnék hozzá- 
tenni, hogy minden egyes újabb és újabb verziójú — 
fociprogramoknál elmondjuk/ják a kollegák, hogy 
mil ihetetlenül életszerű az egész, meg hogy 
jövőre hova fog fejlődni a játék, ha már most 
ilyen eszméletlen kidolgozott. Szóval nézzetek 
meg egy világbajnoki mérkőzést, majd rögtön utá- 
na rakjátok be bármelyik focijátékot, és meg fog- 
játok látni, miért mondom azt, hogy még évek kel- 
ték ahhoz, hogy akár csak egy tizedét is bele- 
zsúfolják egy játékba, azt a sokszínűséget és 


szépséget, ami a valódi zöld gyepen zajlik. 
CSIPIM LEE 
Csipimlee9576.hu 
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gy kicsit buta és sablonos kerettörténet kö- 
FEE zőős eíbonegetalészők At 


tévécsatoma a Toon TV. Ezen a csatornán a 
legkedveltebb műsor a hetente megrendezésre kerülő 
Cel Damage című "Pusztító Derbi", ami a csatorna leg- 
híresebb rajzfilmsztárjai közt zajlik. A küzdelmeknek 
hat állandó résztvevője van. Violet egy tinédzser anime 
démon lány Ázsiából, egy APC-vel száll a harcba, 
He egy SERT keeat ezi a kis ör- 
ög egyesen a pokolból lett kiebrudalva, merthogy még 
felettese parancsait sem volt hajlandó követni. B.T. Bru- 
no egy buldózer volánja mögül aprítja ellenfeleit, a ver- 
tenyek őtt ugyanis egy építkezésen 
szerzésének 
érdekében nevezett be a vessék 
a 30-as évek B-movie korszak egyik gengszterfilmjéből 
csöppent ide, alapban egy dobtáras ézegyverel 
fizettet Dominigve Trix, € női kert jót hi- 
vatott jelképezni a csapatban, kinézte leginkább egy 
barbie babára emlékeztet és járműve is egy rózsaszínű 
sg Az utolsó a sorban Flemming, a meg nem értett 
zsenikölyök, soját tervezésű légpámás közlekedési esz 
közével nevezett be a versenyre, amikre igen gyilkos lé- 
zerágyúk kerültek. Nos ez a hat szereplő választható a 
játék elején, ami voltaképpen nem más, mint egy aré- 
naharc járművekkel, felszedhető speciális fegyverekkel, 
mendkk mint a Vigilante. A különbség csupán annyi 
hogy ezúttal a készítők rajzfilmszerű grafikát alkalmaz- 
tak. Én háromféle versenytípust találtam a mini-DVD-n. 
A Smack Attack-ban elsőként kell elémünk a "Pusztítá- 


án elkezdhetjük sorban 
tea rt , errláritlazpíátoa 
tennünk, mind végezni a szintekkel. A küzdelem egy 
terepen zajlik, a különböző kupák 
Én minelrás rüköbe vonnak megréndézre, példéni 
van sci-fi helyszín vagy épp dzs . Az ellenfeleken 
a környezet adta csapdák is nehezítik az a 
kos életét, a dzsungeles pályán példás kokőérts 
ságot okozhatnak a Jedi EZÉ a kest 
Képegeíítőt b száltles Engsdbas rönkök. A grafika 
rajzhimszerűen egyszerű, abszolút nem használja ki a 
épben rejlő lehetőséget, a zenék közé 
jók, a kezelés egyszerű, a 


szerűek, a han- 


komponensét sem a közepes osztályzaton. Vannak fő- 
ellenségek is, akik legyőzésük után szintén választható: 
ak lesznek. Ennyi a Cel Damage nem több, az még 
hozzá kell tennem, hogy lehet négyen is játszani. Ha 
kérdezel értelmetlen, és tartalmatlan a program, 
jobban jársz, ha messzire elkerülőd. Ha sok ilyen prog- 
ram jön a közeljövőben, a GC is hamar az Nó4 szint- 
jére redukálódik majd. 
CSIPIM LEE 
Csipimlee€576.hu 
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SZTÁR VÓRSZ IKSZ 


flotta méltósággal úszott át az űr végtelen 

As tGrtalék, hatalmas parancsnoki 
tajók, és a körülöttük zümmögő vadászra- 

jok - a Föld teljes hadiereje. Kivételesen nem a 
pusztítás volt a cél, a otta most békét kötni ment, 
egy olyan békét, mely évszázadokra előre 
nyugalmat teremet a galaxisban. Az Idege- 
nek már várták őket. Apró. örvadászad ab. 
kán kitekintve iszonyatosnak tűnt az Idegenek 
hadereje, már-már valószínűtlenül hatalmas- 
nak. A parancsnoki hajó megállt, a földi de- 
legáció elindult az idegenek hajói felé. És ek- 
kor megtörtént a tragédia. Egy apró robba- 
nás volt csak, piciny villanás az őr sötétjében, 
de ami utána következett, az maga volt az 
apokalipszis, a megvalósult rémálom. Robba- 
nások mindenhol, kettészakadó hajók, artiku- 
láltan üvöltések a rádióban. Magad sem tu- 


dod, hogy hogyan úsztad meg. Egy biztos: te 
vagy az egyetlen túlélő, és úgy tűnik, a Föld utolsó 
reménye az Idegen invázióval szemben... 


No kérem, ez lenne a Star X alapsztorija, sze- 
rénytelenségem által előadva. A mini-novella csak 
azért volt szükséges, mert már untam leírni szá- 
zadszor a szokásos "jönnekagonoszidegenek fus- 
sonmindenki amerrelát" sztorivonalat. A történet 
ősprimitív, de ez a Star X esetében megbocsátha- 
tó: egy űrhajós-lövöldözős anyagnak muszáj, 
hogy ilyen sztorija legyen, ez hozzátartozik a han- 
gulnthoz. A játék amúgy egy Star Fox — Kén, és 
ráadásul nem is rossz. Huszonkilenc pályán ke- 
resztül kell majd irtanunk a gonosz fögenekőő rá- 
adásul minden harmadik pálya végén egy főellen- 
féllel is el kell majd bánnunk. A műfaj íratlan sza- 
bályainak megfelelően a játék kegyetenül nehéz, 
tapasztalatlanabb űrharcosok nyugodtan vá- 
lasszák az easy fokozatot, a rendelkezésre álló 
három élet még így is hamar el fog fogyni. A fel- 
szerelés is a szokásosnak mondható: az alap léze- 
ren kívül dobhatunk smart-bombot, ami mindenkit 
kipurcant a képernyőn (ezekből persze korlátozott 
készetől rendelkezésünkre volamint bevetheük 

st-képességünket — magyarán szólva alaposan 
thalika kejőlülésznek öljon Fóyék, 
ahol a tereptárgyak miatt a navigálás legalább 
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posan felnyomja a D-pad érzékenységét, í. 
Ive meg esélyeit a hordában támadó ufókkal 
szemben. 

Külcsín oké, belbecs oké, a hangulat azonban el- 
marad a Star Fox-tól. 
karakterek, meg a jó dumák. Ez van, a Star X en- 
nek ellenére korrekt játék, a SF Advance megjele- 
néséig jól elleszünk vele. 





annyira nehéz, mint az ell 
zése. Itt vesszük hasznát, hogy a e 
bokkal bedönthetjük a hajót, elkerülve a szű- 
kebb átj Idalával való kellemetlen talál- 
inyítás kissé nehézkes, 
végig olyan érzése van az enberdk legy 
nem tud pontosan célozni — joggal, mivel az 
iránygombokkal lehetetlen, egy analóg kar 
kéne ide. Analóg kar nincs, nem is lesz, sze- 
gény ember vízzel főz, és az opciókban ala- 


Hiányoznak a jellegzetes 
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ritney Spears a tévében, Britney Spears a 
Bs: a rádióban, Giságokban, pla- 

kátokon — Britney Spears mindenhol. Az 
ifjú hölgyemény népszerűsége vitathatatlan, az 
viszont már erősen elgondolkodtató, hogy a 
(csapon kívül) most mór szeretett GBA-neból is 
ő folyik. Milyen játékot lehet csinálni egy tinisz- 
tár főszereplésével? Persze, hogy táncikálósat, 
igen furcsán festene a leányzó egy brutális be- 
at em up, vagy egy lkerásény föszerep- 
lőjeként, bár, ha jobban belegondolok, 
Éropái már mindenre képesek a tisz- 
telt kiadók a siker (meg persze a vaskos 
dollárkötegek formájákát, redlizálódó be- 
vétel) érdekében. A táncos-zenés játékok- 
nak elég szép hagyománya van már kon- 
zolokon (tulajdonképpen itt született meg 
a stílus) és az olyan gyön. , mint 
a PaRappa, vagy a Dance-Dance Revolu- 
tion tisztességes és lelkes rajongótábort 
szereztek a műfajnak. Gamboy Advance- 
on még nem volt szerencsém egy ilyen 
jellegű gémhez se, a Britneys Dance Beat 
tél ő, és az anyag alaposabb szemrevétele- 
zése után azt kell, hogy mondjam: remélem eb- 
ben a felállásban az utolsó is. 

A Britneys Dance Beat (amit ezentúl BDB-nek 
fogok becézni) a műfaj megcsúfolása, pofátlan 
kísérlet arra, hogy a népszerű popsztárocska 
nevének felhasználásával pénzt csaljanak ki a 
szerencsétlen vásárlók ől. Az egyszer 
oké, hogy táncolni kell, de ne hegyen már ilyen 
primitív, a macska rúgja meg! Adott fél tucat 
szám (Spears néni ismertebb slágerei, élükön a 
Hitmibébivánmértájmal) amire különböző moz- 
dulatokat leszünk kénytelen végezni akkor, mi- 
kor a képernyő bal oldalán mozgó kis radar- 
szerűség azt számunkra megparancsolja. A já- 
ték összvissz két gombot használ, ezeket kell 
felváltva gemkodnunk. A legjobb az egészben 
az, hogy a gombnyomkodás minimálisan sincs 
összhangban a zenével, ritka az olyan pillanat, 
amikor némi ritmust lehet felfedezni a gép által 
diktált ütem és a valódi zene között. Botrány. A 
PaRappa-t egy idő után akár becsukott szemmel 
is lehetett játszani, annyira ritmusos és kézre ál- 
ló volt az egész, ez az izé pedig magasról tesz 
a műfaj alapkövetelményeire, és felrúg minden 
szabályt, amit az elődök lefektettek. Tartalmilag 











sem jeleskedik a drága, lehet egyszer gyakorol- 
ni (egy táncteremben) aztán ugyanezt eljátsz- 
hatjuk "élőben" egy koncert keretein belül is, 
persze úgyapazokkál a számokkal. Britney bébi 
animációja az egyetlen, ami az elvárható szint 
közelében mozog, minden más felejthető kate- 

ria — beleértve a zenéket is, melyek legin- 

bb az eredeti számok Lagzi Lajcsi-féle lako- 
dalmas feldolgozásainak tűnnek. 

Spears kisasszony művészetéről megvan a ma- 
gam különbejáratú véleménye (ezt most a hely 
szűkössége miatt nem osztom meg veletek), de 
ennél azért ő is többet érdemelt volna. A BDB 
unalmas, összecsapott játék, az alkotói pedig 
megérdemelnék, hogy ezzel a borzalommal 
kelljen játszaniuk egész hátralévő életükben. 
Csak kőkemény, mindenre elszánt rajongóknak! 
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gonosz Zooliganok MIN FG 
szutezmate MINI TESOK AKCÓBAN 
, és min- 

den esély megvan arra, ( 1 v 
hogy hamarosan az összes 
ismert FEKET stét elere] tlen 
ret Blender, a némileg kutyára, némileg meg 
szyjetsálet zoknira hajazó animalman (emberál- 
lat, állat-ember, ahogy tetszik), az őt segítő szerver 
zet, a Cosmos Keepers, és persze a Mini Bros-ok, 
akik a bolygókon szétszórva találhatók. 

Igen, tudom. Elsőre eszméletlen nagy 
ökörségnek tűnik, de higgyétek el, nem 
az. Illetve: az, csak éppen a szó jobbik 
értelmében. Egy aranyos ökörség, egy 
olyan platformjáték, ami végre a meg- 
szokott ugrabugráláson kívül egyedi 
hangulatával is le tudja nyűgözni a játé- 
kosokat. A Blender Bros egy végtelensé- 

ig kawai (azaz aranyos, cuki — japán 
Kifejezés, és nagyon ik ide) játék. Blen- 
der karaktere imádnivaló, az animáció- 
ja tökéletesen illik a figurához, és körü- 
lötte röpködő/ ugráló Mini Bros is na- 
gyon jól néz ki. A Mini Bros-okból van 
vagy húsz, a játék elején egyet 
kapunk, a többit úgy kel meg- 
szereznünk a hét (több alpályá- 
ra osztott) bolygó valamelyikén. 
A Bros-ok kis segítőtárak, külön- 
böző speciális képességekkel — 
ezek ni n fogják segíteni 
Blender barátunkat a harcban, 
illetve az akadályokon való átju- 
tásban. A fentebb már említett 
speciális tulajdonságok ráadásul.) 
fejleszthetőek is (a Cosmos Kee- 
pes Shop-ban), az ellenfelek 
agyoncsapdosása után elkob- 
zott csontocskákat tudjuk bevál- 
tani új skillekre. A Blender Bros 
játékmenete változatos, a pá- EZT T 

ák kellőképp bonyolultak (segítségünkre szolgál 
Blender L-el aktiválható hallása, mellyel egyrészt a 
kijárat, másrészt a pályán elrejtett Mini Bros fellel- j 
hetőségét tudjuk egy nyíl segítségével meghatároz- főgsa EE ] 
ni), és mellesleg nagyon stílusos, leginkább a jobb 
rajzfilmekre emlékeztető grafikával van előadva az ÁLó jj 
egész. Külön dicséretet érdemel még a zene, aminél l el 
jópofábbat ritkán hallani, príma hangulati aláfestést Jó 
ad főhősünk kalandjainak. Ha beleuntunk az ugrá- Jó 
lásba, meg az ellenfelek szivatásába, jöhetnek a KIVÁLÓ 
12 JÁTÉKOS 


ahogy néha a pályák teljesítése sem. A fiata- 
labb korosztálynak kifejezetten ajánlott, de a 
meki lelkületüket még nem teljesen elfelejtett felnőtt 
versenyzőknek ir érmés menni vele egy kört, mert 
a hangulata elsőrangú. 


Ligvid 





















minigamek: ezek versenyzős játékok, 

olyan nagyszerűen megvalósítva, 

hogy akár magukban is megállnák a 7 t 
helyület. Az Kiaramos nagyon telibe 1 B 
talált ezzel a játékkal, ha nem tudom, s 

hogy európai gyártmány, biztos japán fejlesz- 
tőknek tulajdonítottam volna. Komoly, agytornászta- 
tó feladatokat senki se várjon tőle ez "csak" egy 
platformgame, de annak nagyon jó: kitűnően alkal- 
mas a Golden Sun-ban vagy a Breath of Fire-ben 
megfáradt játékos számára egy félórás, bú- és 
gondfelejtő kikapcsolódásra. Kihívás van benne, az 
összes Mini Bros megtalálása és felfejlesztése nem 
könnyű feladat (néha nagyon nem az, a még meg 
nem szerzett Bros-ok miatt teljesíthetetlennek tűnő 
akadályok piszkosul idegesítőek tudnak lenni), mint 


vAYLZEEA 
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dinók nagyot 
As mostan- 
ág, Spielberg 


bácsi lassan tíz éves 
alapvetése (a Jurassic 
Park ugyebár) által 

elindított mánia csak 
nem akar csillapodni. 
A trilógiává bővült Ju-  § 
rassic-sorozat alapján. 
készült GBA-s játék- 
hoz már volt szeren- 
csénk, most itt az idő; S 
hogy egy sokkal elvontabb, és őszin- 
hág szöke számon Ek ee 

usabb nézőpontból vizsgáljuk meg a 
dinók világát. Kis hazánkban sajna 
(tudtommal) nem kaphatók e r 
Gurney Dinotopia regényei, melyek- 
ben egy olyan elveszett világról olvas- 
Hatakzéhal a dinoszauruszok és az 

emberek békésen élnek egymás mel- 
kg lett. A könyvek angolszász nyelvterül- 

ten igen nagy népszerűségnek örven- 
denek, taval hatrészes mini-so- 
ez rozat is készült belőlük, é 
minden igaz, az amerikai 
ABC idén ősszel kezdi vetítetni a Di- 
notopia világában játszódó (részben 
hazánkban forgatott!) tévésorozatot. ! 
A könyvekből (meg a sorozatból) 
ugyan kimaradtunk, de itt van ne- 
künk a Dinotopia GBA-s játékfeldol- 
gozása, sokatmondó The Timestone 
ked elen a ese a 

övetkező: hősünk, Clayton éppen 

békésen heverész egy nagy fa ár- 
nyékában, amikor hírül veszi, hogy 
egy kalózcsapat dinótojásokat lopott . pi 
— ismeretlen céllal. A srác felkereke- 
dik, és üldözőbe veszi a rablókat. Kalandi 
során a gaztett okára is fény derül: a tolva- 
jok Dinotopia lakóira akarják kenni a gaztet- 
tet, így robbantva ki háborúskodást ez embe- 
rek és dinók között, ők pedig, a helyzetet ki- 
használva magukhoz kívánják venni a Tyran- 
nosaurusok féltve őrzött kincsét, a Timestone- 
t. Claytonnak több se kell, és a palatformjá- 
tékok által biztosított tág keretek között neki- 
áll az ellenféllel való leszámolásnak... 

A Dinotopia legnagyobb erénye a grafiká- 
ja, ami abszolút csúcsk. riás, szerintem 
ennél sokkal többet nem lehet kihozni a 
GBA-ból ezen a téren. A főhős alakja nagy, 
részletesen animált, az ellenfelek szintén pro- 
fin néznek ki, és a pályák egyéb elemeire se 
lehet egy rossz szavunk se — a hátterek külö- 
nösen szépek, és láthatóan kézzel festettek. 
A TDK Mediactive most is hozta a formáját, 
és a Lady Sia után egy újabb vizuális 
gyöngyszemmel gozdájította a már amúgy 
is minőségi Gameboy-os felhozatalt. Magá- 
ról a játékról már nem lehet szuperlatívu- 
szokban beszélni: erű, különösebb gon- 
dolkodást nem igénylő platform anyag. Nem 
rossz, nem rossz, de lehetett volna jobb is. 
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Szép dolog, Hogy hősünk jéátverő kétfunkci- 


ós, azaz a normál ütlegelésen kívül még egy 
lézerféleséget is képes belőle lőni (ehhez kü- 
lön kell felszedni a töltet), de ezzel nagyjából 
ki is fújt az újdonságok sora. Az érdekes 
sztori (no meg a látvány) miatt érdemes egy- 
szer végignyomni, de nem hinném, hogy 
bárki is nekiugrana másodszor. A TDK jó 
iparosmunkát végzett, talán a következő játé- 
kukban a tartalom is felnő majd a kitűnő 
grafika meghatározta magas színvonalhoz. 


Ligvid 
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tosan az. A júniusi felhozatalb, 
hagytam utoljára, mondván, hogy e 
versenyzős anyag, előbb a Póker 
Wolfenstein, meg a többi ismert név, a Penny 
úgyis csak egy Mario Kart-klón. Félig-meddig 
igazam is volt a Penny Racers tényleg a Mari- 
okartot koppintja (ezzel mondjuk nincs egye- 
dük a jelenlegi GBA-s felhozatalban) de azt 
valami elképesztően jól teszi. Különbségek 
persze vannak bőven: a PR "valós" autókat 
vonultat fel, és azok fejlesztésével érhetünk el 
eredményeket a későbbi pályákon. 
Miért is olyan jón ez a játék? Talán ezért, 
mert szuper a hangulata. A grafika nagyon 
és a zenék imádni valóak, és rengeteg 
Ifedeznivaló dolog található benne. A játék 
alapjai telésn 
meg egyeznel 
a többi műfaj- 
társsal: versenyeken kell in- 
dulnunk, ezeket megnyerve 
(illetve gyakran csak az első 
háromban végezve) pénz- 
hez jutunk, a pénzt pedig a 
kocsink fejlesztésére fordít- 
hatjuk, hogy eséllyel indul- 
8 
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hassunk a következő, nehe- DOS ue zó 

zebb ellenfeleket és kacska- dan az 
ringósabb pályát felvonulta- mmmony a 
tó versenyszámban. A MEZBESOga 


Penny ezt azzal fejeli meg, 
hogy nem tíz, nem húsz, 
hanem közel százötven (!) 
féle alkatrész vásárolhatunk 
magunknak, és pályákból is 
van vagy ötven - ami akái 
hogy is nézzük, nagyjából kétszerese a Ma- 
rio Kart-ban látottaknak; Ott vannak aztán a 
bonus-versenyszámok, mint például a Drag- 
racing (ilyet se nagyon láthattunk még Ga- 
mebyon) amik kellemes felüdülést jelentenek 
a versenyek közti szünetben. A grafikát már 
dicsértem, a zenét is, a hangok is jók, de leg- 
inkább a külső jegyek és tartalom remek 
összhangja az, ami élvezetessé teszi a játé- 
kot. Az irányítás egyszerű: gáz, fék, az L-R- 
el váltunk sebességet, feltéve, ha manuálisan 
akarjuk kezelni a váltót. A versenyek 
masak, a gép nem csal, az ütközésektől 
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ugyén lelassulunk 

némileg, de sok stí- 

lustárssal ellentétben 
8 ca nem jelenti azt; , 


végi 
tünk; lehet újra kezde- 


mot nem is 
Tat Iron) ta- 
g láttam volna 
mintájára kidolgozott) 8 
apatokat választva kicsit 
p in átérezhettük volna egy-egy verseny 
ntosságát. Van viszont linkelhetőség, é 
gondolom nem kell ecsetelnem, hogy milyen 
jó dolog a haverok ellen nyomulni a kelleme- 
sen hűvös szobában egy döglesztően forró 
nyári délutánon. 

Ha szereted az autós játékokat, akkor a 
Penny Racers nagyon jó vétel. Lehet, hogy 
nincs olyan nagy neve, mint a Mario Kart- 
nak vagy akár az F-Zero-nak, de tartalmilag 
és frakkállag hozza ugyanazt a színvonalat, 
és azért ez (pestiesen szólva) nem sámedli. 
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ugyan viszonylag változatosak, dea 
keycard-gyűjtögetést már nem tartom an- 
nak, ennél azárt nem ártott volna ötlete- 
sebb puzzle-elemmel előállniuk a fejlesz- 
tő uraknak. Az ismétlődés jellemzi a já- 
ték grafikáját is, az én (kényes) ízlésem- 
hez képest túl sokszor használják fel 
ugyanazokat a tereptárgyakat és hátte- 
reket a különféle hely színeken, néha 
olyan érzésem volt, hogy még mindig az 
előző pályánijárok. Némi változatossá- 

jot visz a néha monotonná váló ugrálás- 

a /verekedésbe a pályák közti 3D-s len- 
gedezés lehetősége, kár , hogy ezekből a ré- 
szekből kevés van, és azok sem tartanak túl s0- 
káig. A főellenfelek elleni harc viszont élvezetes, 
jó pont, hogy a többségüket nem lehet egysze- 
rűen lerúgni, hanem agyalni is kell valamicskét 
a kinyúvasztásukhoz. 

A Spider-man végső soron javallott darab: 
nem tökéletes, de a rajongók igényeit maximáli- 
san kielégíti. A hapáúlát rendben van, nem le- 
het fél óra alatt kipörgetni, egyszóval ideális já- 
ték a film megtekintése előtt, után, vagy esetleg 
közben - ilyenkor lehetőleg fülhallatóval nyom- 
juk, mert meglincselnek a moziban. 





Pókemberrel pont úgy jártunk, mint múlt 
hónapban a Star Wars-al: mire az újság 
megjelenik, ti már láttátok a filmet, mi 
édi csak a nyálunkat csorgatjuk rá 
egyelőre. (Ide most jó eséllyel be fogja 
szúrni a mi főmágusunk, hogy ő már 
látta, mert elment megnézni LA-ben...) 
A filmről tehát nincs sok infónk, de bi- 
zonyára nem rossz, nem hiába döntö- 
geti sorban a bevételi rekordokat, és 
persze Sam Raimi rendező-félistenség 
(Evil Dead, Darkman) neve is garancia 
a minőségi szórakozásra. 
Nem baj, addig is itt van nekünk a Spi- 
der-man játék, ami elég jóra 
sikeredett ahhoz, hogy le- 
kössön a premierig. A Pó- 
kember újabb GBA-s inkar- 
nációja a korábbi pókos já- 
ték, a Mysterios Menace 
nyomdokain halad, azaz ve- 
rekedős részekkel bősé 
meglocsolt platformjáték. 
fő ellenfelünk ezúttal a Gre- 
en Goblin, aki számos segí- 
tőjét (pl. Scorpion, Vulture, 
Kraven, Shocker) töborozta 
össze életünk megkeserítése 
végett. Spidey tizenkét, meg- 
lehetősen nagy pályán keresztül 
ellenfeleit, és veri agyon az őket segítő 
gazfickókat. A harc kivitelezése - 
szerű, de nagyszerű: tüdunk ugyebár 
ütlegelni (a B nyomkodásával, így kom- 
bókat is összehozhatunk) és ott vannak 
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Pókunk (összegyűjthető) speciális ké- Jó 

sségei, szám szerint hét darab, a há- 16 
ólövéstől kezdve a hálóbombán át az KözEPES 
időleges sebezhetetlenségig. Jó poén, Jó 
hogy a verekedések során egy-egy ta- Jó 
lálatkor kis "Zhappp!" meg "Baaang!" TAG áséss 


feliratok jelennek meg, klassz comics- 
feelinget kölcsönözve az anyagnak. 
Magukkal az ellenfelekkel már nem vol- 


MENTÉS KÁRTYÁRA 


v HLANISÍTATTLAN S?IDEY- 
HLANGULAT, ÖTLETES 


tam ennyire megelégedve, egyrészt FŐELLENFELEK 
meglehetősen kevés fajta van belőlük, el KEZELTE VÁLTOZATOS 


másrészt meg buták. Mivel a falon is 
tudunk mászkálni (meg persze lenge- 
dezni is képesek vagyunk) simán át le- 
het verni öket például azzal, hogy felül- 


ről rohanjuk le őket, ilyenkor csak állnak bam 


bán, és várják, hi 


lecsapjuk őket. A pályák 


is lehettek volna veretek változatosabbak. A 
teljesítendő feladatok (egy főellenfél üldözése, 
az összeomló épületből való kimenekülés) 
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Furcsa karakterek. 
Csúnya sérülések. 
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salt 
ér falra ugrunk fel, majd ott 
tegkapaszkodunk., aztán újból el- 
ugaszkodva Mei [Koo áei tel 
sabb helyre, Leírva lehet, jésssá 
E ÁL É verő 
sítani már korántsem ilyen könnyű. 
Idegesítő, amikor azért kell huszon- 
hatszor nekiugranunk egy pálya- 
E ee 
Getz eloltotta Te Si 
igénylő ugrást elrontottuk. Én híve 
vagyok a kemény fel- 
adatoknak, de talán 












MLLE ELS Da AES TS ELET 
F. Wa EN elte "e LINE SAN 
Tele esze fel etelt KA OOLES 
dallasi cég (bizonyos ID Software) alkotását, aztán 
rohant, hogy minél hamarabb szerezzen egy pél- 
elol fAsJA A játék "emberszimulátor" volt, saját 
szemszögből szemlélhettük benne az eseményeket 

EA Lee da ka elet 

szöknünk, majd mindenféle titkos küldetéseket vég- 

rehajtanunk. A Wolf alternatív univerzuma (zom- 

LILA TSZ ae lás as ese elete Ál 

VEG alete elete lezáje etelek ta OTA le sei 

te el egészen a játék végéig. Megszületett egy új 

műfaj, a First Person Shooter, vagy ahogy manap- 

Esett söt vál ao] 

Me LEE eledel 
vezető stílusává nőtték ki magukat, és manapság 
minden paltformon Dunát lehetne velük rekeszteni. 
Az ID is tisztességes hírnévre tett szert a Doomok- 

PETE S OKET GÉ e Grál s 

[ize áet LENT e e eszt e Í kefe letÉS KE 

ikkal - a Doomon ugyebár már túlvagyunk. A Ga- 

meboyos Wolfenstein 3D a PC-verzió száz száza- 
lékos portja, annak minden pozitívumával és hibá 
jával egyetemben. Itt is hat epizód közül TE 
tunk, ezek végigjátszási sorrendje tulajdonképpe: 

mindegy, ennek ellenére érdemes az Csá jég 

LN e szá eszt es nezi 

VENNE ÁSTA Zá MESZ gép- 

pisztoly, chaingun) lesz segítségünkre a gonosz ná- 

ELEGET esze ls se dee elesés ráz 

n megegyeznek a korábbi verzióval, és han- 
Kel ELET ÉTE eü Stt gerel ő 

LACAT au tkeel 

az, hogy szegény Wolf 3D időközben CEGeel 

k MESSESSS ES Ami tíz éve még szenzációsnak és 

JÁTSZHIATÓS ÁG. ELMEGY LELT e SEZS ÜZ ee éa ezé lle a 

SZAVATOSSÁG ELMEGY ény, a régi szép idők könnyes felemlegetése. 

ZENE / HIANG Jó k "piros kulcs, kék kulcs, szedj össze min- 

HLANGULAT: KÖZEPES See tes 

játékmenete finoman szólva elavult, ma már ennél 

[elerese Neee FELENNS CAN ee 











UMKESLU CAT [does KÜLeLE TU ST 


HAIL [7 THEK ING, BABYT vev yen öven brutár 


lis ugrás egymás után, 
2 ESZE EÁ SzÁN See Ésa 


ee jeszttáse lle elo éc eszes ai 
megnövelni a játék élettartamát. 
A grafikán kívül még a zene volt az, amivel 
rencsém (szerencsétlenségem?) de egy cim- 
borámmal elmeséltettem a történetet, mely- 
ME TS NLNESKE TS TÉL S 


REN Ke ee 
bi maga a középszerűség, ismert játékok 

MEZ ete e MS TT ei 

a film történéseihez, csupán a főszereplő 


(Castlevania) nyílt lenyúlása, és enyhe, de 
Má E EZÉ e 

MEGK KOSUG MOSTA 

sen Osiris kardjáról van szó, 


amely ahhoz szükséges, hogy 
hősünk, az izmos bérgyilkos 
(ELKOZEL LME 
(ELT eze É et 
übergonosz Menthut, aki volt 
CIVZLGAGLCOGS [ZAL] 
izomagyú barátunk nőjét. 
Szerelmi drámáról szó sincs, a 412 
LUOSSSZL ATS tette el STREET ÜLT 
rog fent, mely kapcsolatban 
van a leányzó (Cassandra) 
mágikus képességeivel — ha 
jól csalódom, a filmben 
(eltel á ekes ET TS 
[or áteate Lálaloli sei 
kell megszereznie a legendás Hősök Kesz- 
tyűjébe ahhoz, hogy eséllyel vegye fel a har- 
cot a főgonosz ellen. Hat rúnakő, hat be 
randó világ, világonként több SANS minde- 
zek ellenére a Scorpion King nem túl hosszú 
MELELALEELAS el Late atelte ITS ke let dETLTSL 
végigjátszható. A probléma az, hogy a vi 
gigjátszás alatt sem lesznek [EEEN 
masak azok a délutánok, mert a játék Ai 
ÜSS SZALL Eg Se GS 
van pár idegesítő hibája is az aranyosnak. 
Mielőtt nagyon belemerülnék a negatívu- 
mokba, lássuk a dolgok jó oldalát. A grafika 
szépnek mondható, a főszereplőben egy az 
egyben felismerhető a filmben őt alakító 
Rock, a pályák hangulatosak, jól adják vis- 
sza az ókori Egyiptom varázslatos hangula- 
tát. A legnagyobb gond az irányítással van. 
A Scorpion King egy üsd-vágd-nem-apád 
játék, ahol jelentős szerepet jei; az ug- 
rálós feladatok is. A küzdelem rendben van, 
két féle fegyvert alkalmazhatunk (kard, dup- 
la scimitar), a scimitart ráadásul dobálhatjuk 
is. Az ugi igyességi feladatok viszont 
borzalmasak. Nem TENI hogy ki találta ki 
a wall-jump intézményét, de lenne hozzá 
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9 LEN szett 
e eATA GENYA 


tusszerű pályák a kilencvenes 
vek elejének térképrajzolós vilá- 
el ELETEM ESO KKA 
CEZ Te e (BEKA yszintén. Nem ar- 
Kel SUCA a Half Life vál ÖézETtk gondosan 
scriptelt világát várnám el a GBA-s Wolfensteintől, 
hanem arról, hogy ez a játék öreg, és sajna a fej- 
ERTE TAM ETTE OK TSLATT EAT UO 
CAGE ee eát at ÁHÍT 
B a pályavégi főellenfelek edig még mindig 
GÁ e et ea 
[ESZT Ae ál ET Re LLaSET tel SZ ee ettél e TVS]] 
fésa ilyen ember a világon?) az nyugodtan 
LÁSSA TETTES MOGE 
Jaj ÉT (MÁ LTAL SA KT 
szont mind a hat epizódot kipörgeti a legnehezebb 
fokozaton, az LSE egy nagy pohár habos-il- 
latos málnaszörpre — szerintem simán bele lehet 
ESZÜNK e eat atesa 
LLLEEST ELTE t szál e Ze e EL A 
de sajnos ennél nem nagyon megy a tovább. A 
magamfajta öreg rókákon kívül valószínűleg nem 
sokakat fog a szembegyulladásig tartó játékra ösz- 
tönözni, így a régi szép idők által kevésbé meg- 
érintettek jobban teszik, ha a pénzüket a pár hó- 
napja megjelent Doom-ra költik: az szebb is, jobb 
[CO JELE elege Lt 
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WoLFENSTEN 3D 


IEHETZMBEE TT 0 TZEZETESEBTEET] 
GRAFIKA. KÖZEPES 
JÁTSZHIATÓSÁG. IközEPES 
SZAVATOSSÁG Jó 
ZENE / HIANG — IközEPES 
HILANGULAT: Jó 
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v RETROFEELING 
Jó KIS MÉSZÁRLÁS kj 
x ELAVULT CRAFIk A. EGYSZERŰ 
JÁTÉKMENET 





Mielőtt belekezdenék e havi csevegésünkbe (Ka- 
pás Gábor — a Gabikát egyszer és mindenkorra ki- 
kérte magának — brillírozott, begépelt vagy 200 
levelet), gurítanék még egy sztorit, ami az E3 uta- 
zás kapcsán esett meg velünk, csak már nem volt 
hely ott "elöl" elmesélni, 


Szaszóval gubbasztunk Tomival a ferihegyi váró- 
ban (az említett koránkelés miatt mindkettőnknek 
be van gyógyulva a szeme, plusz nekem meg ven- 
nem kellett 2 szendvicset az éhhalál küszöbén, 
800-ért, gondolhatjátok milyen feldobott hangulat) 
és kamillázzuk az embereket: vajon ki fog mellénk 
ülni? Van 1-2 komoly amfora, fogadások mennek 
vajon melyiket nyerjük meg. Nem derül ki... 

Letelepedünk a gépen, jön a befutó: tipikus ameri- 
kás magyar fazon, barna vászonnadrág, könnyű 
bőrsklárpi az utazáshoz, ingnyakú póló (mindegyik 
azt hordja), ősz Bill Cinton frizura. Még le sem ölt, 
már harsányan mutatkozik is be. Jattolás, mi kissé 
visszafogottabban ismerkedünk, könyökkel ütöge- 
tem a Tomit, szerintem homo a pacek. A gép még 
várakozik, de mi már mindent tudunk róla: családi 
állapot, lakhely, foglalkozás. Kérdezi hová me- 
gyünk. Mondjuk. Az jó hely, de koszos a levegő. 
Nem fogjátok kitalálni: ő is ott élt egy ideig, de 
már sokkal jobb helyre költözött, egy másik állam- 
ba, majd elkezd magyarázni valami 30 dollár körüli 


összeg elbukásáról. "Igazi gavallér lehet!" — sú- 
gom Tom fülébe. Kérdezi minek megyünk Losziba? 
Tom elkezdi magyarázni, szépen ill sen, por 


tosan, mire én közbevágok és beleviszek egy kis 
kamut a sztoriba — úgysem látom soha többet az 
életben a csávót. "Persze, miénk a cég!" — indítok, 
majd hosszú fejtegetésbe kezdek arról, hogy mivel 
is foglalkozunk. A pali otthon van a szoftver biz- 
niszben is, fejből vágja, hogy "náluk az usában" 
mennyi egy windóz meg a wörd. Tanácsokkal is el- 
lát — szerinte a Távol-Keletről hozassuk a progra- 
mokat ezentúl. Jóhogy, honnan máshonnan? Kez- 
dem unni, alvást színlelek, de csak nem hagyja élni 
a Tomit. Kérdi milyen kocsink van, mert neki Ma- 
gyarországon minden autóját ellopják - jaj de kínos 
— már nem akarnak neki bérbe adni a cégek. Saj- 
nálkozunk, az egyébként türelmes Tom is forgatja 
a szemeit. Hosszú lesz így a másfél óra, jut 
eszünkbe szinte egyszerre. A pali szerintem pont 
ugyanolyan intenzíven hazudik mint az előbb én, 
misztikus kocsijai és motorjai vannak (beugrik az 
előbbi 30 dolcsis története, magamban gyorsban 
kiröhögöm), persze ehhez is módfelett ért...meg a 
hajókhoz is, az is van neki természetesen. Kérdi 
milyen kocsit bérelünk majd, séróból lököm, hogy 
Musztángot. Tomi rám néz, nem érti, aztán lassan 
pottyan neki is a tantusz. Mondja a pali vigyáz- 
zunk a rendőrökkel meg a gyorshajtással, mert az 
amerikai óberhé nagyon képzett ám, a 6 sávos, tö- 
mött autópályáról isteni érzékkel veszik ki a 
gyorshajtókat, egyből félreállítanak, sőt, ha mond- 
ivk le akarok nyúlni a jogsimért, és félreérti a 
zsernyák előfordulhat, hogy le is lő! Mondom ki- 
rály, más sem hiányzik, mint hogy amcsiban lője- 
nek le igazoltatás közben — szegény nagymamám 
tök kilenne! 

40 perce repülünk. Kis szünet, de nem ússzuk 
meg, megint kezdi. Kérdezi miért a vészkijáratnál 
ülünk. Mondom ide kértük a helyet. "A túlélési 
ösztön miatt?" — kérdi. "Nem, a hosszú lábam mi- 
att!" — kontrázok. Mert, hogy ő mindig ide ül, ad 
az életnek még egy esélyt, ha menekülni kell. Sok 
gép zuhan le mostanában — körbenéz — pont egy 
ilyen esett le legutóbb is szerinte. Ezen már berő- 
högök, nem elég, hogy a rendőrök le fognak lőni, 
még le is zuhanunk? Pánikszerűen elalszom... Még 
hallom a távolból, hogy a Tomi a szüleiről beszél, 
testvéreiről, ötödik születésnapjáról, a kutyájáról, 
kedvenc ételéről, "Jaj de nehéz manapság a csa- 
jokkal", később összetegeződnek, bla, bla, bla..... 


Helló 576! (Vagy most már 6292) Plusz 
53 Ft. Ugrott a nyaralásom a Kanári-szige- 
teken. 

(Nekem viszont végre összejött! Sok kicsi sokra 
megy! ;-) M) 

Ki ez a Dzsoni, aki lehurrogta az SH2-öte 
Remélem nem te énekelsz a dáridóban! Én 
a nagyanyámmal játszottam, és mind a ket- 
ten összepisáltuk magunkat a félelemtől. 
Azóta a nagyi láncfűrésszel jár a disznókat 
hajnalban etetni. Sokol rádióval az oldalán 
kalösiés öli az állományt, és mindenhol 
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Maryt keresi. Lehet, hogy inkább valami 
platform játékot kellett volna betennem? 

(De ne a Crash legyen az, mert akkor meg hurri- 
kán módjára fog végigpörögni a konyhán, 6 rétegű 
szoknyában... M) 

Na mindegy, megbocsátok de legközelebb 
a 220-at teslejteld lel A csevibe meg tiszta 
aberráltak írnak! Ezzel a "melyik gép a 
jobb" kérdéssel tönkreteszik a két oldalt. Én 
a helyetekben jól elverném őket. 

(Jómagam szintén a testi fenyítés híve vagyok! 
Megyek is délután a dominámhoz — ja, most jöttem 
rá, tegnap leszúrta egy másik kliens, én is a Hír- 
adóból tudtam meg. M) 

A Dirátásztesetelt nem vsllsz st mert 
ugye döglött lóba nem rúgunk. Van úgy, 
hogy ázanber mellén úl; bár ez olyan; 
mintha a rötyin nyúlnál mellé, és tiszta bar- 
na lenne a kezed. Dögöljön meg a lovad 
Csipi, hogy játszottál a Rogue Sguadron- 
nal! Mi az hogy nem jelent meg PS 2-re?! 
Ki ezért a felelős2! Neveket akarok! 

(Nintendo. Ők tették! M) 

Az újság király, csak a GCube demo CD- 
ket hiányolom. (Állítólag valamilyen átalaki- 
tóval a régi SNES is lejátssza őket. A tigris 
piacon mondták!) És az Xbox csalókódokat 
is elkezdhetnétek. (szintén a piacon lehet 
kapni már, csak ott P-box-nak hívják. De 
egy betűre nem adunk! És a merevlemeze- 
ket is lejátssza.) Nem akarok nagyképű len- 
ni, csak azért írtam hogy képben legyetek. 
További info: www.tigrispiac.hu Na csá! 
Ui.: Ja, és ez gázos lenne a csevibe? Kálló 
Tamás, Kőbánya 

(Ez nem csak a Csevibe gázos, hanem úgy egyéb- 
ként is öléggé, de okulásul azért beraktam, hátha 
a többieknek elmegy a kedve a hasonló levelektől! 
3)M) 


Helló Konzolosok én új olvasótok vagyok. 
És úgy hallottam hogy egy bizonyos Csipi 
m Lee szereti a Nintendót értem úgy hogy 
szereti a Nó4 és a Gamecubot mert én 
IMÁDOM!! Imádom a Nintendot hogyan el 
tud ragadni Nó4 engem a dreamcast nem 
tud lekötni. Nem azt mondom hogy szar 
gép a DC csak engem nem tud lekötni. Ha 
igaz hogy Csipi szereted a Nintendot te 
vagy az én emberem. Hú de jó lesz majd 
(Gamecube joy a kezemben. Csipi úgye te 
tesztelted a Rogue Leadert de jó lehetett ne- 
ked. Na lenne egy két kérdésem 

Igaz hogy lesz Banjo 3 

(Igaz, méghozzá GC-re, de nem hiszem, hogy 
""Banjo 3" lesz a íme. M) 

Lesz Zelda rész GC-re 

(Igaz, kép itt elől az E3 hírekben. M) 

Figyelj mondj már valami címeket GC-re. 
Na viszlát És aki szereti a Nintendot a test- 
vérem Remélem valaki közületek szereti a 
Nintendot Bocs a csúnya írásért Egy Móri 
12 éves srác 

(Csomó "ámeket" találsz az E3 összefoglalóban, 
remélem megleled őket?! M) 


Tisztelt 576 Konzol Team! Tegnap vettem 
meg a lapotokat, ami igen jóra ákéredett 
A külső és a tartalom is. Még talán azt is 
megkockáztatom, hogy ez a legjobb szá- 
motok, amit idáig olvastam. Egyvalamit vi- 
szont nem értek: A CSEVEGŐ!? (Lehet, 
hogy most lesz, aki meg fog haragudni.) 
Miért kell így válaszolgatni pl. a 13 éves 
kisgyerek levelére, aki azért ír, nektek, mert 
tisztel és szeret benneteket? Én megértem, 
hogy van sok hülye, de akkor sem kell kö- 
csögösödni. 1-2 beszólás tényleg olasz, pár 
viszont nem. A Böjtös miért tud normális 
lenni? Nekem ő a Tgszímpibb: A Csipi egy 

icit magába figyelhetne. (Előre sejtem mi 
lesz erre a válasz.) Tisztelettel: Hegedűs Ba- 
lázs, Keszthely 

(Én nem tagadom, néha előfordul, hogy csípőseb- 
bek vagyunk a kelleténél. Remélem, hogy ezt senki 
sem veszi magára — legalábbis ok nélkül nem. Aki 
okkal kap, az tegye zsebre! Nem akarunk mi ko- 
molyan bántani senkit, de ez az 576 Konzol egyedi 
stílusa. Ezért szeretik és utálják a lapot. Ezen nem 
kívánunk változtatni. Nekem speciel hányingerem 
van "bratyizós", "szeressük egymást gyerekek", 


"stggnyalós" levelezési rovatoktól. Hadd kulljon a 
férgese! M) 


Helló Martin Szóval ez van! Véget ért a 
vizsgaidőszak. Sikeresen átnyomultam a 
vizsgákon, s ezért megjutalmaztam magam 
azzal hogy rendet raktam az íróasztalo- 
mon. Ekkor bukkantam rá egy levélre ame- 
lyet kb. 1996-ban írhattam, Martinnak szól, 
csak éppen ELFELEJTETTEM feladni. 

(Mint én a vállalkozói szerződésem záróbevallá- 
sát. Csak nekem ez a kis csúszás 60 ezrembe ke- 
rült. Neked ingyen volt... M) 

Na mindegy, "jobb később mint soha" 
tartja a mondás. Nosza adjuk fel ezt is a 
kérdőívvel egyetemben! Már egyáltalán 
nem aktuális de azért el lehet olvasni nosz- 
talgiából nem Martin! Más. Az újsághoz 
nincs hozzáfűzni valóm, úgy jó drog van, 
NOCOMMENT, Megint 
más: ez a Csevegő már 
nem olyan mint volt. Hogy 
milyen buta emberek van- 
nak! Hát persze hogy le- 
játssza a PS2-es CD-t a 
PS1! el Sőt ha por- 
rá zúzzuk a CD-t és a 
Megadrive nyílásába szór- 
juk játszhatunk a Sonic 
VS. Solid Snake című re- 
mekművel amelyből az el- 
ső nap Japánban eladtak 
526334 akárhány dara- 
bot! Ilyen balftsz kérdése- 
ket!! 

(És ennél még sokkal melegeb- 
bek is vannak, csak azokat 
nem tesszük be, mert meggya- 
núsítanának, hogy mi írjuk 


Na mindegy. Ul.: Megint 
rákaptam a SNES-re. Az 
egy igazi Hangulatgép, 
nagybetűvel az elején! Hol 
lehetne rá beszerezni a 
következő anyagokat: 
STARWING, PRINCE OF 
PERSIA, SUPER METROID 
(mennyei játék), FINAL 
FANTÁSY III, SECRET OF 
EVERMORE, KNIGHTS OF 
THE ROUND. Ha a követ- 
kező Csevegőben válaszol- 
nál rá pár sorban hálás 
lennék. Maradok kiváló 
tisztelettel: Fekete Tamás Korshószörcsög 
ööö izé... Salakszentmotoros, na jó! Komo- 
lyan! Budapest Sziasztok! 

(Petőfi Csarnok bolhapiac, gyáli piac. M) 


Kedves 576 KONZOL! Először írok nektek 
ezért illik bemutatkozni a nevem Baranyai 
Dani és azért ragadtam tollat, hogy bele- 
szóljak a körzolháborúba. Akkor kezdem. 
A Nintendo úgy épült be a köztudatba, 
hogy az gysoknak úzáronak gépeket és 
játékokat és hiába a csúcstechnika mivel 
így él a köztudatba csak a kicsiknek vesz- 
nek GC-t és a többi NINTENDO kütyüt. A 
CAPCOM hülyeséget csinált azzal, hogy 
csak GC-n jelenteti meg az újabb RESI ré- 
szeket, mert a kicsiknek ésézS EÜ úgy 
is csak MÁRIÓT és társait veszik meg. Ezen 
okokból kifolyólag a GC nem lehet a győz- 
tes. 

(A Resi 4 már nem csak GC-re lesz. M) 

A MICROSOFT Gates bácsival az élen 
maradjon meg a számítógépeknél: Az 
Xbox-ok nagy részét a számítógép tulajok 
veszik meg, mert szétszedik és az alkatré- 
szeit belepakolják a PC-jükbe.. 

(Nocsak! Ezt még nem hallottam! És mihez kezde- 
nek az így összeállított hibrid-szörnnyel? M) 

Erre a gépre sok játék még nincs igaz, 
hogy elég gyors, de elég nagy a GC meg 
pici és ez a GC-nek egy pont. Ez a gép 
ezért nem lehet győztes. Akárhogy is néz- 
zük a pálmát a PS2 fogja elvinni. A mérete 
megfelelő, sok játék jön ki rá, jó grafika és 
maga a név: SONY, ez a név mindenki fü- 


lében jól cseng. 


ez E 





(Hihihihihi. Én is így vagyok a csajokkal: a nagy 
és túlsúlyos égimeszelők nem kellenek (OK, néha, 
de akkor ittas vagyok), a törpék sem igazán bor- 
zolják fel a kedélyeimet, maradnak a "normál" 
méretűek! M) 

Ezt nem csak azért mondtam, mert nekem 
is ilyen van, hanem, mert ez az igazság. 
Nem akarom lefikázni a másik kettőt sem, 
de az egyik nem tud kibújni a "gyerekes" 
szó árnyékából a másik meg egyszerűen 
olyan semmilyen. Apropó nekem sem anyu- 
ka, apuka és a milleres nagybácsi vette a 
gépet. Vért verejtékezve izzadtam meg érte. 
Lenne pár kérdésem és kérlek, hogy normá- 
lisan válaszoljatok: 

Mikor lesz Devil May Cry 2, mert az elsőt 
már unom? 

(Idén télen, mondja a Reiker. Majd őt tessék izél- 
getni, ha nem. M) 
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Lesz még ebben az évezredbe TOMB RAI- 
DER PS2-re? 

(Az új Tomb Raider game címe Angel of Darkness, 
további részek 3 évenként. M) 

Mikor jelenik meg a JURASSIC PARK: 
SURVIVAL és a Max Payne? 

(Max már rég van — gondolom régi a levél, bo- 
csesz — Survival megjelenési dátum még nincs. M) 

Ezzel zárom soraim. Üdvözlök MINDEN 
KONZOLTULATT és azokat akik még nem 
tudtak dönteni, hogy milyen gépet vegye- 
nek. Viszlát, legyetek jók DANCI alias MAX 
Tormásligetről!!i! 


Helló 576 Konzol! Az újság nagyon tet- 
szik. Mindig veszem. A kedvenc játékom a 
Tony Hawk és a Dave Mirra. A Tony 
Hawknak már két része megjelent Dream- 
castra. Vajon lesz harmadik is? 

(Mán" nem lösz. Mán" Dreamcast se lösz! M) 

Nem hiszem. Jó volna! Rátérek a Dave 
Mirrára. Ez is nagyon baró játék. Főleg az 
intró. Dc-re lesz második része? Megren- 
delném azonnal, ha lenne. Ez eddig szép 
és jó. Csak az a szar, hogy nincs Dc-em. 
Apám kikölcsönözte a gépet és, akkor ját- 
szottam ezekkel. Most épp gyűjtök egy Dc- 
re. Kár, hogy nem jelenik meg rá már töbl 
progi. Vagy mégisé Na mostmár abaha- 
gyom. További sok sikert! Janosek Bálint, 
Békéscsaba 

(Asszem mán" Dave Mirra 2 sem lösz. M) 

Tisztelt 576 Konzol TEAM! Már kemény 6 


hónapja veszem az újságot és végre rávet- 
tem magam, hogy írjak nektek. Nekem 
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PS2-öm van és mikor megkaptam valami 
csodálatos érzés fogott meg, amikor betet- 
tem a GT3-at. EGYSZERŰEN HIHETETLEN! 
Ezután jött a többi játék, de valami most 
nincs rendben. Már legalább 2 hónapja 

j játék a piacon. Erről mi a véle- 
ményetek? Lenne pár kérdésem! (Ha netán 
nem tesztek be a csevibe, akkor levélben 
válaszoljatok!) 

Mennyibe kerül PS2-re a kormány? 
(Gyöngyöm, nem vagyok én csomagküldő szolgá- 
lat, se nem hardver-katalógus, hívd fel valamelyik 
boltunkat, ott megmondják az árakat. M) 

Mikor jön meg a Konami legújabb focis 
jós az I.S.5. (Ha tudsz küldj róla képe- 
et, vagy valami hírt!) 

(Szerintem már van ISS 2. M) 

EA-é World cup-ja mikor jelenik meg? Mi- 

lyen lk 

— mm (Teszt az előző szám- 
9? ban 
Medal of Honor 

. mikor jön meg? 

(Teszt ebben a szám- 
ban. M) 
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Waolfeinsten 3 lesz PS2-re? 

(Return to Castle of Wolfenstein lesz, de hogy mi- 
kor, arról halvány lila gőzöm sincs! M) 

A válaszokat elore is köszi! További jó 
mukát Dzsupin Gábor, Oroszlány 


lelló MARTIN és 576 KONZOL TEAM! El- 
öljáróban meg köszönöm a PS2 játék nye- 
reményt amit elküldtetek és mivel már régen 
nem írtam nektek tartozom még egy régeb- 
bi "MANGA" játék nyeremény megköszö- 
nésével. Köszönöm. 

(A macska rúgjon meg, te aztán egy szerencsés 
gyerek vagy! (Szívesen haver, a pénzt amit meg- 
beszéltünk majd utald át!) M) 

Megírhatnád Martin, hogy a FIGHTING LE- 
GENDS (ebből nyertem a Manga plüss figu- 
rát) milyen játék vagy melyik 576 újságban 
van róla  alömi iromány mert én nem talál- 
tam róla semmit és szeretem a MANGÁT. 

(Ez egy 2001-es PC-re készült online játék. M) 

A lényeg amiért írok az pár észrevételem 
az újsággal. A 2002 Februári számban a 
cseviben egy olvasó (a JAPÁN) írta, hogy 
lehetne "MADE IN JAPAN" rovat ami sze- 
rintem nagyon jó ötlet és egyetértek a véle- 
ményével. 

(Külön rovat egyelőre nem lesz, de rendszeresen 
tesztelünk JNTSC játékokat is, legtöbbször a leltár- 
ban vagy fél oldalon. M) 

A másik észrevétel az új RETRO ROVAT- 
tal kapcsolatos ami nekem nagyon bejön 
mert van SNES-em is és szeretnék a közel 
jövőben venni MD -- CD. Megírhatnád 
Martin, hogy KlvöGY honnan szerezhet- 
nék egy komplett szettet és pár progit. 
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(Petőfi Csarnok bolhapiac, gyáli piac. Mintha ezt 
már írtam volna... M) :j 
További jó munkát kívánok. U.I.: Létszi 
Martin tégy be a Csevibe. Martin mi az a 
Hérsge Agócs "Terminátor" László Jászla- 
ny 

(RULEZ z (szó szerint) uralkodik. Játékos szleng- 
ben jelentése: csúcs, király, nagyon ott van. M) 


Nem jut zés. seen je Föszögés; 
ezért vegyétek úgy, öszönök. A már- 
ciusi számban ú Xbox ismertető kételyeket 
ébresztett bennem, hogy biztosan a GC a 
legjobb választás. Most egy PS2 nem iga- 
zán boldog tulajdonosa vagyok. Bár tetszik 
az X a szívem a GC felé húz. 

(Barátom, egy percig se gondolkodj tovább, vedd 
meg! M) 

Azért furcsa, hogy a GC kb. 1 millió da- 
rabbal előzi meg az X-et a G.V.M pedig 
több esélyt ad neki (4- a felmérésetek szerint 
is 196 többen akarnak venni GC-t). A japá- 
ni 125000 db pedig azért elég siralmas. 
Mindenesetre szerintem elképzelhető, hogy 
a GC nem csak egy mérsékelt siker lesz. Ki- 
csi, olcsó (egy új géphez 
képest) elég sok az exklu- 
zív játék, net, sok fejlesztő, 
összeköthető a GBA-val 
Mill mi kellene még? Az euró- 

KENI pai startkor szeretnék ven- 
KÖ ni egy gépet. Viszont sze- 
retném egy nálam a do- 
loghoz jobban értő véle- 
ményét is kikérni. Érdemes 
ma lesz-e? A Sony és a Mic- 

li rosoft nagyobb cégek mint 
a Nintendo több pénzzel. 
" A Nintendonak viszont 
vannak eredeti ötletei. 7 
embert ismerek akinek van 
PS 2-je és ebből 5 el 

I akarja adni. Csalódtak a 

i gépben. 1 akar X-et és 4 

I GC-t. Remélem pozitív 
Hl dolgokat mondasz majd. 
Miért van az, hogy kb. 2 
hónaponta 90 fokban vál- 
tozik a véleményetek. Mert 
akkor exkluzív a Resi vagy 
sem? ZIN-HAI-SHUE 
(A GC egon bika sát 

ázni kell vele, mert eléggé 
Nintendós játékkínálat várható 
rá — például autóverseny az 
nem sok lesz. Lesz viszont sok más, exkluzív GC-s 
motyó. Másolás egyelőre kizárva, a játékok 
ugyanannyiba kerülnek, mint PS2-re, de elég las- 
san jönnek be az országba HIVATALOSAN. A Resi- 
dent Zero exkluzív, de a 4-es már lesz más gépek- 
re is, PS-re biztosan. M) 


Csá-csá! Konkrét kérdéseim vannak ezért 

nem kezdem el a lapot dicsérni ezt mások 
Tá is tiegtets szé kÉ ee 

(M. desit ajnáro: ál ve átom, 
jól esett vele a hióságunknak! M) 

Karácsony előtt vettem egy PS2-őt. Az ele- 
jén tetszet, de kis idő múlva rájöttem, mint- 
ta ezeket a játékokat láttam volna valahol, 
valamikor. Nincsenek új ötletek ezek a játé- 
kok mind voltak más néven, más gépen, 
nem ilyen szép grafikával ugyan ítisztelet a 
kivétel). 

(A Medal of Honor tesztelése közben éreztem 
szóról-szóra ugyanezt vazzeg! M) 

Valahogy nincsenek rá olyan jó játékok. 
Ezért is szeretném lecserélni egy GameCu- 
be-ra. Abban viszont, nem VagYOk biztos, 
hogy a Nintendo nem megy bele újra, a 
csak kicsiknek való játékok gyértásába. 
Most vannak olyan jelek amik bíztatók 
(Metroid, Resident, Ertenal Darkness). A 
döntés meghozásához kérek segítséget, tu- 
dom, hogy az lesz, hogy "mi nem segíthe- 
tünk csak támpontot adhatunk" , de én azt 
kérném, hogy melyikre tennéd le a voksod 
és, hogy szerinted mennyi esélye van a 
Gcube-nak túlélni a Sony és a Microsoft 
támadásait. Én szeretnék GC-t, de nem 
akarok úgy járni, mint a DC-vel. Remélem 


valami bíztatót mondasz, mert az USA in- 
dulás és az E3 elég jól sikerült a gépnek. 
Végezetül azt szeretném, hogy Csipi (Gan- 
dalt v. Martin) írja le tömören a géppel va- 
ló tapasztalatait. Egy PIKMIN U.I.: Ha bár- 
mi infót tudtok a Raven Blade-ről, légyszi 
közöljétek megjelenés bármi! 

(Figyeeeeelj, sekad hogy hívják a nevedeeet? Na- 
gyon nem akarok jósolgatni — megteszi azt helyet- 
tem az Aigner Szilárd —, de nem hinném, hogy a 
GC a DC sorsára fog jutni. Regrosszabb esetben az 
N64 sorsára. Szerencsére nem csak dedós stuffok 
lesznek rá, lásd az E3 beszámolót. Én beruháznék 
rá a helyedben — csak győzd zsozsóval a játékok 
árát. M) 


Csa 576 Team! Tök csöcs az új Xbox. Sze- 
mély szerint nekem már a bemutatóból job- 
ban tetszik mint a PS2. Király a grafika és 
annyit amennyit tud, igazán megéri. hallot- 
tam, hogy japánban csökkent a PS2-ára. 
Mennyiben jön be itt nálunk is? Szerintetek 
mennyi lesz a PS2 legolcsóbb ára? Lemegy 
nyolcvan-ezerre? 

(Most 70 körül mozog, szerintem lemegy 60-ra 
is. Azért a kezdő 200-hoz képest meglehetősen 
gyorsan "infálódik"... M) 

Lenne egy kérdésem. Van egy PS-em. 
Megérné-e eladni, ha aztán vennék az 
árán egy GBA-t. Igaz, hogy hordozható 
meg minden, de csak világosban lehet vele 
játszani, kicsi és a vizuális élmény sem 
olyan jó. A PS nem hordozható, viszont 
szebb és jól el lehet játszani vele. Mi a vé- 
leményetek? 

(Ez egy hülye kérdés, már megbocsáss. Mintha 
azt kérdeznéd, hogy eladd-e kocsidat és vegyél-e 
egy motorcsónakot. Mindkettővel lehet száguldani, 
csak az egyikhez víz kell... M) 

A januári számban állat volt a FFX-es 
poszter. Kedvenc játékom a Metal Slug X és 
az ahhoz hasonlóak. Retró mániás vagyok, 
ezért örültem az új rovatnak. 

(Na ez derék! Lesz Metal Slug PS2-re is! M) 

Hallottam, hogy akartok csinálni japán ro- 
vatot. Jó lenne. Az RTL 2-n láttam, hi 
Amerikában bemutatták a Resident Evil fil- 
met, és amennyit mutattak bizton állíthatom, 
hogy rohadt király lett. Ha lesz pénzem va- 
lészínűleg Xbox-ot veszek. Akkor örülnék, 
ha lenne rá PS2 emulátor. 

(Nem tartom valószínűnek. Szép baleset lenne, 
gondolom a Sony beledőlne a kardjába! M) 

A múlt számban egy gyerek a cseviben is- 
tenítette a DC-t. Arra a sztrra csak a Shen- 
muve 2 a jó. Mivel még nincs meg az új ge- 
nerációs konzolom, így a konzolt megszo- 
kásból és a csevi miatt veszem. Az első 
számlom) amit megvettem a Tekken Tag-os 
volt. Lenne még egy kérdésem. Csipi, Mar- 
tin. Miért nem cseréltek szerepet egy hó- 
napra. Már látom az aktválist: Főszerkesz- 
tő: Csipi M Lee. Remélem beraktok a csevi- 
be. Na jó volt. Jövő hónapban bekeményi- 
tek G. Bush v.s. Osama Bin Laden 

(Bazzé Csipi mint főszerkesztő? A következő ap- 
róságok történnének (fogadás ezerbe?): 3000- 
4000 olvasó elvesztése, példányszám visszaesés 
3000-re, SONY által 576 KFt. beperelése, szer- 
kesztőség bezáratása a Köjál, a BSA és az Emberi 
Jogok Bizottsága által, szerkesztőségi tagok kék- 
re-zöldre verése bizonyos csoportok keze nyomán, 
Martin életének önkezével való elvétele (esetleg 
kötél által). M) 


Hello 5Z6Konzol. A Gyűrűk Ura film tény- 
leg durva jó, és határozottan örülök, hogy 
Gandalf bácsi még visszatér. Xbox. Szerin- 
tem Gates bácsi üzletpolitikája fenomenális. 
Bár szívem a PS felé húz, azonban gratu- 
lálnom kell neki. Mivel sikerült befűznie 
majdnem az összes nagynevű céget (bár 
nem tudom, hogy mennyit fizethettek a jap- 
csiknak). Azt hoztátok fel hibának, hogy 
nem jelent meg csak erre a gépre egy játék 
sem. Szerintem ha sil átvinni a gépre a 
többi konzol ; játékait akkor a gép 
tarol. Hiszen ahogy mondtátok ez a legiz- 
mosabb gép. Talán nem kéne eltúlozni ezt 
a fizetett Tellér A cég csodafegyvere 
azért túlzás. Nem elfogultságból mondom 
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hiszen PS2-re gyúrok (vagy ha bejön amit 
mondtam Xbox-ra). Egyébként meg nem tu- — 
dom miért baj, hogy nehéz? Nádasdi Máté 
Kiszombor ; 
(Mivel ilyen okos levelet írtál, szeretnék egy ne 
gyobb összeget átutalni neked abból a pén: Z 
amit a Microsoft nekünk fizetett a reklámért. A 
szóban forgó pénz a "szrt se" magasságokba 
rúg, ennek a felét megkaphatod. GvM) 


Martin, barátom! 

(Ez érdekesen indul. . .Tibor, testvérem! M) 

Szeretném a KONZOL szerkesztésével 
kapcsolatos észrevételeimet megosztani ve- 
jé és felnyitni a szemed! 

(Itt az ideje, elég vaksi vagyok mostanában. M) 

Immár jó ideje előfizetője vagyok az újsá- 
s az előzőt (KByte-ot) is majd az in- 

ulása óta vettem, amióta az eszem tudom 
őrültje MEGVA a videojátékoknak, több mint 
tíz éve fp lalkozok a nagyvilágban történő 
videojáték-forradalom figyelésével, kiélve- 
zésével. Le a kalapom előtted, becsülöm azt 
amit csinálsz, mert látszik hogy szívvel-lé- 
lekkel csinálod, hasonló az életfelfogásunk. 
De ahogy elnézem az újság mostari, leg- 
utóbbi állását, lenne egy-két dolog, amit 
megosztanék veled. Tudom, hogy volt egy 
kérdőíves okfejtés, az újság színvonalának 
változtatása érdekében, melyre az utolsó 
pillanatban én is elküldtem az enyémet, de 
ez szerintem azon kívül, hogy a GB CO- 
LOR tesztek eltűntek, nem sok minden válto- 
zott pozitív irányban. 

(Sajnálattal veszem tudomásul véleményedet; 
meg voltam győződve róla, hogy a magazin a GBC 
cikkek elhagyásán túl (ez például nem tudatos, 
mostanában nincsenek normális GBC anyagok, in- 
kább erőltetjük a GBA-t) másban is javult. Ennél 
többet — jelenleg — nem nagyon tudok kitalálni. M) 

A mellébeszédet mellőzve arra céloznék, 
hogy előfizetője vagyok az idén még biztos 
az 576 Konzolnak, és a jövőt tekintve is az 
szeretnék maradni, ákármennyit dráguljon 
is az újság. 

(5 év alatt 1x volt áremelés, azóta inkább csak 
az oldalszám nőtt, nem értem, miért érzed ezt a 
veszélyt? M) 

Nem számít itt a pénz, mert aki oda van a 
játékokért, ez az életcélja, az életének az 
értelme, benne van a vérében, az tudja, 
hogy mindent elvehetnek tőle, csak ezt az 
egyet nem. Szóval visszakanyarodva az új- 
sághoz, a retro-rovat úgy-ahogy jó volt, 
bár fele ennyi hellyel is meg lehetett volna 
szerintem oldani. Az viszont jó lenne, hogy 
a Gyűrűk Ura féle szösszeneteket viszont 
mellőznétek, ilyen nem érdemel helyet eb- 
ben a közegben. Ezzel a színvonal is ala- 
posan romlik, a hely is fogy. A filmek ma- 
radjanak a mozimagazinokban, ahová va- 

ók. 

(Talán ha az a cikk filmelemzés lett volna, még 
érteném, hogy miért mozis magazinokba kívánod. 
Viszont nem az volt, hanem egyrészről egy "fi- 
gyelemfelkeltés", másrészről egy "előzetes", ami 
a film sikerét és közkedveltségét — a JÁTÉKOS 
TÁRSADALOM körében — tekintve szerintem IDE 
ILLIK. M) 

Még lenne valami: mivel a játékfejlesztő 
cégek mostanában már színvonaltalan 
munkát végeznek, a mindenféle PC-s sze- 
méttel mocskolják be a videojáték-piacot, 
annyit megtehetnél, hogy az ilyen tetvekről 
csak egy oldalon számoltok (Max Payne, 
Baldur"s Gate, a Zorro is) és azokról a játé- 
kokról íratsz dupla, vagy még hosszal 
cikkeket, melyek az eltelt hosszú évek alatt 
húzták a konzolok szekereit. (És soha nem 
jelentek meg számítógépen Dynasty W. 3., 
Ace Combat 4, Maximo.) Remélem leve- 
lemmel nem sértettelek meg, és végére jutva 
átgondolod okfejtésem. Igaz barátsággal: 
Horváth Tibor, Tata 

(Nos Tibor, átgondoltam. Marad minden a régiben. 
Kérlek vásárolj továbbra is minket és próbálj együtt 
élni a gondolattal, hogy a Konzolban ezentúl is lesz- 
nek olyan "tetvek", mint a Max Payne vagy a Bal- 
durs Gate. Tényleg őszinte barátsággal:) 


(mostantól) Dr. Zoidberg (valaha Martin) 
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